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Realltataa virtual* 

WL M ulti se Tnfreaba oare de ce sunt parintii nostri atat de porniti 
1%#I Impotriva calculatoarelor, mai exact impotriva timpului imens 
I VI petrecufdeodraslele lor Tn fata acestuia.Purtafideelanulnostru 
tineresc tentatia de a spune ca au ceva cu noi, ca nu neTnjeleg, cd le e 
fried de tot ceea Tnseamnd nou si modern este foarte mare. In realitate 
situatia este alta, Parintii nostri constata cu stupoare cum ne Tndepdrtdm 
Tncetul cu Tncetul de ei si nu in uitimul rand, ca observatori extern? ei vbd 
fascinajia pe care calculatorul o exercita asupra noastrd fdcdndu-ne sd 
renuntam fa tot pentru cafeva ore In compania lor, 

Ce nu pot parintii nostri scnnteleaga este cum reuseste calculatorul sd 
find loc de parinte, prieten, mancare, iarbd verde, muntesi toate celeiaite 
elemente obisnuite ale oopiiariei. Un parinte din ziiele noastre Tsi vede 
copiiui petreednd 4-5-8-10 ore pe zi Tn fa|a unui monitor, pe ednd aceiasi 
timp l-ar putea folosi pentru a citi o carte, pentru o excursie, o iesirein oras 
la un film, o partida de fotbal ls dupa blocurl" cu prietenii sau o piimbarein 
pare cu iubita, Acesta este motivul pentru care eiTncearca sd ne find pe 
cat posibil cat mai depart© de calculator invoednd, bineTnteles, clasicele 
deja scuze cd nu mai Tnvdtdm sau efectele daunatoare asupra sdnatdtii 
noastre, Nu vreau acum sd dezbat problema daca sunt sau nu reale aceste 
scuze, dacd renuntam sau nu la Tnvatdturd sau daca neimbolndvim sau nu. 

Ceea ce doresc sa aduc Tn discufie este daca acest aparat Tnlocuieste 
sau nu o carte sau un film. Un roman reprezinta, Tntf-un limbaj brutal oinst- 
ruire de cuvinte care actioneazd asupra intelectului nostru prezentdndu-ne 
o poveste frumoasd, o aventurd interesantd sau pur si simplu gdnduriie 
cuiva. Nu are rost sa arnintesc factorul educativ si recreatlv al parcurgerli 
unei cdrtl orlcat de banald ar pdrea initial. Filmul nu este departe de un 
roman, Tnsd elementul recreativ este mai pregnant si beneficiazd si de 
suportul vizual, Aceste doud elemente au deja o tradifie destu! de 
Tndefungata Tn modeiarea caracterului adolescentiior si o vor face mult 
timp de acum Tncolo, Atunci de ce tinerii din ziua de azi renuntd atat de 
usor la o carte sau un film pentru calculator? 

Un prim rdspuns ar fi cd acesta este si film si roman In aceiasi timp. 
Aproape orice joc are o poveste, unele, cum e cazul Planscope Torment 
sau Ultima, chiarde exceptie bueurandu-seln aceiasi timp de suport auditiv 
si vizual, Factorul recreativ exista, la fel si cel educativ desi la unele jacuri 
este contestat vehement. Dar la urma urmei asa cum nu toate romanele 
si culegerile de poezii sunt de referinta, la fe! nici jocurife pe calculator nu 
e nevoie sd fie toate ^educative". Dar numai aceste elemente nu explica 
succesul ©norm pe care T1 are jocui pe calculator. 

Atdt filmul cat si romanul sunt reel, 1 fin pe cititor respectiv spectator la 
distanfa de evenimentele prezentate, Esti un slmplu observator care la 
sfarsit, probabil Tsi va da cu parerea Tntr-un cere de prleteni si dear atat. 
Jocui Tn schimb te acapareazd, te Implied, practlc tu scril povestea, tu 
decizi destine acolo Tn acel uni vers, De aceea ajungi sd Tndragesti si sd 
urasti personajeieTntr-un cu totul alt mod deedt pe cele despre care dear 
citestl Acesta este motivul principal pentru care suntem mai atrasi de un 
joc deedt de un roman. Luati jocuri precum The Sims , Asheron's Coil sau 
Ultima On-Line Tn care povestea efectiv este scrisa de jucatorl Totui 
porneste de obicei de la o legendd sau ceva asemdndtor dar cum 
evolueaza si unde ajunge depinde foarte mult de activitatea garneruluL 
Aceste trei jocuri au fost niste exemple mai speciale si am vrut sd le 
mentionez. In restul productiilor de obicei firul povestii este trasatin mare 
parte de catre produedtari Jucatorui fiind fortat sd-l urmeze, Insd aceastd 
„fortare" este realizatd Tntr-o asemenea manierd Tncdt, chiar si dacd ai 
sesizat-o,o ignori nereusind sd-tf rdpeasca pldcerea de continua aventura, 

Deci,.. Este oare acesta adevdratui motiv pentru care ne jucdm pe 
calculator ore/zile/sdptamdni uitdnd de toate, Poate cd da, poate cd nu. 
Nu trebuie uitat cd depinde Tnfotdeauna de caracterul, personalitatea si 
vointa noastrd, Si mai trebuie sd Tnfelegem cd acest aparat este dear un 
mijioc de cunoastere sau recreere si nu un mod de viata, 

Claude 
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Football World Manager 2000 .... 28 
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Deep Fighter . ..43 

Lupte „cosmice" submarine cu alien! supdrati pe viafa 
ferestra 

Star Wars Force Commander.. ...44 

Vader, Forta, stormtroopeHi si alte asemenea revin pe PC- 
uri. de data astaTn timp real 

Lander. ... 46 

Arta de a te da cu liftul In patru dimensiuni 

Croc 2 .....48 

Tomb Raider mic, verde sf materie prima pentru 
geamantane 

C & C Tiberian Sun: Firestorm_ 50 

Telenovela de la Westwood continue 

Die Hard Trilogy 2 .52 

Vor muri doar raufdcatorii, vor fr salvati doar cei nevinovatL 
E McClane.tata lor. 

Expert Pool... 54 

in ciuda titlului, se adreseazd 
si incepdtorilor, 
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Dali cu scrisarf Tn Warp. 
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Cuprins CD 



Playakle damss 


Cuprins 


Daikatana 

ION Storm/Eidos 

Faimosul Daikatana a\ lui John Romero este aproape 
gata, Oare a meritatsa asteptam atota timp? Incercati 
trei nivele ale acestui joc si dupa aceea dafi-vd cu parerea. 

Diablo 2 

Blizzard/Sierra 

Diablo 2este gata so apara si astfel va vefi putea bucura 
de acesta. Puteti Tncepe de pe acum jucand un demo. 

Gunship! 

Hasbro 

O continuare a lengendarului Gunship este gata so 
apara - a tat pentru Tncepdtori cat si pentru avansaji. 

MS Baseball 2001 

MS 

Un nou simulator de baseball de la Microsoft. 

Nascar Legends 

Papyrus/Sierra 

V-a pfacut Grand Prix Legends '? Acum puteti sa intraji 
In contact cu istorla celei nnai titrate competitii automo- 
billstice americane - Nascar Racing .. 

Fading Sun: Noble Armada 

Holistic 

La Tnceput veti primi a na va amdrdtd si siab Tnamnatd. 
La sfdrsit va trebui sa conduceti o armata imensd si aproape 
Invincibild. Cum veti face asta? Problema voastrd.,, 

Submarine Titans 

Ellipse Studios 

Trei natiuni se luptd pentru suprematia subacvaticd 
Intr-o strategie real-time. 

Tachyon 

Novalogic 

Tachyon nu este door simplu joc, este un nou simula¬ 
tor spatial asemdndtor cu Privateer. 

Time Machine 

Cryo 

Un joc de a venturer Tn care vom putea cdldtori Tn 
timp, bazat pe o nuvela a faimosului scriitor H.G. Wells. 
Apropo, Wells va juca rolul principal Tn acest joc. 

Triple Play 2001 

EA 

Un nou simulator de baseball de data aceasta dela 

EA Sports. 
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Cuorins CP 



mm 



Arcanum 

Acestjoc vine de la creatorii Faliout-u\u\. Arcanum este 
unjocTncaretehnologia Intdlneste magia. Puteti gasi dwarff 
cu mitraliere sau nave care se lupta cu dragoni,,. 

Dominion Wars 

Dominion Wars este inspiraf din seria Star Trek Deep 
Space 9\ Federafia si klingonienii lupta pentru quadrant-ui 
Alfa Tmpofriva Cardassienilor si Aliantei Dominion. 


Gangsters 2 


Un sequel ce se poate mandri cu o poveste mai intere- 
santa si cu o interfatd mai prietenoasa decat predecesorul 
sdu, Puneti-va slipul si plonjati din noutn oceanul crimei... 

Gunlock 

Strategie+actiune cu elemente de RPG din partea 
creatorilor binecunascutului Aliens vs. Predator. 

Hitman 

Avem de-a face cu un adevdrat simulator profesional 
de asasin, Scopu! vostru este de a elimina tinta si apoi de a 
dispdrea fdrd urma. Hitman arata ca Thief, dar la timpul 
viitor, perioadd in care tensiunea alterneaza cu actiunea, 

Independence War 2 

Cine are chef de batdi Tntre ndvute sau battleship-uri 
de zeci de kilometri lungime/ldtime/Tnaltime si toate astea 
In areaiul a 16 sisteme solare. 

Legends Of Might & Magic 

Eroul nostra printul Golwyn jsi face de fucru si se apucd 
de pus piedici marelui, misteriosului si maleficului vrdjitor si 
consilier Zephrarn,. care are de gdnd sd schimbe freeutul - 
cu cite cuvinte vrea sa distrugd lumea... 

Escape from Monkey Island 

A patra parte a foarte popularei serii Monkey Island, 
Veti avea din nou ocazia de a vd ocupa de probiemele 
proaspat-fondatorului de casd de piatra Guybrush 
Threepwood. 

Quake 3: Mission Pack 

Cu dedicatie pentru hoardele de fani Quake 3: vd 
asteapta un Mission Pack, orientat spre jocul Tn echipd - 
opt hdrti noi pentru team, patru pentru duel. Vor exista si 
trei moduri noi de joc si doud arme noi - nail gun si mines, 

Startropia 

O simuiare a unei stafii orbitaJe imense din partea 
creatorilor lui Urban Chaos. Aduce mult a The Simsln spajiu, 




Counter Strike 
Rollercoaster Tycoon 
Tomb Raider 4 

^___ J 



Airport Inc. vhl 
Nox vl.l 

Rollcage II G400 update 
Thief 2 vl.18 

k___ J 


Shareware 


Audio Grabber 1.62 

Convertor perfect al 
track-uriior de pe CD. 
Raporul viteza/calitate 
este foarte bun. Putefi 
salva fisierele Tn format 
WAV sau MP3. Ofera 
suport pentru CDDB. 

Connection Meter 

Uneaitd pentru moni- 
forizarea conexiunii prin 
modem. Puneti o limitd a 
sumei cheltuite pentru na- 
vigarea pe Internet-Con¬ 
nection Meter are grijd de 
fluxul de bani pe care Tt 
oferifl ROMTELECOM-ului. 

Dance eJAY 2.0 

Dance eJAY este o 
unealfa pentru e-muzi- 
cieni. Lucrul cu sample-uri 
este usor, foiosind din plin 
metoda drag and drop, 
lata deci o cale foarte 
usoard de a crea propria 
muzicd, 

FlipAlbum 3.0 

FlipAlbum este un pro¬ 
gram asemdndtor cu 
ACDSee, care permite 
vizionarea imagrnilor. 
Permite Slideshow (rularea 
automata pe ecran a ima- 
ginilor seiectate) cu un MID 
Tn fundaL ceea ce T1 face 
ideal pentru prezentari. 

Hypersnap 3.55 

Program superb pen¬ 
tru cel care simt nevoia sd 
Imortalizeze pe harddisk 
sfropsirea inamicului Tn 
Quake 3 f finalul Half-Life - 
ului sau orice altceva vd 
trece prin minte. 

Irfan View 3.15 

Un viewer pentru mai 
mult de 50 de tipuri de 
fisiere multimedia, „Price- 
pe" si MP3-urL 

QuickTag 1.1 

Un utiiitar simpiu pentru 
mentinerea ordiniiTn cadrul 
colec|ie de MP3-uri. Ofera 
management pentru tag- 
uri ID3 si nume de fisiere. 
Nu e nevoie de instalare, 
ci trebuie doar sd-l rulati. 
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News 


limn 


Steig Hedlund, cfesigner-sef 
in cadrul proiectulul Diablo 
II, ◦ anunfat cd va parasi Bliz- 
zard-ul pentru a lucre pentru 
Full On Entertainment. Hed¬ 
lund va pleca doar dupa ce 
fsi va termina treaba fa Dia¬ 
blo II. lln alt „greu" care 
pleacd de la Blizzard este 
Bob Steele, director artistic 
pentru Diablo IL Cu toate cd 
Full On Games (compania 
adoptivd) nu a anuntat nick 
un titlUp totufl a cumparat 
engine-ul UthTech Cceea ce nu 
poate suna deedt fnteresant). 


Westwood Studios a anuntat 
lansarea pentru Windows 
95/98 a urmarii unui joc de 
foarte mare success Red 
Alert 2. Desigur, grafica a tost 
regdnditd, unitdtile si strate- 
giile fnlocuite (partial sau 
chiar integral). Fortele opo- 
zante au ramas Tnsd aceleasi: 
sovieticil si americanil. Po- 
vestea este slmpld: comu- 
nistii invadeazd America de 
Word, yankeii dau riposfa Vd 
vom oferi detalii supllmen- 
tare pe masura ce ie vom primL 


Cele doua mari companii au 
fuzionat in urma unui con¬ 
tract semnat la $fdr$itul lunii 
aprilie. Anuntul oflcial o fost 
fdcut pe 1 mai si a electrizat 
o lume intreagd. GOD va 
continua sa existe ca subdi- 
viziune autonoma, dar deti- 
nutd de Take 2 Interactive in 
proportie de sutd la sutd. 
Proiectul fuziondrii ceior doua 
companii a fost initiat in 1998, 
cand Take 2 a oferlt fonduri 
pentru publicare de Jocuri Tn 
Europe si pentru stabilirea unei 
infrastructuri de distribute in 
Statefe Unite ole Americii. 


Dupa ce au uimif o lume Tn- 
treaga cu seria Caesar si cu 
Pharaoh, Sierra Studios si Im¬ 
pressions Games au anuntat 
al saselea tltlu din lungul sir 
de strategil urbanistice. Zeus: 
Master of Olympus va fi un 
|oc a edrui actiune are loc 
1h Grecia antica, intr-a iume 
populatd de eroi, zei si alte 
creaturi legendare. Jucdtorii 
vor avea ocazia sd constru- 
iasca orase-stat_ precum 
Atena sau Sparta, In cazul Tn 
care vreun muritor nu fe va 
da pace, vor putea sd ceard 
rdzbunare chiar din partea 
zeilor. 



EverQuest: Ruins 
of Kunark 


Ca urmare a contractului 
semnat de Sony Computer En¬ 
tertainment, Sony Online En¬ 
tertainment, Verant Interac¬ 
tive si Ubi Soft Entertainment, 
add-on-ui EverQuest; 

Ruins of Kunark (care 
confine si EverQuest -ul 
original) va fi disponibil si 
Tn Europe, Acest expan¬ 
sion pack aduce 25 de 
noi teritorii Tmpdnzite cu 
quest-uri si rmedii Tncon- 
juratoare 3D care par 
chiar mai realisfe decat 



cele din EverQuest Acesfa din 
urmd este deja un mare suc- 
ces: peste 200,000 de gameh 
din toafa lumea Tsi petrec Tn 
media 20 de ore pe saptd- 
mana jucand EverQuest . 
Producdtorii si distribuitorii se 
asteapta asadar la un succes 
rasundtor pe bdtrdnui continent, 




Legends of 
Might and 
Magic - 3DO 


joc ce foioseste engine-ul 3D 
UthTech 2.0 si care va fi primui 
RPG on-line a edrui actiune are 
loc Tn universul Might and 
Magic , tn Legends of Might 



3DO a dat de curdnd 
publicitdtii noi screenshot-uri 
din Legends of Might and 
Magic , versiunea pentru PC, 


Harti noi 

j 

pentru Unreal 
Tournament 

Adevdratii maniaci ai 
3D shooter-elor, si mai ales 
cei dependent! de multi¬ 
player, nu se pot satura nici- 
odata de harfi noi pentru 
Jocul preferat. Epic Games 
a Tnteles acest lucru si iata 
cd Unreal Tournament s-a 
Tmbogdtit cu un pachet de 
hdrti noi-noute, concepute 
de Cedric Jnoxx" Floren¬ 
tine, designer de ntveie to 
Epic Games. Noile arene 
nu au fost gata In timp util 
pentru a putea ff incluse Tn 
pachetul initial de Unreai 
Tournament asa ca au fost 
lansate GRATUiT. Pachetul 
confine trei hdrti de Cap¬ 
ture the Flag, trei nivele 
pentru deathmatch si mulf- 
asteptata urmasd a hdrtii 
Facing Worlds - Facing 
Worlds 2, 



and Magic jucdtorii Tsi vor pu¬ 
tea area propriile personaje 
din sase close diferife si vor 
putea cutreieraTn cdutare de 
a venturi patru lumi unice. Sco- 
pul final este acela de a Tm- 
piedica un nebun sd se Tn- 
too re a Tn timp prin poarta 
secreta Anduran si sd schimbe 
cursu! istorieL Legends of Might 
and Magic va putea fi jucaf si 
de pand la 16jucatoriTn modul 
Deathmatch, in joc va exista 
si un generator aleator de 
a venturi. Nu ne ramane deedt 
sd rdbdam tree ere a Tnceata 
a timpului si sd asteptam 
lansarea jocului. 
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insust titlul jocului ne pune in 
dilema: FPS = First Person 
Shooter, Dupd cum ne aratd si 
imaginile, vom avea mai de- 
graba de-a face cu un joc gen 
Half-Life, dar mult mai evoluat. 
In FPS decorul va putea fi mo- 
dificat prin puterea armeior. 
Cu alte cuvinte nu doar perso- 
najele si obiectele, ci chior si 
peretii vor react iona la explozii. 
Seria de trei imagini pe care o 
aveti la dispozitie ilustreazd 
ceea ce se numeste real-time 
arbitrary geometry modifica¬ 
tion (modificare arbitrara in 
timp real a geometriei), adicd 
ceea ce vd spuneam mai 
devreme: pereti facuti prat. 


FPS - Volition 

Volition, producatorui 
seriei Descent, lasa cu greu sd 
scape publicitdtii amdnunte 
despre FPS - un joc ce promite 
foarte mult, Unit spun cd ar fi 
vorba despre Descent 4, dar 



Escape from MONKEY ISLAND - 
LucasArts 

Un nou capitol din seria 
j Monkey Island e pe cale sd 
fie scris. LucasArts va lansa 
in toamna un nou joc de 
aventuri pentru PC, de 
data aceasta 3D, In Es¬ 
cape from MONKEY IS¬ 
LAND vom avea de-a face 
cu papagali sociopati, morinari deformati si un infractor- 
aruncdtor de insuite cu o agenda sinistra. Echipa de 
producatori este compusd din cei care au creat si neuitatul 
Sam and Max Hit the Road. Sequel-ul promite o poveste 
| originals (cadeabiceL.)sLdesigur, umor de cea mai bund 

calitate. (Poate mai tine 
minte cineva scena anto- 
logicd cu ,,One more word 
out of you../' din Monkey 
Island 3.) Ceea ce mai 
trebuie sd stlti este cd vd 
asteapta sute de puzzle- 
url, asezate Tn zeci de lo- 
eafii renderizate 3D. 




Star Trek: New 
Worlds - Inter- 
play 

Interplay, care acum 
se ocupd de jocuri din seria 
Star Trek, a decis ca, spre 
deiiciul miilor de gomeri, 
totodatd fani as faimoasei 
serii de seriale TV. sd otere 
pubficitdtii cdteva noi 
imagini din ceea ce va fi un 
RTS cu o graficd 3D demnd 
de toata stima Casa cum se 
cuvine mai nou oricarui RTS 
care se respecta), graficd 
ce promite ceea ce multe 
jocuri nici nu Tndrdznesc sd 
viseze. In Star Trek: New 
Worlds veti putea alege 
Tntre Federatle, klingonieni 
si romulani. Dar, cu toate cd 
Star Trek: New Worlds este 
foarte apetisant, nu putem 
da vreun verdict pand la 
aparitia jocului pe propriile 
PC-uri, 



Fl World GP 2 - 
Video System 

Vesti bune pentru pasio- 
natii de Formula 1 Video Sys¬ 
tem producator de jocuri cu 
sediul in Didsbury, Manchester, 
Regatul Unit al Marii Britann si-a 
anuntat intentia de a lansa pe 
parcursul acestui an doud 
versiuni ale aceluiasi simulator 
F1 World Grand Prix 2 Versiu 
nea pentru Dreamcast va fi 
lansatd in august 20G0 r iar cea 
pentru PS2 va infra la boxe Tn 
casele gameriior Tn perioada 
Crddunului, un cadou perfect 
pentru pasionatii mai sus arnin- 
titl Ambele versiuni au fost 
prezentate la E3. 



News 



Faimosul site de muzicd a 
fost acuzat cd ar Tncdlca 
drepturile de autor ale celor 
mai man case de discuri din 
State!© Unite ale Americii. Din 
cdte se vede, avem de-a face 
cu repetarea isloriei, daca 
ne gandim la procesele in* 
tentate de Metallica si alte 
formatii faimosului Napster 
(program dedicat obtinerii 
de muzlca in format MP3 de 
pe Internet). Presedlntele 
MP3.com, Robin Richards, 
□firmd cd ..afacerile vor con* 
tinua normal' 1 si cd va face 
recurs. 


Popularul 3D shooter a primit 
un nou impufs odata cu Ian* 
sarea unui add-on creat de 
gamer! si care aduce schim- 
bari majore la toate nlvelurile 
jocului: arms, persona]©, 
harti, animatii si multe altele. 
Scopul acestui add-on este 
de a oferi Tn multiplayer sen- 
zatii mai apropiate de reaii- 
tate. Firearm poate fi down- 
load-at graluit (are 29 MB). 


Prima versiun© non-beta a 
tui Kali II a fost lansatd. Kali 
este un software ce creeazd 
pentru anumite jocuri o spe¬ 
cie de LAN pe Internet si ast- 
fel face ca ocesfe titluri sa 
poafd fi jucate pe Web chiar 
dacd „din fabricate” nu au 
aceastd optiune. Kail II adau- 
gd la aceastd llstdtncd 12 jo¬ 
curi, printre care se numara 
Seven Kingdoms 2 , Tzar, Nox, 
Rogue Spear: Urban Opera¬ 
tions, Daikatana s a. 


Activision a lansat un editor 
de hdrfl pentru Armada, dar 
nu este vorba de o versiune 
oficlald, cl doar de un beta. 
Cu alte cuvinte, foloslrea tui 
se face pe riscul utilizatorului. 


Intel a amdnat lansarea 
noilor procesoare Celeron 
pand in iunie. Data stabilitd 
initial pentru lansare era 24 
aprilie, dar s-a constatat cd 
Tn stoc nu erau destule proce¬ 
soare pentru a acoperi piata 
Drept urmare, procesoarele 
la 633MHz si 667MHz vor fl 
lansate la sfdrslful lui iunie 
Tmpreund cu Celeron la 700MHz. 
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News 


Flash 


NVIDIA a lansat GeForce 2 
GTS, prlrmil procesor grafic 
care are capacitated de a 
apltca umbra fiecarui pixel. 
Procesorul in discutre va pu- 
tea fi intafnit pe o gama fargd 
de pldci graf ice produse si se 
pare cd va avea succes, data 
fiind performanta extraordi¬ 
nary materiatizata h cele 1,6 ml- 
liarde de texeli pe secunda si 
rezolutii de pana la 2048x1536, 
cu o adandme a cutoii de 32 de 
biti si un refresh rate de 75 MHz. 


Matrox Graphics a anuntat 
lansarea unui nou cip grafic 
pe 0,18 mfcroni, cu capabi- 
litati de decodare DVD. ArhP 
tectura chipulul permite re- 
zotutii de pand la 2048x1536 
la 32 biti. Matrox G450 pfera 
suport pentru environment- 
mapped bump mapping, tii- 
llnear filtering, alpha-blend- 
mg T anti-aliasing. 


Airfix Dogfighter 
- Paradox/ 
Octagon 

lata un titlu Tn care veti 
putea alege unul din acele 
avfoane supdrate pe care 
doar le visati in copilarie (sau 
chiarsi acum). Actiuneajocului 
se va petrece Tnsd Tn... casd. 
Spre deosebire de alte simu- 
latoare, Airfix Dogfighter va fi 
concentrat pe recrearea lumii 
Tn care luptele se dadeau cu 
mansa avionului Tn mdini, iar 



trenul de aterizare nu auzise 
Tncd deretractabilitate, Misiu- 
nile va vor duce la victorii Tn 
genul celor din al doilea rdzboi 
mondial, cu deosebirea cd 
acum totul se va petrece nu 
sub boita celesta, ci sub aco- 
peris. Airfix Dogfi¬ 
ghter va contine 20 
de nivele pentru 
modul singleplayer 
si 10 harti pentru 
multiplayer, Tn modul 
Deathmatch, care 
va putea fijucatde 
pand la 16 jucdtori 
Tn LAN sau pe In¬ 
ternet, Jocul va 
avea implementat 




si un editor de,,, casd, pentru 
cei care vor sa-si creeze 
propriile harti, Un ultim detaliu: 
Paradox Entertainment a mai 
lansat titluri care cu siguranta 
va sunt cunoscute: Mutant 
Chronicles, Warzone, KULT si 
Heavy Gear. Airfix Dogfighter 
va aparea la sfarsitul anului. 



Completeazi-ti colectia cu jocuri de la GT Interactive 


Alien Nations Mission, Anno 1602 Royal Edition, 
Blood El Nightmare Levels, Blood II -Best of, Blood 11 
Double Pack (Contine Blood II + Nightmare Levels), 
Dark Vengeance, Diskworld Noir, Drakan, Driver, 
Expert Pool, Imperium Gaflactica II Alliances, Iron 
Plague (Expansion pack pentru Total Annihilation 
Kingdoms), KA 52 Team, Alligator, Lander, Load 
Runner 2, M25 Racer, MIA Missing In Action, 
Interactive, Myth 2 -Best of, NAM, Nations, Panzer 
Elite, Powerslide, Rally Masters, Silver -Best of, 
Slave Zero, Soulbringer, Than dor, Tides of War, Total 
Annihilation: Commanders Pack, Cavedog, Total 
Annihilations: Kingdoms, UEFA Manager 2000, 
Unreal Return to Na Pali, Unreal, Unreal Double 
Pack (Contine Unreal + Return to Na Pali), Unreal 
Tournament, War of the Worlds, Wheel of Time 


magazinul tau de calculatoare 


Supermagazin (incepfmd cu 15 iuni© 2000): Plata Unirii, magazin Unirea, corp central, etaj 3, Bucuresti 

Magazine: Bd. Elisabeta nr. 25, Bucuresti 
Pasajul Pietonal Lipscani, Bucuresti 
telefax: 01-314.76 98 
e-mail: info© bestcomputers. ro www.bestcomputers. ro 
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Castigatorii 

Castigatorul con- 
cursujui LEVEL si Glob 
Com Media constand 
Tntr-un CD Walt Disney 
cu soundtrack-ui fii- 
mului Toy Story este: 
Popa Marian - Nep- 
tun (Constanta) 
Castigatorul con- 
cursului LEVEL si Ubi- 
Soft constand Tntr-un 
joc Pit Droids este: 
Cozmean Mihai - 
Satu Mare 

La concursul LEVEL 
si Guild Film Romania 
au castigat: 

Malinescu Marius 
- Bucuresti (mouse 
pad, insigna) 

Smutneac Mihai - 
Alba-lulia (mouse 
pad, insigna) 


Website pentru 
Battle Isle: The 
Andosia War 

Din cauza presiunit exer- 
citate de nenunnarati gameri 
din toata lumea. Blue Byte 
Software a decis lansarea site- 
ului oficial al viitoruiui Cposibil) 
block-buster Battle Isle: The 
Andosia War, site care permite 
aruncarea unei priviri indis¬ 
crete atat asupra evolufiei 
proiectului cdt si asupra as- 
pectului general at jocului. 
Website-ul (www.batfleislecorn) 
aduce o ideea noua In pro¬ 
ducts de jocuri: impticarea 
gamerilar in definirea strafe- 




giilordinjoc. Pestte mai puteti 
gdsi o retrospective a eveni- 
mentetor care au avut loc pe 
planeta Chromes (locul desfa- 
surdrii actiunii din jocurile seriilor 
Battle Isle si Incubation), pre- 
cum si povestea celor mai not 
aventuri ale personajelor 
principale din Incubation: Ru¬ 
therford si Bratt. Site-ui va fi 
permanent mentinut „proaspaT. 



_Ne ws 

■Min 


Interplay a anuntat oficial 
urmarea jocului Starfieet 
Command. Aceasto va purta 
numele de Star Treh Startleet 
Command Volume II - Empires 
ar War. Sequel-u! isi propune 
sa adauge no! element© pri¬ 
me! versiuni, printre care se 
numara si doud noi moduri de 
joc Tn multiplayer: Ambush si 
Rescue. In joc vor exlsta si rase 
noi, cum ar ft The Mirak Star 
League si The Interstellar Con- 
cordium. Lansarea oficiala va 
avea loc ?n iarnd. 


GLSetup este a unealta nece- 
sara setdrii driverelor video. 
Programul detecteazd placa 
3D si instaleazd driver© potri- 
vite. Cea mai noua versiune 
(1.0.0.114) ofera suport si ' 
pentru 3dfx Voodoo 2, 3dfx 
Voodoo 3 3500TV* 3dtabs 
Permedia 3 in Windows 93. Intel 
iSlQ si S3 Savage 2000. 




Urmare^te 


poti juca turneul de 
ca!ificare la Euro 2000 

ai la dispozitie echipele 
ad ova rate jucatorii ce 
participa la campionatul 
european 

trebuie sa alegi tacticile potrivite? 
sa antrenezi echipa si poti aranja 
meciuri test 

fiecare echipa nationals joaca exact ca in realitate 



magazinul tau de calculatoare 

Magazine ; -fincepand cu 15 iunie) Plata Unirii, magazin Unirea, corp central, etaj 3, Bucuresti 

- Bd. Elisabeta nr.25, Bucuresti 
- Pasaiul Pietonal Lipscani, Bucuresti 
telefax: 01-314 76 96 
e-mail: into®bestcomputers.ro 
www. be stcomp ute rs, ro 
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Neva. 


firm 


Datapipe, o companie obscu- 
ra, a anuntat lansarea, la sfdr- 
svhil lunii nofembrre, a unei stra- 
tegii 1st person, a carei actiu- 
ne are toe pe un Pamant futu¬ 
rist. Povestea e tipica: haosut 
si razboiul Tsl fac de cqp pe pla- 
neta, toate marile faefiuni mlll- 
tare au face re at inutil arnnele nu- 
cleare, Drept urmare, fata con- 
flictulul s-a schimbat si aecen- 
tul a cazut pe tehnoiogie so- 
fistieata si strategic bine gdn- 
dite. Grafica va fi complet 3D, 
iar Jocul va putea fi Jucat atat 
tn singleplayer cat si pe Internet. 


Westwood ofera cinci noi hart! 
de multiplayer pentru Nox, 
Astfef, numarul hdrtifor supli- 
mentare lansate In ultima vre- 
me s-a ridicat la zece (alte 
cinci au aparut cu ceva timp 
in urmd). 


Baldur’s Gate 2: 
Shadows of 
Amn - BioWare 
(close noi) 

Continuarea faimosului 
joc produs de BioWare a dus 
ia aparifia a numeroase dis- 
cutii. Una din ceie mai aprinse 
a fost legato de clasete din 
carejucdtoriiisi vorputeo aie- 
ge personajele. Daea initial 



exista informatie defoliate 
despre acestea, lucrurile s-au 
schimbat pe parcurs, deoa- 
rece producatorii au introdus, 
la cerintele gameriloc noi 
close si sub- 
clase. Vo r exis¬ 
ta opt quest- 
uri axate pe 
close si fie- 
care va ne- 
cesita Tn me- 
die 10-15 ore 
pentru a pu¬ 
tea fi termi- 
not. Dacd 
personajul 
ales nu face 



parte din clasa ideald pentru 
quest, acesta va putea fi totusi 
terminat, iar rasplata va fi 
foarte mare. In concluzie, 
ceea ce probabil Inca nu stiati 
este cd BioWare a mai addu- 
gat clasefe Barbarian si Sor¬ 
cerer, care promit sd aducci 
un noustll dejoc, 





Concursul pe intreaga Europa referitor la 
folosirea optimala a produselor si aplicatiilor 


Continuturi multimediale de Tnalta calitate care adauga vaioare pentru utilizatori sunt cheia catre societatea 
informationala - atat pentru producatori cat $i pentru consumatori. 

In urma succesului rasunator al concursurllor Euro Prix 98 99, concursul din acest an, EuroPrix 2000 a 

fost extins ofera o gama ^i mai farga de beneficii pentru participants 

Pregati^i-va sa luati parte la aceasta competitie $i verifica^i categoriile EuroPrix, competitia speciala 
studen|easca, precum detalii suplimentare In 

www,europrix.org 

EuroPnxMuitiMediaArt invita participant din tarile membre ale Europei Unite, tari din aria economics euro- 
peana, statele din Europa centrala ^i estica care au cerut intrarea Tn uniune, precum $i Cipru, Malta Turcia. 

Termenut limits de depunere a cererilor este 30 iunie 2000. 


Organised by 



Info: EuroPrix Secretariat c/o Techno-2 F&E 
Jakob-Haringer-Str-5/tll, A-5020 Salzburg 
T +43-662,2288-500, F +43-662.2288-505 
<secretariat@europrix.org> 
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News 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completati-l $i expediati-l 
impreuna cu dovada platii 
pe adresa ioana Badescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
Taioanaie care nu sunt insotrte de dovada 
platii NU VOR Ff lUATEftf CONSIDERATE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
Ioana Badesou, O.P. 2 C.P. 4 
2200 Bra$ov sau prin ordin de 
plats in contul Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Bra§ov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contui nr, 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra§ov. 


* 


_J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

U 6 luni, la pretul de 162.000 lei 
—I 1 an, la pretul de 324.000 lei 


Incepand cu luna; 


Va rog sa-mi expediati rev is tele pe urmafoarea adresa: 


Mum©, Prenume: 

Sir. 

Nr Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod JtideJ 

Telefon: 

E-mail; 


M. 

O 

fD 

ED 


&) 

3 

CD 


Am platit....*. lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr .. 


6/00 


Tombola 






IjAjWUJl 1 -L 

the IsTEEL ASSASSIN 




Premiu! oferit Tn acest numar este jocul 
Wild Wild West. 


1 


Misterul asasinarii carui pre§edinte 
american trebuie sa-l rezolve cei doi 
eroi Jim West Artemus Gordon? 

A) Abraham Lincoln 

B) George Washington 

C) John Fitzgerald Kennedy 

Raspunsul Tl gasiti in numarul de mai al revistei. 


Raspundeti la intrebarile alaturate, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 


Tombola tflfl 


§i 




Nume, Prenume: 

Str. 

Nr* 

Bl. Sc. Ap. 

Loc* 

Cod 

Judet 

Telefon: 

E-mail: 
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News 


-odata, demult de tot, 
1l regatul Jura via.. 

Tncepand cu aceasta luna vom introduce, Tn fiecare 
numar al revistei, cate un interviu cu diferite 
personalitafi din lumea si industria jocurilor. 



M ark Kibble face parte 
din departamentul 
de relatii cu pubilcul 
de la Basementgames si este 
si e! un jucdtor pasionat. Base¬ 
mentgames se ocupa numai 
cu un sector aparte al pietei 
de jocuri si anume lp pen & pa¬ 
per RPG's". Acestea mai sunt 
denumite „RPG-uri de car¬ 
ton" fiecare produs de acest 
gen Hind un produs unicTn felul 
lui, Fiecare hartd este o mica 
lume cu regulile ei si caracte- 
ristici total diferite de celelalte. 
Aceste jocuri „de carton" au 
niste reguli de joc diferite de 
RPG-urile de pe PC pe care le 
cunoastem cu totii. La un ase- 
menea joc exista un povesti- 
tor (storyteller), un arbitru care 
interpreteazd regulile fiecarui 
niveUarsoarta estedecisd cu 
ajutorul unuia sau mai multor 
zaruri, 

Cine stie, poate va voi 
convinge cu acest articol sd 
Tncercati si un „ pen & paper 
RPG"! lata si cateva Imaglni din 
noul RPG M de carton" al celor 
de la Basementgames denu- 


mit sugestiv Forge: Out of 
Chaos , Aceste imagini sunt 
puse gratuit la dispozitia celor 
interesati fiind niste mici nivele 
din lumea Juraviei. 

Informatii la http://www. 
basementgames.com/forge 

CC: RPG-urile „de carton TT 
sunt stramosii RPG-urilor pe PC, 
Care gen T1 agreati mai mult? 

MK: Ar ts de spus cd prefer 
„pen&paper" mai ales pentru 
ca in ele este mai multa In- 
teractiune umana, Jocurile pe 
PC nu au reusit, si personal 
cred cd n-o sd reuseascd nici- 
odatd, sd insufie acest senti¬ 
ment unui jucdtor. NPC-urile 
(non playing characters) din 
jocurile pe calculator sunt 
adesea llpsite de esentd si nu 
pot fi folosite decdt pentru a 
Tndeplini niste functii fixe (vezi 
seria Might & Magic). Pe de 
altd parte NPC'urile din jocurile 
on-line (vezi Asheron f s Call sau 
Ultima Online ) au reusit sd 
creeze aceasta interacliune, 
dar, deocamdatd nu am gdsit 
nici un joc de acest tip de care 


sd md fi atasat in mod special. 
Cred cd undeva Tn aceasta 
transformare s-a pierdut cevai 

CC: Care esfe nivelul 
vostru de implicare Tn IFR (In¬ 
ternational Fellowship of Role- 
players)? Sunteti sponsorii lor 
sau doar mentineti o legdturd 
stransa? 

MK: Conlucram cu IFR 
doar Tn legdturd cu anumite 
concursuri pe care noi te spon- 
sorizdm, dar cam asta este tot, 
in viitor vom dezvolta site-ul 
Basementgames Tntr-otdt 
Tncdt vom avea mai mulfe de 
oferit 

CC: Pe langa Forge: Out 
of Chaos si Wodd of juravia 
mai aveti si alte produse? 

MK: La momentul actual, 
Forge: Out of Chaos si World 
of Juravia sunt cefe doud mari 
produse pe care le oferim, dar 
pe Jdngd ele oferim si produse 
Tn completarea lor, cum ar fi: 
The Vemora, Tales That Dead 
Men Teii si Forge: Referee 
Screen. 

CC: Vom avea curand 
ocazia sa ne minundm Tn fata 
unor noi produse? 


MK: In viitorul apropiat 
vom Jansa un nou produs: 
Hate Springs Eternal. De ase- 
menea pregdtim niste mici 
module care se vor lego de 
motivul Forge. 

CC: Cum vedefi viitorul 
acestui tip de joc Tn paralei 
cu evolgtia RPG-urilor pe PC? 

MK: Pot spune cd, deo¬ 
camdatd, RPG-urile „de car¬ 
ton" Tsi mentin pozitia pe piaja 
jocurilor danntr-un tdnziu aces¬ 
tea vor fiTnglobate de cele pe 
PC. Dar companiile de jocuri 
se vor adapta pe parcurs. 

CC: Vd multumesc. 

Cristian Cascaval 

* 
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News 


HTG la noi in tan 

9 


A u trecut cdfeva luni 
bune de la ultima: 
prezenta a MTG-ului 1h 
paginile revisfeL $-au schimbat 
multe de atunci, au avut loc 4 
concursuri, au aparut mulli 
jucatori noi r DC!-ul (Duelist 
Convocational International) 
ne-a bagaf si pe noi Tn seamd, 
suntem Tn pragul unui posibil 
campionat national si nuin ulti- 
mul rdnd: Dark Ritual a tost 
bqnatlll Exista Tnsd Tn conti- 
nuare problema cdrtilor, si ca 
sa flu mai precis, lipsa lor. Avem 
un furnizor national, retailer al 
produselor WOTC (Wizards of 
the Coast), Tnsd, avdnd Tn ve- 
dere numarul 1 relativ mare de 
jucatori, si cantitatea mica de 
carti care infra Tn tara, nu este 
posibil ca fiecare dintre juca¬ 
tori sa achizitioneze atatea 
carti cate ar dori. Trebuie sa 
tinem cont cd la fiecare apa- 
rifle a unui nou expansion set, 
un jucator serios trebuie sa-si 
cumpere cet putin o cutie de 
boostere din expansion set-ul 
respectiv (pentru a avea toate 
cdrtile Common, o mare parte 
din Uncommon si cdteva din¬ 
tre rarele bune ale respecti- 
vului set), Totusi, aceastd pro- 
blemd tfnde spre o rezolvare, 
Dan Morarescu (retailer-ul de 
care mentionam mai sus) a 
promis cd va aduce cantitati 
mai mari iar pentru urmdtorul 
expansion set din blaek-ul Mer- 
candian Masque, Prophecy, 
va organize un pre-release. 
Acest lucru este important din 
mai multe puncte de vedere: 
va introduce jucdtorilor un nou 
tip de turneu: sealed-deck (o 
sd aflati mai tdrziu despre 
sealed-deck); juedtorii de MTG 
din Romania vor avea acces 
la cdrtile din Prophecy Tn oce- 
Iasi timp cu cel din accident; si 
Tn ultimul, dor nu cef din urma 
rand: vor fi premii man. Am uitat 
sd mentbnez data: 27 mai 2000. 

Sd va povestesc putin 
despre cele patru turnee des- 
fdsurate pdna acum. Toate au 
tost Tn format extended (1 ,X) 



rermgham 


(carti acceptate: Ice Age 
Block, Mirage Block, Rath 
Cycle, Urza Cycle, Mercan- 
dian Masque Block si 5th&6fh 
Edition ), 5 runde de calificdri, 
primii patru clasati (la ultimul 
tumeu desfdsurat - primii 8) s-au 
TnfrunfatTn format efiminatoriu. 

In toate cele 4 concursuri 
au predominat ca numdr 
deck-urile weenie (Siigh, 
Stompy, White Weenie, si cel 
mai iubit se pare - Suicidal 
Black), lata o mica staflsticd a 
primelor deck-uri clasate Tn 
cele patru turnee: 

Optiunea pentru deck-uri 
rapide este favorizatd si de 
acea lipsa a cdrtilor de care 
vorbeam mai sus. Doi dintre 
Juedtorii „nor s-au clasat la 
ultimul turneu pe locuriie 2-3, 
ambii cu doud deck-uri relativ 
usor de construit: Rebel Deck 
(White Weenie) si Stompy (unui 
dintre deck-urile „tourney wor¬ 
thy" recunoscute ca fiind ief- 
tine - asta dacd nu til neapdrat 
sd joci cu 4 Gaea's Cradle si 4 
Cursed Scroll), 

Pe data de 15 mai va < 


Add Wfl to 
your niann pool 


Add to your mart a pool 


“if there suck a thing as too much 
potter, / have not dk&mred iiP 

Vbtralh 


toe al 5-lea concurs, concurs 
care de data aceasta va fi 
Tnregistrat la DCI. Fiecare ju- 
cdtor va primi sau pierde 
puncte Tn sistem DCI Tn functie 
de prestatia lui la un turneu. 
Rind organizat totTn Bucuresfi, 
se presupune cd prezenta 
celorlalti jucatori din |ard (cu 


exceptia lui K'shu - NK, Nota 
Koboidutui) va fi practic nuld, 
Planuri de viitor ar mai fi Tnsd 
spatiul este limitat, asa cd o sd 
continudmTn numarul vttor, even¬ 
tual cu rezumcrtul celor doud eve- 
nimente din luna mai: turneu! 
organizat dupd regulile DCI si 
prerelease-ul pentru Prophecy, 
In Tncheiere am sd vd po¬ 
vestesc despre sealed deck, 
asa cum am promis. Face parte 
din asa numitul format limitat 
(Tn care se maiTnscrfu cu succes 
Booster Draft si Rochester Draft). 
Fiecare jucator va primi un 
starter de Mercadian Masques 
si 3 boostere de Prophecy, dupd 
care se va retrageTntr-un colt. 


avdnd la dispozite 30 de mi¬ 
nute sd faca un deck din cdrtile 
primite, plus pdmdnturile care 
se vor adduga dupd gust. 
Deck-ul va frebui sd confine 
minimum 40 de carti (inclusiv 
iand-urile), Formatul limited di- 
fera de constructed prin aceea 
cd valoarea cdrtilor face a ro- 
tatie de 180 grade: cdrtile com- 
man sunt cele care fac dife- 
renta (bineTnteles sunt si exceptii, 
adlcd rare care sunt pur si sim- 
plu „ broken* Tn acest format - 
exemplui cel mai graitor Masti- 
cora din Urza's Destiny, o rara 
care este foarte bund atdt Tn 
limited cat si Tn constructed). 
Cam atdt cu dezvdluirile avdnd 
Tn vedere cd particip si eu, si... 
de obicei cdstig. 

Pentru informofil: kshu@chlp.ro 

Koboid (Se K,shu) 
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Gothic 

Te-au luat si te-au trimis la 

y 

Tnchisoare... acum Tncepe lupta... 


D acd stou si ma gan- 
desc deja am petre- 
cut prea mult timp 
gdndindu-md la o introducere 
cat de cat decentd. Am stat 
vreojuma' de ora tot uitandu-ma 
!a titlu, Gothic ,]ncercam sd md 
scrm putin sd-mi dau seama 
ce anume Tmi inspire acest titlu 
si de ce anume s-au procopsit 
cei de la Egmont Inf, Tmpreund 
cu Piranha Bytes cu un astfel 
de titlu. Din nefericire singurul 
lucru de care-mi aduce arnin- 
te este cd paste vreo tuna si 
ceva o sd dau un examen din 
arta gotica la faculta si cd nu 
prea am. habar despre ce si 
cum,., iar acestjoc,.. ei bine nu 
cred cd ar fi de acord sd afle 
de un RPG dar in sfdrsit... 

D’ale basmelor 

Se pare cd personajul prin¬ 
cipal este prizonier, Tnchisoa- 
rea In care se afld este Tnsd 
impartita In mai multe factiuni 
ce se luptd pentru supre¬ 


mo tie.., cam asa ca In orice 
tnchisoare ce se respectd. 
Astfel, jucdtorul trebuie sa 
aleagd una dintre cele patru 
close de personaje ce-i stau 


la dispozitie si sa-si croiascd 
drum spre topul ierarhiei 
participdnd la o serie de lupte. 
Vd stau la dispozitie urmdtoa- 


rele close; Luptdtori - care se 
impun prin vioientd, Hoti - sireti 
si abili, Magicieni - care pot 
controla tot feluJ de vrdji si Psi - 
care pot influenta actiunile 
altor personaje. 

Personajul pe care-1 con- 
troiati va trebui sd evolueze 
de-a lunguljocului. LaTnceput 
veti fi privit ca un outsider un 
nou venit... motlv pentru care 
va trebui sd rezolvati tot felu! 


de datorii pentru a vd face o 
serie de aliatil si pentru a su¬ 
pra vietui, In timp, personajul 
evolueazd si isi va crea o 
anume reputatie, dar odatd 
cu reputatia vin si respon- 
sabilitdtile, astfel misiunile pe 
care va trebui gameruJ sd le 
Tndepfineasca sunt din ce Tn ce 
mai importante si mai dificile. 
In cele din urmd veti deveni a 
persoand importantd Tn 
puscdria Tn care ati fostTntem- 



nitat. Dacd Tnsd nu vrefl sd 
rezotvati misiunile mai greie 
puteti sa le evitati si sd vd 
ocupati numai de ceie 
usoare, 

D’ale tehnicil 

Gothic promite sd food si 
el ce poate pentru lumea 
joacelor prin imbundtafirea 
engine-ului de care benefi- 
ciazd jocuL Pun etui forte se 
bazeaza pe evolutia perso- 
najului care este reflectatd Tn 
mod direct Tn joe - cum aratd 
personajul, cum se misca si 
varietatea optiunilor ce va stau 
la dispozitie. 

Jocul dispune de aseme- 
neo de un sistem social destul 
de dezvoltat, Astfel vd veti simti 
ca Tntr-o odevdrata comuni- 
tate. O actiune poate de- 
clansa o serie de alte actiuni 
sau poate influenta evolutia 
personajului. De exemplu, 
dacd gamerut omoard un 
membru dintr-o factiune, fac- 
tiunea respectivd va deveni 
agresivd si va Tncerca sd se 
rdzbune. de asemenea unele 
actiuni vor influenta evolutia 
jocului, cursul actiunii, 

Monstrii vor fi si ei bine- 
cuvdntati, dupa cum promit 
produedtorii, cu un Ai destul 





16 


Level - \un\e —— 


































Preview 



de avonsot cat sd se poata 
aliaTmpotrivd-ti, 

Partea frumaasa a acestui 
joc este ca va Tncerca Tn mare 
sd of ere aceeasi atmosferd 
pe care o oferd jocuriie RPG 
on-line de genul EverQuest si 
Asheron '$ Cali astfel persona- 
jele controlate de Ai vor avea 
o anume rutind zilnica, noap- 
tea vor dorml iar ziua se vor 
duce la muncd sau se vor 
plEmba de colo colo, 

Cu toate cd Gothic este 
in principiu un joc single-player, 
mediullnconjurdtorsi persona- 
jele din jur vor evolua perma¬ 



nent, astfel Tncdt sansele de a 
nimeri Tntr-o anume situatie de 
mai multe on sunt foarte re- 
duse, Cu toate acestea, jocul 
poate fi jucat si Tn multiplayer, 
pdna la 5 gameri. 




In cele din urma 

Producdtorii aulncredere 
Tn produsul la care lucreazd, 
data fiind populantatea RPG- 
urilor si 3D action-urilor, ei 
Tncercdnd combinarea celor 
doud jocuri sub acelasi titlu, 



Gothic este programat sd 
apard pe rafturile din SUATrriulie 
2000 si va fi prezent la E3 Tn luna 


mai. 


ThE_eMd 



Gen: 3D action,RPG 
Producdtor: Egmont Int. & 
Piranha Bytes 
Distribuitor: Octagon Ent. 
Sistem recomandat: 

Procesor: P II 350 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Accelerare 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Data aparitiei: vara anului 
2000 
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Kurt Hectic si o parasuta. 
Altceva? 




E cazul sa vd retragetl Tn 
fata calcuiatorulur si sd 
vd pregdtiti isteriei: 
universul MDK se redeschide 
la patru ani de iaTnftintare si nu 
oricum, ci cu mare forte. Kurt 
si inconfundabifa Eui cased se 
pregdtesc sd aterizeze pe PC- 
uri, dupd ce au cucerit tnimile 
Dreamcast-erilor. Din nou veti 
avea ooazia de a vd reaminti 
cum era pe vremea MDK- ului, 
De ajutat vd ajutd si de data 
asta preadesteptul Dr, Fluke 
Hawkins si nnereu atentul, cu 
sase picioare dotatul si de Uzi 
purtatorul edine Max. 

Laudefe de sine ale pro- 
ducdtorilor nu fac altceva de- 
cdt sd agite coctailul Molotov 
campus din asteptarile ga- 
merilor si un calup series de ore 
plicticoase. Avem de-a face 
cu promisiunea unui joc ce 
com bind ARTISTIC actiunea, 
3D-ul, umorul si monstrii cu un 
concept original, o poveste 
cludatd, persona]© izvordte 
dintr-un imaginar cu 5 dimen- 
siuni ji un gameplay pe care 
doar jacurile cu adevdrat 
speciale au darul de a-l pogorT 
asupra gamerului, Si, ca orice 
minune, MDK2are si el un crea¬ 
tor nu Shiny, catn cazul primului 
MDK , ci materializat acum Tn 
filnta juridied a companiei 
canadiene Bio Ware, care a 


mai repezif asupra gamerilor 
BalduKs Gate si neuitatul de 
unii Shattered Steei 

Plimbarea va avea loc 
prin spatii deschise, largi, nere- 
cormandate agorafobilor, iar 
fortele inamioe se ridied la 
cele mai ridicate niveluri de 
asteptare, Producatom, prin 
gura lui Greg Zeschuk, pre- 
sedinte al companiei BioWare, 
spun ca au avut intentia sd 
atingaTn MDK2 extrema Tn bine 
ajoculuiTn single player si ca skxi 
pus fortele Tn comun pentru a 
manufactura o lume tenslo- 
nata, umoristied si plind de 
creaturile cele mai Tnspdi- 
mantator-distractive vdzute Tn 
vreun gioc 3D, Tot ei se bat cu 
pumnu-n plept cum ca MDK2- 
ul H va tintui locului atat de solid 
pe juedtor, cd nu va avea 
rdgaz sd Tnchida PC-ul nici de 
doud ori pe zi, 
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NeortoDoxa 

Dacd stdm sd analizdm 
viitorul joc, mai multe elemente 
ne pdtrund cu mirarejn primui 
rand engine-uL poreclit Omen, 
care e adaptabil mai multor 
platforme, astfelTncdt BioWare, 
folosind unsingurcod, afdcut 
un joc atat pentru Dreamcast 
cat si pentru PC, Engine-ui 
Omen este nou-nout, nu are 
nimic de-a face cu cel folosit 
Tn MDK si aduce fluminare Tn 
timp real, toatd gama de 
rezolutii si, pe langd asta, 
posibilftatea de a modlfica, 
concret, mari portiuni din 
universul jocufui. Vd putetc da 
seama cd o asemenea abl- 
litate este absolut necesara, 
dat fiind faptul cd Tn joc exista 
arme cel putin ciudate: The 
Smallest Nuclear Bomb 
(Bomba Atomrca Ce Mai 
Mica), The Portable Black Hole 
(Haul Negru si Portabil) si The 
World J s Most Interesting Bomb 
(Bomba Cea Mai Cu Schepsis 
Din Lume), Armele supra- 
numife Tsi trag seva din MDK- 
ul, dupd cum si era normal, 
dacd luam Tn cafcul faptul cd 
sequei-ul a tost produs avand 
Tn permanentd Tn minte ori- 
ginalul. Dar nu cred ca v-ar 
mai pasiona deloc problema 
dacd v-as spune cd MDK2 e 
MDK care nu mai merge 
decat pe calculatoare de 
ultima generatie. Exista 
deosebin, si Tnca notabife: 
dacd Tn MDK eram lipifi de Kurt 
Hectic si ale Jui costum din 
polimeri si cased de sniper, Tn 
MDK2 jucdtorul poate sd pd- 
trunda Tn tegumentul a Tnca 
doud personaje, pe care fe-ati 
cunoscut la Tnceputul artico- 
luiui. Si, odatd deschisd edmpia 
posibilitdtilor, nu vd mai rd- 
mdne decat sd vd adaptatii 
dacal alegeti pe Max, trebuie 
cd vd omorati dupd actiune 
ia greu, cu fugd continua si 
consum gigantic de munilie; 



Dr. Hawkins are, din cauza 
surplusului de genialitate, 
creierul atrofiat Tn zona respon- 
sabila cu ^Luptd direetd" 
(care probabil n-a maitnedput 
Tn craniu) si este deci aiegerea 
celor ce lovesc cu mult rezon; 
Kurt e undeva Tntre cei doi si 
se descurca de minune Tn co^ 
municarea la distanta cu 
victimele, dar Tn general uitd 
sd le si someze Tnainte de a le 
transmite mesajul. Oricum, 
indiferent de personajul pe 
care Ti veti aiege, va trebui sd 
gdnditi fiecare pas, fiecare 
salt, fiecare foctras,.. Dacd nu, 
probabil veti Tncdrca jocui 
saivat anterior, 

Tn aceste conditii, MDK2 a 
sad pat de riscul de a se trans- 
forma Tntr-un arcade insipid. 
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MDK2 mai are pdna sd fie 
gata. Cu toate acestea baza 
a tost pusd, structura a fast 
stabilito: in joc sunt patru mari 
sectiunijn care vom intalni, pe 
langd elemente pdmantene si 
familiare, atingeri de supra-re- 
a I ism din cel adevdrat (cum 
poate doar Tn MDK si In Half- 
Life, Tn ultimele nivele, pe Xen, 
mai gaseai), De cele mai multe 
ori vefi putea colinda camere 
largi si va veti perinda prin fata 
unor monstri cel putin enormi, 
Cele trei colorate perso¬ 
na gii, precum si majoritatea 
inamicilor au fast deja finisati, 
iar nivelele sunt gata si ele. 
Asadar, peste putin tlmp, ade- 
varajii fani ai MDK-ului vor 
deveni si mai adevarati, iar cei 
care nici n-au auzit de asa 
ceva (deed exista asemenea 
persoane, 1e rag so contac- 
teze cel mai apropiat cabinet 


psihologic Tn vederea efec- 
tudrii exa menu lui de memorie), 
Cu ocazia Tnchiderii arti- 
colului, fac apel laThtelegerea 
companiei BioWare si a Inter- 
play-ului si Ti rag frumos SA NU 
INTARZIE LANS AREA JOCULUI, 
pentru cd acolo, undeva, Tn 
naaptea 3d shooter-eior, 
concurenta ; pandeste, aca- 
pareazd mintile gamerilor si Ti 
Indepdrteazd de ceea ce s-ar 
putea numi cu adevdrat Joc 
original". Bunul gust tinde sd 
dispard cu timpul si curentul 
MDK moare Tn fasd odatd cu 
el. E nevoie de o resurectie, 

Mike 


Dal£teiimr;e 

Gen: MDK (3rd person shooter) 

Producdtor: BioWare 
Distributor: interplay 
Ofertant: Best Computers 
Tef:01-3147698 Fax:01-3147699 
Sistem recomandat: 

Procesor: P 200 MHz 
Memorie: 32 MB RAM 
Accelerore 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Data aparitlei: sfdrsitul lui 2000 


Chiar Zeschuk deefard (si aid 
fanii Quake 3 sau Unroot Tour¬ 
nament pot sd Inchida ochii) 
cd nu se poate apropia de 
jocuri Tn care povestea e pe 
niedieri si nu mai ram an© 
decat sd omori tot ce misca, 
De aceea MDK2 are a srmdn- 
tdnd de storyline pe care doar 
cunoscdtorii stiu sd o savureze. 
Gata cu genul ..terminat 
misiunt = temihat joc". Si nu 
doar gamerul va trebui sa-si 
puna doxa la treaba, ci si Al- 
ul, care chiar va avea aceastd 
abilitate, Cu alte varbe, 
intelighentia artificiald a fast 
reinventatd (spun produedtorii 
care, ca adevarati eroi ai 
programdrii, au reusit sd re- 
zolve problem© nerezorvabile, 
aborddnd problema destep- 
taciunii computerizate dintr-o 
perspective ALTFEL), Af-ul 
poate fi setat pe doub nivele 
de dificuitate: pe primul, ina- 
micii Tnvata LIVE modu! de 
utilizare a armelon a picioa- 
refer (unul Tnaintea ceiuilalt, nu 
deodatd) si. In genere, a 
modal rtdjilor primare de lupta; 
pe ai doilea nivel, baietii sunt 
mai nervosi, dar mai controlati, 
mai normaii Tn reactiile la cele 
ce au loc Tn jurul for. Domnul 
Zeschuk se revoltd: „Nu avem 
nici rutlne sofisticate de 
Tnvdtare, nici retele neuronale 
sau ceva de genu! dsta, ci 
doar game design de modd 
veche si sudoarea frunfii'L 

De unul singur 

Single player, Tn buna 
tradifie MDK , este tot ceea ce 
puteti alege din meniul princi¬ 
pal al MDK2-ului, La baza de- 
ciziei de a exclude complet 


modul muitiplayer std con- 
vingerea lui Zeschuk, care 
crede cd, din multe p.d.v.-uri, 
MDK2 este mai apropiat de 
genul adventure (care nu 
prea are de-a face cu multi- 
p!ayer-ul) deedt de action 
shoofer-e, In plus, de legume 
vorbitoare, de pest! dansatori 
si de extraterestrii ciudati nu te 
poll (daca te pofi) bucura cu 
adevdrat deceit Tn single¬ 
player. Toate elementeleumo- 
risticetn careisi punesperanta 
succesul jocului nu si-ar mai 
avea focul Tntr-o ciomdgeaid 
Tn 16 pe LAN, de exemplu, 
Dupd cum bine stim, celelalte 
3d shooter-e se vor serioase 
pdnd Tn vorful armel pline de 
sdnge si de organe vdrsate si 
se impun prin atmosfera de 
cosmar, MDK2 pretinde cd se 
impune prin umor, adied ceea 
ce lipseste din celelalte. 
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N ici nu mai conteazd, 
serios. Toate povestile, 
toafe Incercdrile ante- 
rioare de a face un joc cu 
adevarat bun pdlesc In fafa 
proiectului color de la Lion- 
head. Cu un design semnat 
Peter Mofineaux, jocul promite 
mult, foarte mult (poate chiar 
prea mult) apdrand ca o razd 
de originalitate pe o piatd 
care de ceva timp nu a mai 
oferit ceva cu adevarat impu- 
nator. Era programat sd iasd 
prin 1999, tnsd nimeni nu Tsi 
fdcea iiuziL Peter Molineaux 
fiind cunoscut prin migala cu 
care Tsi trateazd jocurile, neld- 
sdnd nimicln voia soartei,,. La 
Ects si E3 a lasat sd se vadd 
cdte ceva din jocul pe care H 
pregdteste, absolut toata 
iumea fitnd impresfonata, Pentru 
un joc care era la una dintre 
primele sale „aparitii" in public. 
Black & White a rata deja ex- 
traordlnor, si asta se Tntampla 
pe la mijlocul lui 1999. Se pre- 
conizeazd cd o sd fie disponibil 
cdndva in a doua jumatate a 


acestui an, dar privind ultimele, 
scree n-shot-uri ma intreb ce or 
mai avea de Tmbundtalit? En- 
gine-ul grafic aratd uimitor, iar 
posibilitatile saie sunt cel putin 
impresionante, Singura lega^ 
turd dintre tine si joc este o 
mdnb, voi reveni asupra ei mai 
tarziu, cu care poti sd faci cam 
tot ce vrea muschiul tdu.,, Sd 
zicenn cd „plufestr usor 
deasupra unei pddurL.cu 
mdnuta smulgi un copac din 
raddcini si 11 cart pdnd la un iac 
din apropiere. Deasupra apei 
scuturi un pic copacul lasand 
sd cada din et niste frunze. 
Frunzeie coboard lin si, odata 
ce ating a pa produc niste mici 
valuri, apa se iinisteste In cele 
din urmd, Ear frunzeie noastre 
ajung sd piuteasca mai de- 
parte pe apd> 

Original 

Black & White este un 
cross-genre cu o dozd serl- 
oasd de originalitate definit de 
Peter Molineaux ca „an RPG 



„Da...Stdpanul este pufernic, dar 
nu e singurul...” 



where you play the role of a 
god " ( w un RPG in carejod rolul 
unuizeu"). Tit lui defineste jocul, 
nu este vorba despre clasica 
Tnfruntare dintre bine si rau ci 
despre caracterui jucatorului, 
el modeldnd jocul dupd pro- 
priile sale actiuni, poti fl cel mat 
negru la suflet zeu pe care l-a 
cunoscut vreodatd Eden-ul 
(faramul unde este plasatd 
actiunea jocului) sou poti fi un 
zeu bland, iubitor si fide! motto- 
uiui „Mak@ love not war". Esti 
rdu? Tinutul tdu se va trans¬ 
forma dintr-o mare de fericire 
si frumusete intr-un loc Tntu- 


necat, negru, murdam esti cel 
mai bland? Asteaptd-te sd vezi 
curgand rauri de iapte si miere 
si desfatd-te cu culorlJe curcu- 
beului In fiecare dimineatd. 
Jocul va fi de asemenea in- 
fluentat si de modul tdu de a-1 
aborda, Daca esti un jucdtar 
neexperimentat sau unul care 
se axeaza mai mult pe explo- 
rare si cresterea domeniului, 
jocul va avea grijd sd nu fi de- 
ranjat prea tare de alii stdpdni 
si se va conforma stilului tdu mai 
Tncet de joc, iardacd esti deja 
experimentaf sau axat mai 
mult pe rdzboaie si euceriri. 
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jocul va fi nemilos cu tine, 
oferindu-ti oTmpotrivire demnd 
de luatTn seama. Biack & White 
este un joc cu o puternicd 
Tncdrcdturd emotionald, sco- 
pul declarat al celor de la 
Lionhead fiind acela de a trans¬ 
mite jucdtorului senttmente 
veridice si cat se poate de in¬ 
tense, Pand 3a urmd Jocul esti 
tu, tot ceea ce se Tntdmpld, tot 
ceea ce vezi pe ecran te 
defineste, Nu existd bdrulete 
de energie sau alte ase- 
menea, poti observa cum pei- 
sajul se schimba din stralucitor 
si curat Tntr-unul mohordt si 
Tntunecat si vei stii cd totul se 
datoreazd actiunilor tale, 
Daca un observatar extern s-ar 
uita la un Interval de 30 de 
minute la joc si-ar da seama 
daca al actionat sub influenta 
binelul sau a rdului. Si ceea ce 
este atdt de frumos este ca 
nimic nu Ttl este impus, Tti mo- 
delezi lumea dupd propria ta 
personal! fate, chiar si faro sd 
stii, asa cd Idsati testele ob¬ 
scure de personafitate din nu's 
ce revista autohtond si Tncer- 
cati 6/acJ< & White. 

Power to the 
people! 

Puterea ta std in cdti supusi 
al, putere pe care o vei folosi 
de cate ori cast-ezl o vrajd. 
Trebuie, deal sd convingi cat 
mai multi bdstlnasi sd te 
recunoascd pe tine ca zeu si 
nu pe aljii (cef care sunt obis- 
nuiti cu conceptul de god- 
game stlu despre ce vor- 
besc), Ca oamenii sd te ur- 
meze pe tine trebuie sd Ti 
convingi, cum? Poti sd ai grijd 


de el le mai ardti o magie, 
doud,Ii ajuti sd-si construiasca 
o casa si totul s-a rezolvat... 
Dar daca tu nu esti deloc 
genuJ darnlc si bun? ii poti 
convinge prin forta, dai o 
magie supdrata, Ti sperii putin 


si te vor urma de fried,,. E un 
sat care a Tnceput sd s!d- 
veasca alt Std pan? Distruge-I! 
Dd oiectie celorlalti... Al-ul lor 
nu este cu nimic mai prejos de 
cel al titanului. La fel ca acesta, 
supusii din joc au doar cdteva 
caracteristici bine determi¬ 
nate, Ei nu sunt razboinici, sunt 
de-a dreptul stresant de pas- 
nicl, te vor urma atdta timp cat 
TI ajuti sau atdta timp cat le e 
fried de tine si... sunt curios! din 
fire. Daca supusii tai desco- 
pera urmele de pasi ale unui 
titan gigantic se vor strange Tn 
jurul urmei si vor privi curlosi si 
nedumeriti, daca 3e arunci o 
minge (nu mb Tntrebati de 
unde faci rost de minge,,. nu e 
relevant) si te TntorciTn acelasi 
loc peste cdteva mlnute/ore/ 


ziie vei avea surpriza sd gdsesfi 
un teren de fatbal si pe basti- 
nasi punand de o miutd...etc, 
Bdstinasii din Eden nu vor fi 
doar simple poligoane care 
mai dau din mono ednd ca¬ 
mera este pe ei, d fiecare va 


avea propria sa viatd, odatd 
cu tot ceea ce implied aceasta, 
Dimineata Ti vei vedea ple- 
ednd la pescuit (daca este 


pescar), TI vei vedea Tntorcan- 
du-se seara ta famllia sa, 
noaptea va dormi, iar de dimi- 
neajd o va lua de la Tnceput. 
O alta inovajie este interfafa, 
Biack & White diferentiindu-se 
de celelalte jocuri prin simplul 
fapt cd nu are asa ceva, ecra- 
nul fiind golit de meniuri... 
Singura ta legbtura palpabild 
cu universal jocular este o 
mana, cum' sa-i zic...„bund \a 
toate". Cu ea Tti vei putea 
educa titanui 01 pofi mangdia, 
1i poti da de mdneare, 11 poti 
iovi etc...) si vei putea interac- 
tiona cu mediul, Si, desigur, vei 
putea obtine vrdji cu ea (iardsi 
o inova tie, le-am si plerdut 
sirul,..), Lionheadadezvoltatun 
sistem inedit de cast-are a 
vrdjilor ce se bazeazd pe recu- 
noasterea miscarilor mouse- 
ului. AstfeLcand obtii vraja fire¬ 
ball, ti se va cere sd Ti atribui o 
miscare a mouse-ului, Sd zicem 
cd ai ales un simplu pdtrat, 
astfei cand vrei sd cast-ezi un 
fireball sau pur si simplu sd te 
distrezi fugdrind tdrani cu o 




21 





























Preview 



minge de foe, totceea ce tre- 
buie sd faci este set desenezi 
cu mouse-ul un patrat (acu- 
ratetea influenteazd puterea 
vrdjii, cu cat mat exact cu atdt 
mai bine) si sd tintesti cu 
soarecul spre InamEc,,, simplu, 
nu? Vrdjile sunt foarte diversi- 
ficate, ajungdndu-se pdnd in 
momentul acest la circa 20 de 
magii „de baza", fiecare cu 
cate 3 nivele de putere, 

Titanul 

Cireasa de pe tort (ca sd 
zic asa) a jocului este titanul, 
care te reprezintd chiar mai 
mult deedt o face mediu! 
jocului, Titanul este creatura ta, 
copilul tau, care va creste 
dupd cum vrel tu. Titanul nu 
este o creatura prej de un 
nivel, de care sd te descoto- 
rosesti ednd te-ai plictisit (nu ca 
ar exista pericolul sd se Tn- 
tample asa ceva), titanul te va 
urma pe tot parcursul jocului, 
va fi alaturi de tine tot timpul si 
va Tnvafa... sd fie ca tine. 


Pracfic, i|i poti educa titanul 
prin doud metode. Prima este 
metoda ^recompensed, care 
te implied direct, tu putdnd sa-l 
certi sau sa~i Tncurajezi sd facd 
un anumit lucru, iar cea de-a 
doua metoda nu cere implica- 
rea ta direetd, ca sdzic asa/in 
educatia lui. Ei va lnvata pur si 
stmplu uitdndu-se la tine, Tti va 
copia gesturile, vrdjile si, cel 
mai important, atitudinea. 
Acest lucru este, pujin spus, 
crucial In joc, De ce ? Pdi, tu, 
ca mare zeu, poll control a doar 
a anumita parte a tardmului. 
In functie de cdtd putere (cre- 
dinctosi) aL Pe domenlul tau ai 
putere deplind, poti face on¬ 
ce, dar in afara razei tale de 
influentd puterile tale dispar si 
devil un simplu spectator, Va 
Tntrebati acuma, cum pot 
atund sd atac un inamic aflat 
in afara finutului meu? Exista 
doud varlante.,. ori f closest I 
sistemul de vrdji care permite 
«aruncarea» acestora in afara 
razei tale de influentd (de 
exemplu pofi crea o furtund si 



o poti Impinge Tn domenlul 
adversarului sau poti arunca 
cu niste mingl de fldcdri folo- 
sind terenul pentru a-i imprima 
vrdjii o anumita direefie) ori tti 
trimiti titanul. Acesta va incer- 
ca sd se comporte ca tine, 
folosind tot ce alnvdtat pdnd 
atunci. Va folosi vrdjile Tnvdtate 
de la tine, va actiona conform 
caracterului tau... Tn timp ce tu, 
jucatorut, stai deoparte, Tti rozi 
unghiile si privesti, Caracterul 
titonului este ca un burete 
care absoarbe tot ce T1 Tnveti, 
Trasdturile sale predefinite sunt 
putine, ele axandu-se Tn spe¬ 
cial pe imposibilitatea titanului 
de a actiona Tmpotriva tel uri I or 
tale si totaia supunere a aces^ 
tuia fata de tine, Tn rest, trasa- 



nefiind cunoscuteTn totafitate. 
Pare doar o promisiune prea 
frumoasd ca sd fie adevaratd, 
nu?Inseamna cd nu 1-ati vdzut 
pe Peter Molineaux rdmdndnd 
surprins in timpul unur interviu 
cand titanul sau a Tnceput sd 
danseze pe ritmul unei melodii 
auzite in Eden.,, si exdamdnd 
«wow ! nu s-a comportat nici- 
odatd asa!>\ Astfel, totaiitatea 
reacliilor unui titan nu este 



turile sale sunt total necu- 
noscute, titanul tdu urmdnd a 
fi unul personalizat la maxim, 
neexistand doi la fel. Creatura 
ta va Tnvdta atdt de la tine cat 
si prin interactiunea cu medial 
Tnconjurdtor, reactiile sale in 
fa|a unor diversi stimuli exteriori 


cunoscutd nici de programa- 
torii jocului, titanul avand un 
ca rooter foarte flexibil si im- 
previzibll. Imaginati-va ce se va 
Tntdmpla in multiplayer: titanul 
tau se va Tmprieteni cu alte 
creaturi, se va Tndrdgosti, va 
deveni liderul altor titani si cine 
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stie cate alte situatii necon- 
cepute nici chiar de cei ce s-ou 
ocupat de progromarea Al- 
ului. Cum ziceam, tttanu! tdu 
este unic, ca Tnfdtisare si ca si 
caracter, Dacd In jocul multi¬ 
player vei vedea un titan apd- 
rdnd la orizont jti vei putea da 
seama de stilul de joc si de ea- 
racterul jucatorului dear privin- 
du-i creatura, Cicatricele de 
pe corpul sdu Iti vor spune cd 
este un titan vers at Tn luptd, 
Tnfatssarea mohorata si rea fti 
va da o idee despre stilu! de 
joc al celuilalt jucdtor etc. 

Chestii mai tehnice 

Peter Molineaux a recu- 
noscut cd tn jocurile sale ante- 
rioare a gresit axdndu-se 
aproape numai pe Ideile origi¬ 
nate si inovatii, Idsand oarecum 
la urmd scenariul, jocurile tin- 
zdnd sd piardd in addncime si 
so devind oarecum mono¬ 
tone dupd o anumitd perioa- 
dd de limp. Black Sc White se 
doreste a fi o excepjie, o 


groazd de atentfe acorddn- 
du-se povestii. Jocul setmparte 
Tn 3 parti a cate 12 capitole 
fiecare (prln care Tnsd nu vei 
stit cd treci) ce au, la rdndul lor 
minimum 3 subcapitole. Este 
asadar un joc Imens Tn care 
povestea se va dovedi de o 
importantd vitaia, Li on head nu 
a dot publicitatii sistemul minim 
pe care se va putea juca Black 
Sc White, dar pregatitl-va sd va 
faceji un upgrade. Nu stiu cciti 
T$i mai aduc aminte, dar Bull¬ 
frog (fosta companie a lui 
Molineaux) avea, pe vremuri, 
cel mai potent engine grafic 
ce oferea efecte vizuale incre- 
dibile pe vremea aceea (re- 
member Magic Carpet) fdrd 
sdTti sugrume procesorul, Si de 
data asfa, Peter si echipa sa 
incearcd sd reduca cat de cat 
din povara ce apasa asupra 
calculatoruluL. astfel engine- 
ul grafic al jocului tine cont de 
dlstanta dlntre jucdtor si un 
corp, reducand numdrul de 
detail! al respectivului obiect 
pe mndsurb ce jucdtorul se 






p. 




Tndepdrteaza de el, Mai e de 
spus cd, Tnainte cu doud luni 
de lansarea jocului Tn mod 
oficial va fi lansat pe piatd 
Black S White: The Gathering , 
un fet de demo doar pentru 
Internet, demo ce se sperd sd 
puna bazele a ceea ce se vrea 
una dintre ceie mai imersive 
experiente multiplayer si 
totodata,a comunitatii de 
jucdtori de BSW. 

Mitza 



Gen: God-game 
Producator: Lionheads Studios 
Distributor: Electronic Arts 
Ofertanf: Best Computers 
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699 
Sistem recomandat: 

Procesor: P !l 350 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Ac cetera re 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Data aparitiei: toamna 2000 
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Dalkatana 

John Romero si Ion Storm pentru o 
lume mai bund... 


C red ca ati auzit cu totii 
pdnd acurn de John 
Romero - fata mare 
al lu' Doomsf Quake, ceea ce 
nu ati auzit probabil prea des 
este parerea sa despre evo- 
lutia shooter-elor, El bine, se 
pare cd Romero considera 3D 
action-urile din ziua de azi 
lipsite de substanfa, sterile si 
fdrd nid un fel profunzime, De 
unde se trag toate ponoasele 
astea? De la storyline si de la 
complexitatea personajelor. 
Eu personal i-as da dreptate... 
pentru cd de la Doom pdnd la 
Quoke2 povestea este sld- 
butd. Esti in controlut unui 
persona] aproape anonim 


care se tot luptd cu zeci de mii 
de monstri pentru a salva ome- 
nirea de unul singur, In mod 
evident, povestea lipseste 
aproape cu desavdrsire, totul 
rezumdndu-se la kill-drit. 

Target 

Romero si-a propus ca 
Tmpreund cu echipa de la Ion 
Storm sd realizeze un joc spe¬ 
cial, deosebit de cele aflate 
pe piatd,,. dor nu si-a propus 
sd facd din Daikafana un Un¬ 
real sau Quak&2 killer. Dalka- 
tana se vrea un pas inainte 
pentru jocurile de actiune 3D, 
iar producatarii au fdcut tot 



ce s-a putut pentru a realiza 
acest iucru. In primul rand, 
storyline-ul este foarte bine 
dezvoltat, cu o intrigd bine 
pusd la punct. 

Dupd cum o spune si titlul 
jocuiui actiunea se desfdsoara 
Tnjurul uneisabii de samurai. Cu 
muit tlmp in urmd un luptdtor 
st-a dot viola pentru a conferi 
armei puterea calatoriei prin 
tlmp. SabiaTnsa a fast pierdutd 
limp de secole, ingropatd Tn 
muntele Fujiyama din Japonic. 
Apoi, Tn anul 2455, arheologii, 
lucrdnd pentru renumitul doc¬ 
tor Toshiro Ibihara, au recupe¬ 
ret sabia Daikafana- aceasta 
sable poate fi considerate si 


element de RPG, caci de 
fiecare data ednd o veti folosi 
pentru a rdpune un Inamic va 
vor creste elementele de 
experientdTn manuirea ei, 
Sdrbdtorirea succesului nu 
dureaza prea mult, din nefe- 
ricire, pentru cd asistentul lui 
Ibihara, Jared Benedict, ma¬ 
nat de dorinta de glorie si 
avere Tsi omoard mentorul si 
furd sabia pentru a seintoarce 
Tn timp. Asadar personajul 
negativ cdldtoreste 425 de ani 
Tnapoi Tn timp, furd nnedica- 
mentul pentru SIDA si-1 prezintd 
omenirii ca fiind af sdu. Cu banii 
si faima obtinuta construieste 
o fortareatd pentru a pdstra 
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sabia si a o profeja de cei care 
arTncerca sd o furesi sa aduca 
istoria pe cursul ei normal. Aid 
Tncepe si aventura gamerului 
care infra Tn pielea lui Hiro 
Miyamoto, studentul cel mai 
sllltor ai fui ibihara. Mikkio este 
fiica doctorului si tot ea este 
cea care te va ruga Tn lacrimi 
sd te duci Tnapoi Tn limp si sd 
opresti taate crimele pe care 
avea sd ie comitd Benedict 
Vestea bund este cd alaturi de 
tine mai iuptd si niste prieteni; 
Superfly Johnson - un prieten 
foarte bun, precum si o serie 
de aite personaje controlate 
de calculator care au per- 
sonalitatea si abllitatlle lor 
specif ice, avantajele si deza- 
vantajeie Ion Tmpreund cu ei 
va trebui sd cdldtoresti prin 
timp pentru a restabili ordinea. 

Hopa... ceva nu 
merge bine... 

Odata cu cdiatorialncep 
sd apard si problemele. 
Tehnologia folosita pentru a 
sdri prin timp nu este per- 
fectionatd ceea ce face ca 
personajele sd aterizeze Tn 
momente diferite din istorie, 
cum ar fi Grecia anticd sau un 
San Francisco-ul post-nuclear. 
Aid sunt si inovatiile cele mai 
importante din joc. Gamerii se 
vor bucura sd exploreze nu 
mai pujin de patru medti 
complet diferite, fiecare cu 
armefe si monstril ei, Nefiind 
Ifmlta+i ia un anume tip de 
mediu, producdtorii au dat 
frau liber imaginatiei, creand 
peste 60 de inamici diferiti si 
peste 30 de fefuri de arrne - 
fiecare specified pentru o 
anumitd perioadd din timp. 
Astfel, Tn Grecia anticd vei da 
de scheleti, harpii si grifoni, Tn 
Evul mediu de hell knights si 
buboizi, In Japonic futuristica 
de Sludge Minions si de Rage 


Master 5000, iarTn San 
Francisco-u! post-nu¬ 
clear de Lab Monkey 
si Gang Roketeer. Va 
puteti da seam a ast- 
fet cam cat de evo- 
luat si variat va fi ga- 
meplay ul. Armele sunt 
si ele Tmpdrtite pe 
episoade, Tn Grecia 
vb veil multumi sa 
aruncati cu Discul 
pentru a amor! un minotaur pe 
ednd Tn viitorul Tndepdrtaf veti 
beneficia de un Ion Blaster. 

Benzina pentru 
engine... 

Producdtorii de ia Ion 
Storm s-au folosit de engine-ul 
de la Quake 2 pentru a realize 
ceea ce si-au propus, desigur 
acest engine a fost Tmbund- 
tdtit pentru a ajunge ia o gra¬ 
fted si un game play de calitate 
- numdrul animatiilor pe secun- 
da este de doud ori mai mare, 
iar texturlie 3D au fostTmbund- 
terfite, Jocul va veni si cu un 
editor care va permite jued- 
torilor sd realizeze proprille ni- 
vele. Multiplayer-ul suporta 
pdnd la 16 jucatori. Sunetele 
se vor si ele a fi de calitate, pe 
CD se vor regdsi aproape 35 
de melodii compuse special 
pentru joc, Tn concordanta cu 
m ed i u I Tn co nj u rdtor. 

Tnsd cea mai noud stire 
posibila, legato de Daikatana l 
este aparitia demo-ului oficial 
Tn care gamerii se vor putea 
plimba prin trei nivele, fiecare 
din ait episod. Cei de-al pa- 
trulea episod nu este prezent 
Tn demo, edei cei de la Ion Storm 
nu vor sd strice tot misterul creat 
Tn jurul jocului, Demo-ul a fost 
jucat si rdsjucat prin redactie 
si se pare cd Tntr-adevdr vom 
avea de-a face cu un joc de 
calitate,,, feeling-ul este bine 
realizat iar grafica de calitate, 
Ceea ce m-a nedumerit pe 
mine este o planta.,, care nu 
prea se regaseste prin engine- 
ul de Quake , dar e pe ia tot 
pasut prin Unreal, O altd veste 
nu tocmai bund este cd Daika- 
tana nu va fj prezent la E3 
ceea ce Tnseamna cd Tncd se 
mai lucreazd din greu, asadar 
pdnd la aparitia jocului,.. 
rdbdare si tufun... cu ghiotura. 

ThE_eNd 





Gen: 3D action adventure 
Producdtor: Ion Storm 
Distributor: Eidos Interactive 
Ofertant: Monosit Comlmpex 
Tel :01-3302375 Fax:01-3306351 
Sistem recomandat: 

Procesor; P 266 MHz 
Memorie: 32 MB RAM 
Accelerare 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Data aparitiei: jumatatea lui 
2000 (amdnat) 
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Grand Prix 3 

...si totusi exista loc de mai bine, iar 
cei de la Microprose Tncearca sd ne 
dovedeasca acest lucru! 


C u cind ani Tn urmd a 
aparut pe piata simu- 
iotoarelor auto un joc 
numit Grand Prix 2 (o conti- 
nuare deosebit de reusifd a 
celebrului Grand Prix). Succesul 
acestui titlu a tost datTn primal 
rand de calitatea acestuia si 
de modul Tn care a fast sur- 
prinsd „febra w acestul gen de 
curse. Cred cd sunteti de 
acord cu mine cand spun cd 
Grand Prix 2 a surclasat fdra 
probleme toate simufatoarele 
de Formula 1 aparute pdna Tn 
acel moment (ptus cele care 
ou aparut dupd aceea) fiind 
cel mai reusit simulator de For¬ 
mula 1 delaaceaord.Tnciuda 
vdrstei notabiJe la care a ajuns 
(venerabila state de clnci ant), 
eu cred cd acest joc se afld 
Tncd pe primul loc Tn topul 
simulatoarelor de acest gen, 
Grand Prix 3 ne va pre- 
zenta sezonul competitional 
desfdsurat pe parcursul anului 


1998 cu toate monoposturile, 
echipeie, circulteie, regufile 
care au existatTn acel sezon, 
S-a mers pana la respectarea 
datelorcalendaristiceTn care 
a avut loc fiecare cursa. Un 
singur lucru a fast lasaf la voia 
Tntdmpldrii si acela este rezul- 
tatul fiecdrei curse care poate 
sd fie diferit de cel din realitate 
si... asta depinde doar de noi, 
Cine stie, poate Tn aceastd 
realitate virtuala a Formuiei 1 va 
iesi Schumi campion mondial 

AvdndTn vedere cd acest 
nou joc este legat de anul 
1998 probabil cd va Tntrebati 
de ce producdtorii nu l-au nu¬ 
mit Grand Prix 1998. Ei bine, 
rdspunsul este unul foarte sim¬ 
ply, dupd parerea mea, Fiind 
vorba despre o continuare, era 
normal ca noul titlu sd poarte 
numeie de Grand Prix 3. 

Alegerea ta - 
arcade sau 
simulator 

Aceastd noud versiune de 
Grand Prix ne va oferi posibiii- 
tatea de a-l juca atdt ca ar¬ 
cade cdt si ca un simulator 
care se vrea a fi mult mai reusit 
decaf precedents, Probabil 
cd cei care vor dori sd facd o 


cursa doar asa, ca M sa se dec 
cu masina de Formula 1\ vor 
opta pentru prima varianta de 
joc, care nu le va da prea muld 
bdtaie de cap. Hmm,,. se 
poate ca pentru acestia sd fie 
de ajuns, dar nu si pentru mine, 
si cred cd setea de a con¬ 
duce un bolid Tntr-un nou titlu 
care promite atdtea, va cu- 
prinde si alti „covrigari\ Sunt 
convtns cd profesionistii simu- 
latoareior auto, (si md refer Tn 
primul rand la cei care au jucat 
la sange primele doua versiuni 
de Grand Prix), cei care vor 
dori sd mdndnce adrenalrnd 
cu polonicuL vor sari direct Tn 
mijfocu! curselor adevdrate, 
acolo unde nu tot ce zboard 
seTngurgiteazd, acolo unde „a 
Simula" reprezinta verbul de 
baza al celor de la Microprose. 
Dupd cum v-am mat spus. 
Grand Prix ne oferd posibilita- 
tea de a participa la un Tntreg 
sezon competitional. Asta Tn- 
seamnd cd o data la doua sap- 
tdmdni, virtuafe bineTnteles, 
vom intra Tn febra curselor de 
Formula 1 pe parcursul unui 
Tntreg week-end. lure de Tn- 
calzire, teste ale masiniLsesiuni 
de calificare urmate de cursa 
propriu-zisa, unde se da batalia 
adevdratd, Exista totusi o mica 
abatere de la realitate. Tntr-o 
competitie reald, cei care nu 
reusesc sd obtina un limp sufi- 
cient de bun, nu pot participa 
la cursa, Tn timp ce Tn jocui 
nostra chiar si cei care nu par- 
ticipa la calificdrl se vor plasa 
pe grila de start. Si.., noi ce 
conciuzie sd tragem. Cd 
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acest simulator nu este atdt de 
real pe cdt se spune? Nu as 
zice! S-ar putea spune cd 
producdtorii s-au gandlt sd 
ofere tuturor posibiiitatea de 
a participa la curse, Alcl se 
vede valoareal 

Simt de pilot... 
viatla de pilot... 

Cei care sunt familiarizati 
cu versiunea anterioard de 
(md refer la cea de-a doua) 
vor fi Tncdntati sd afle cd Al-ul 
si fizica jocului au fast Tmbu- 
ndtdtite, ceea ce a dus 3a 
cresferea cerinteior de sistem 
pe care poate rula fara pro¬ 
bleme acest joc. Microprose 
a insistat mult asupra acestor 
doua aspecte pentru cd pana 
la urmd acestea sunt cele mai 
important© Tn economia jocului. 

Damage-ul rnasinii va 
afecta controlul acesteia, In 
caz cd acesta este foarte 
mare nu avem alta solutie de- 
cdt sd abandonam cursa. Toe- 
mai de aceea ar fi Tntelept sd 
conducem cdt mai prudent 
(tare dar prudent) pentru a nu 
ne „Sffona" bolidul. Insd eu sunt 
convins cd va trebui sd exer- 
sam ceva timp pdna vom 
ajunge sd conducem la limitd 
si fdrd greseald, Toate bune si 
frumoase, dar exista o singurd 
problema si aceasta este 
legatd de Ai. Orice pasionat 
al Formuiei 1 sfie cd o echipd 
ca Arrows sau Prost Peugeot 
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nu beneficiaza de aceeasi 
tehnologie ca cei de la Ferrari 
sau McLaren Mercedes, Toe- 
mai de aceea nu cred cd Tn 
reatltate niste echipe de acesf 
calibru (ma refer la primele 
doud) pot sa aiba pretentia sd 
concureze pentru titlul de 
campion mondial. In schimb Tn 
Grand Prix 3 cei care sunt fani 
ai unei echipe slab cotate cum 
ar fi Minardi pot lupta pentru 
titlul mondial pentru cd nu 
exista prea mart diferente Tntre 
echipe. Sana bine, nu? 

Hmm... arata bine! 

In ceea ce priveste gra- 
fica,va trebuisd ne multumim, 
deocamdatd, cu informative 
primite de la producaforit jo- 
cului si eventual cu screenshot- 
urile alaturate. Astfel ne vom 
putea face o vaga pdrere 
despre look-ul viitorului simula¬ 
tor de Formula 1 cu titlul Grand 
Prix 3. Qricum, cert este cd 
circuitele arata destul de bine, 
acestea fiind realizate, bine- 


Tnteles, dupd cele reale. Astfel 
vom avea posibilitatea sd ne 
„ddnV' cu masina pe renumi- 
tele circuits de Formula 1 cum 
ar fi Imola, Monza, Spa, Suzuka 
sau Hockenheim. 


Cockpit-ul? Looking good!!! 
Evident cd acesta a fost rea- 
lizat dupd cel real care exista 
la majoritatea masinilor de For¬ 
mula 1. Astfel, pe volon vor 


exista toate comenzile si indi- 
catoareie de care avem ne- 
voie - vltezomefru, turometru 
etc, Probabil cd astfel vom 
avea impresia cd ne aflam la 
bordul unui bolid de Formula 1 


si vom reusi sd simtim febra 
marilor concursuri de acest 
gen Tn care toti cei care ajung 
acolo sunt, dupd parerea 
mea, adevarati campioni. De 
ce nu am fi si noi campioni,.. 
chiar daca door virtuali!?! 

Wild Snake 




Gen: Simulator auto 
Producator; Microprose 
Distributor: Hasbro Interactive 
Ofertant: Monosit Comimpex 
Tel:01 -3302375 Fax:01-3306351 
Sistem recomandat: 

Procesor: P 350 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Acceterare 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Data aparitiei: august 2000 
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O nce mare sportiv, 
fotbalist In cazul de 
fatd,spera ca dupa 
incheierea glorioasei sale 
actfvitati sa-si continue munca 
pregatind viitoarele vedete. 
Asa qu procedat Alex Fergus- 
son, Lippi, Vialfl sou David 
O'Leary a cdrui staturd impo- 
zanfd domind imaginea de pe 
cutie. La randul lor, nenumarati 
fani ai fotbaiului din Tntreaga 
lume au dorit din tot sufletui sa-si 
antreneze echipele favorite, 
sa-si adune jucatorii preferafi 
sub un singur nume, S3 cum nici 
un presedinte de club nu este 
atbt de nebun Tncdt sa-si in- 
credinteze banii si reputatia 
oricui, aceasta dorinta acer- 
ba a iubitorilor de fotbal a fast 
transpusa In realitate (cea 
virtuala) de cdtre companiile 
produce too re de joeuri, Cu 


mai bine de un an In urma am 
jucat pentru prima data Foot¬ 
ball Wor!dManager adussi pe 
plaiurile mioritice de catre 
UbrSoff. Din nefericire, acea 
versiune nu mi-a captat aten- 
tia mai mult de a jumatate de 
ora, timp suficient pentru a 
realiza ca producatorii acelul 
joc nu stiau nici mdcar regulile 
de baza ale fotbaiului, dard- 
mite sa mai si realizeze ceva 
atdt de subtil si complex ca un 
management de fotbal. 

Anul de cdpatai, 2000, 
aduce cu sine uftima versiune 
a acestui simulator de mono- 
gement fotbalistic, Football 
World Manager2000, versiune 
produsa tot de Caffeine Stu¬ 
dios si distribuita de UbiSoft, De 
data aceasta Tnsa schimbarea 
la fata a tost mai mult decat 
vrzibila, 



Manager 2000 


Cea mai ingrata meserie la care 
poate spera un sportiv 


Kick off 

Nu stiu daca David Oleary 
a avut vreun cuvdnt de spus 
la caprtoiul management sau 
s-a mutfumit doar sa-si ofere 
numele si imaginea pentru 
acest produs, Insa se pot 
observe schimbdri radicale 
aproape la toate capitoleie. 
Din nou doresc sa punctez 
Tnca din start prezenta „senza- 
tionaiului campionat roma- 
nesc". Punct negru fa acest 
capital, din nou numele juca- 
torllor romdnf, exceptdndu-i 
pe cei mai cunoscuti, adica de 
la echipe mai titrate, sunt for¬ 


pacate chiar daca nu mai am 
decesa mb leg, cat de cat la 
capitoiuJ tehnic (se vede ca 
baiefii au muncit si vor sa faca 
treabd serioasa), Football 
World Manager 2000 este 
Tnca departe de standardele 
impuse pe piata de un Cham¬ 
pionship Manager sau un Pre¬ 
mier Manager. De fapt, acest 
joc ar fi tost altfel apreciat 
daca ar fi apdrut undeva prin 
1994“ 1995. Nu are grafted 3D, 
nu are comentariu, nimte din 
ceea ce ar face saracul nostru 
hard sa pdraie din toate 
TncheieturiJe. Sunetele din joc 
se rezuma la o melodie de 



mate dintr-un amalgam etno- 
grafic mondiaf cu accent pe 
eJementele anglo-saxone. Si nu 
este numai cazul romanilor. 

Football World Manager 
2000 a eiiminat aproape toate 
bug-urile Tntalnife Tn versiunea 
precedenta, atdt de concep¬ 
ts a jocului cat si cele de re- 
gulament al fotbaiului. De ce 
am zis aproape toate? Fiindca 
Tn continuare potf trisa foarte 
user. Daca Tn timpuf meciului, 
indiferent de minutulTn care te 
aflL conduct si dai „sktpp to 
match end" ai cdstigat partida 
cu scorul Tnscris Tn acei mo¬ 
ment pe tabela de rnarcaj, nu 
se mai Tnscrie nici un gol, Din 


fond, iarTn timpul meciului la 
manifestable publlculuL Dar 
toate acestea sunt repetitive 
si la un moment dat, mai mult ca 
sigur se va utilize butonuf de H off, 

La tabla 

Managementul, elemen- 
tul cel mat important at jocului, 
a suferit st ef cdteva Tmbuna- 
tatiri, dar nu atdt de radicale 
precum cefe tehnice. S-a pas- 
trat la fef de simplujn Tncerca- 
rea, probabil, de a nu solicita 
prea tare neuron! utilizatofuluL 
Spre deosebire de Champion¬ 
ship Manager unde fiecare 
meet necestta ore de pregd- 
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tire si studii, Football World Ma¬ 
nager 2000 ne oferd o variantd 
foarte simplificotd de mana¬ 
gement, in care din doud-trei 
clicuri ti-ai setat echipa si esti 
gata pentru mareaTncercare, 
meciul, Ca sa reafizati cat de 
simplu este, jucatoni sunt gru- 
pa|i dear in cele patru mari 
categorii: portari, apdrdtori, 
mijlocasi si atacanti, acestia 
putdnd sd joace fare nici o 
problemd atdt pe dreapta cat 
si pe stdnga, neexistdnd spe- 
clalizari pe posturi. Acest iucru 
usureaza mult munca mana- 
gerului care poate Tniocui 
astfel fdrd prea mare bdtaie 
de cap orice juedtor acciden- 
fat sau suspendat, Apropo de 
suspenddri, dacd Tn prim a 
versiune a acestui joc nu exista 
meci sa nu am cel putin 2 ju- 
cdtorl eliminate ajungand la un 
moment datln ingrata situatie 
de a nu mai avea 11 jucatori 
sa-l trimit pe teren, acum ell- 
mindrlle s-au redus foarte mult 
ca numdr De attfel, simpfitatea 
pare sd fie elemental de baza 
al acestui produs. 

Nici simularea meciuiui nu 
lose din acest tipar, produed- 
toril opfand dear pentru daub 
variante cea a rezultatuiui di¬ 
rect si cea a simuldrli cu pre- 
zentarea momentelor impor- 
tante din meci, In cazul celei 
de a doua variante suntem 



introdusi Ihtr-un ecran nou Tn 
care vom putea monitoriza Tn 
simultan evolufia fieedrui ju¬ 
edtor Tn parte (dacd exista un 
bar pentru performanta Tn 
acel meci Jn schimb nu exista 
nlmic care sd ne informeze 
despre conditio fizica a jued- 
forului) precum si fazele impor¬ 
tant© ale meciuiui. Highlight- 
urile sunt extrem de repetitive 
si , Tn general, au cam 3-4 re- 
zuitate dintre care uno singurd 
este goL iar celelalte ratdri mai 
mult sau mai putin spectacu- 
loase. De remarcat cd sunt 
pozitii din care goluriie sunt mai 
freevente deedt din alte si- 
tuatii, De asemenea, chiar dacd 
se repetd, fazele sunt destul de 
spectacuioase implicand atdt 
suturi banale cat si execulii de 
excepfie. Din pdcate, infor- 
matiiie - vitale - sunt foarte sd- 
race atatin timpul meciuiui cat 
si dupd Tncheierea acestuia, 
Elementu! care mi-a atras cei 
mai mult atentia, desi efleienta 
lui nu mio fast demonstrate, este 
posibiJitatea de a-ti Tncuraja, 
felicita sau certa jucatorii direct 
pe terenTn timpul meciuiui. 

La capitolul critici as mai 
introduce si „rdceala" cu care 
este tratat managerui (ca 
persoand), dupd ce am cdsti- 
gat si campionatul si cupa, 
absolut nimic nu s-aTntamplat, 
nici mdcar doua cuvinte de 



feliertare, nici mdcar doua rdn- 
duriTn ziarul jocului, Dacd nu as 
fi vazut meciurile nici nu as fi 
stiut cd am reusit aceste per¬ 
formance, 

Acum ednd totul a fast 
spus, putem concluziona fdrd 
fried, Football World Manager 
2000 nu este un joc rdujnsa a 
aparut mult prea tarziu pentru 
ceea ce oferd el, Este genul 
de joc recomandat celor care 
nu au mat jucat deloc pbnd 
acum un management de fat- 
Pal st vor si ei sd Tncerce acest 



gen fiind un tutorial destul de 
bun pentru jocuri mult mai ti¬ 
trate precum cele din senile 
Championship Manager sau 
Premier Manager. 

Claude 



> Romuftiufi Cup 7fi0 Uomtii 
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Risk II 

Tactica militara de mare clasa a la 
Napoleon Tmbinata armonios cu 


ceva barbut a la 


A vern de-a face cu un 
turn-based strategy 
inspirat dintr-un board- 
game care a reusit sd faca o 
granndjoard considerabild de 
fani in redactia LEVEL, care s-a 
dovedit nelncdpdtoare Tn 
momenfele Tn care se Tncin- 
geau lupte istorice cu AHjL 
Titlul distribuit de cdtre cei de 
la Microprose si produs de 
cdtre Deep Red a reusit sa-mi 
schimbe radical parerea 
despre TBS-uri, lucru care cu 
ceva timp Tnainte de a avea 
aceastd experientd pldcutd 
imi pdrea imposibil de realizat. 


Piturca. 


Mai mult decdt atat, am simtit 
o parere de rdu cd nu am jucat 
primul titlu al serieL neavand 
astfel posibiJitatea de a pune 
Tn evidenta Tmbundtdtiiile pe 
care producatorii le-au adus 
odatd cu Risk II. Cu toate 
acestea, sunt o grdmadd de 
lucruri interesante de spus 
despre aceastd productie, 
asa cd nu mai este timp de 
pierdut, 

Atac la baioneta 

Haideli sd vedem Trmpre- 
und cam cum se desfasoara 






ostilitatile In Risk if. Fiecare turd 
este structuratd pe trei faze: 
cea de TntdrirL Tn care Tn 
functie de teritoriile si con- 
tinentele detinute, jucdtorul 
primeste un numor de soldati, 
faza de atac, Tn care se dau 
ordineEe de atac si se efec- 
tueaza atacul propriu-zis, si cea 
tactica, Tn care, Tntr-o singurd 
mutare, trupele rdmase pot fi 
mutate pe un terttoriu Tnve- 
cinat, pentru a asigura o mai 
eficientd apdrare a unui con¬ 
tinent, Trebuie precizat cd 
numdrul de trupe pe care un 
jucdtor le primeste pentru un 
continent detinut poate fi 
setaf Tnainte de Tnceperea 
unui joc. De asemenea, o serie 
de teritorii pot fi scoase din joc, 
pentru a-l simpEifica pe cat 
posEbil. 

in functie de modul de 
alternare a acestor faze, ob- 
finem ceie trei moduri de joc, 
In modul clasic, fiecare jucdtor 
beneficiaza de ceie trei faze, 
fdra ca ceiiaiti sd poatd 
interveni, astfe! cd intentiiie 



adversarului vor fi cunoscute 
Tnainte de tura jucdtoruiui. Vi se 
pare prea simplu? Atunci 
optati pentru modul some¬ 
time jn care faze I e respective 
au loc simultan pentru toti 
jucdtorii, Sd te tii nene! Apar 
situafii care de care mai 
speciale, precum invaziile Tn 
masd, Tn care un teritoriu 
advers poate fi invadat din 
mai muItezoneTnvecinate. Se 
poate Tntdmpla chiar sd ata- 
cam odatd cu alt adversar fie 
un teritoriu apartindnd unui 
tert, fie teritoriu! sdu, caz Tn 
care batdlia se va desfdsura 
lamijlocuidrumului, 

Mai exista si modul tourna¬ 
ment, care este o Tmbinare a 
celor doud prezentate ante- 
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rior, sau mai degraba o alter- 
nare a acestora In functie de 
situatie. 

Din nou gambling 

Pe parcursul desfdsuram 
jocului, mai alesTn tlmpuf fazet 
de afac, dar cateodata si In 
momentele In care ne apd- 
ram de atacurile adversarului, 
vom primi anumite cart!, care 
pot Infdtisa un Infanterist, un 
tunar sau un cdldret. Un set de 
tret astfel de cdrtl pot fi schlrrv 
bateinaintea fazel deTntdrire 
a ostilor n oast re contra unui 
numar de soldati care variazd 
in functie de alcdtuirea setului 
respectiv. 

Pe Idngd numdrul de ad¬ 
versaria care poate varia Tntre 
unu si sapte, in functie de cat 
de hotdrdt este jucdforui in 
acea zi, mai putem schimba si 
obiectivul unei misiuni. Putem 
opta pentru cucerirea Tntregii 
lumi, dacd vrem sd scriem pa- 
gini de Istorie, pentru anihlfa- 


rea unui anumit adversar, sau 
pur si simplu putem Idsa ca!- 
culatorul sd aleagd in locuJ 
nostru, 

Ceea ce este interesant 
este cd existd cdteva ele¬ 
ment© care vor complied pu- 
tin gameplay-uL fdcandu-l Tn 
acelasi timp mai palpitant, 
Spre exemplu, cel care atacd 
are Tntotdeauna cu un zar mai 
mult decat cel care se apdrd. 
Dacd numdrul de trupe ai celui 
care se apdrd este cu mult mai 
mic deedt al atacatorului, 
acesta va avea un singur zar 
in comparalie cu cete doua 
sau trei ale celui din urmd. Tn 
cazurile in care existd mai 
mu lie zarurl, acestea se vor lua 
Tn considerare Tn ordinea md- 
rimii 

Poate exista si situatia Tn 
care zarurile vor Indica acelasi 
numar, Tn acest caz, cel care 
se apdrd are casfig de cauzd. 

Cu atatea elemente care 
diversified actlunea, Risk II este 
un titlu care va ocupa cu si- 
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gurantd o bund parte din tim- 
pul gamerilor 

Technicalities 

Pentru un TBS, titlu! celor de 
la Deep Red se prezintd destul 
de bine Tn ceea ce priveste 
aspectul grafic. Dacd toate 
luptele si manevrele care nu 
ne privesc pe noi se desfa- 
soara pe harta lumii, pe care 
sunt reprezentate si trupele 
j uc ato ri I or, Tn m ome ntu i Tn c a re 
are loc o batdlie Tn care una 
dintre pdrtile implicate suntem 
noi, se trece la o reprezentare 
mai defoliate, care amplified 
feellngul din joe, Ceea ce 
impresioneazd mai mult decat 
acest aspect, este modali- 
tatea de trecere, care Tm- 
bracd aspectul unui zoom 
continuiu, de la nivelul hdrtii 
lumii pdnd la o distantd care 
ne permit© distlngerea fdrd pic 
de problemd a trupelor, fdrd 
pic deTntrerupere, Mai merita 
remarcat momentulTn care un 
soldat este amoral, edderea 
acestuia fiind destul de na- 
turald. 

Sunetele merita si ele re- 
marcate. Pe Idngd zgomotele 



unei lupte care implied pe 
langd soldati si tunuri si cai, 
avem pe fun dal a muzied 
antrenanta. Multiplayer-u! 
oferdTn afara posibilitatii de a 
lupta Tn retea sau prin Internet 
si folosirea aceluiasi calculator. 
Asa cd, una peste a!ta, avem 
un titlu care iese putln din ti- 
parele TBS-urtlor cu care ne-am 
obisnuit; si tocmai prin acest 
lucru devine mai atractiv. 
Enjoy! 

Dr, Pepper 
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Gen: TBS 
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Need For Speed: Porsche 2000 

Automobile adevarate, senzatii adevarate si o simulare 
adevarata pdna la un punct sub care vom pune noi 
„i”-ulTn articolul de fata. 

i 



A I edrui subject este titlul 
cel mol asteptaf de 
catre fanii jocului auto- 
mobilistic. Sau, poate, ar fi mult 
mai aproape de realitat© sd 
spun „fanri nefeseuluih dat fiind 
cd pozitio de lider detasatln 
domeniu al seriei de la Elec¬ 
tronic Arts poate transforma 
renumeleTn nume at unullhtreg 
gen. Fireste, pentru cunoscd- 
torL prima Tntrebare ce se 
naste In fata unui proaspdt 
membru al seriei NFS sund 
previzibil: „Este mai bun?". He- 
he, ca sa nu vd tin prea tare In 
tensiune, am sa vd spun prime 
parte a rdspunsului - lt D". Ve- 
deti voi mai jos care este con- 
tinuarea, si de ce. 

Instalarea si ... 
la film! 

Inainte de toate, vd pot 
spune cd instalarea a decurs 
foarte bine, mai ales sub as- 
pectul optiunilor, cei de la EA 
avdnd grija sa ne ofere posi- 
bltltatea de a selecta modu- 
lele de joc ce se vor instala pe 
HDD. Am optat pentru o insta- 
lare partiald. adica lasand fil- 
mele si traseele pentru a fi In¬ 
carnate de pe CD. Rezultafu! 
a fast ca nu am ocupat pe 


HDD mai mult de 300 MB, cu 
save-urile ulterioare cu tot, iar 
asta fara a afecta desfdsura- 
rea jocului cu timpi de astep- 
tare nepldcufl 

Dupd insfalare. Tmpreuna 
toatd suflarea casei - a mea, 
una feminind si cele doua pisici 
- am asteptat Tncordati fiimul 
ce umna sa deschidd jocul odata 
cu apdsarea butonului de play, 
Nu am fast dezamdgifl cum 
era si firesc. flimuieful cu pri- 
cina a corespuns Tntru totul 
asteptdrilor, fiind numai bun 
pentru a ne face o poftd ne- 
bund de urcat la volanut vir¬ 
tual al unui Porsche, Cdci. 
dupd cum o aratd si titlul, 
mezinu! families NFS este de¬ 
dicat In Intregime firmei ger¬ 
mane de automobile, deoa- 
rece masinile puse la drspozitia 
jucdtorului sunt In exclusivitate 
Porsche,Tn numdr de paste 80 
de modeie, 

Tot din fiimul delnceputmi-am 
dat seama cd voi avea pld- 
cerea de a conduce atdt mo- 
dele clasice, dar si din cele mai 
recente, pdndln zilele noastre, 
de la 356 la capetele de serie 
ale anuiui 2000. SL din acelasi 
film, mi-am dat seama cd s-a 
schimbat ceva. In bine, nu tn 
rdu, acei ceva este sesizabil la 


miscarea masinii, la comporta- 
mentul ei In traseu, Tn conditii 
diverse de aderentd si In varia¬ 
te regimuri de vitezd si turatie. 
Vefi spun© cd exagerez, dar. 
vineargumentul meu. v-atidat 
seama cd EA nu a mintit popo- 
rul cu monitorulin filmele intro- 
ductive ale seriei NFS7 Accen- 
tuez acest aspect pentru cd 
nu sunt putine jocurile intro- 
duse prin imaginisau seevente 
video spectaculoase. dar 
care se lasd apoi cu o crunta 
dezamdgire prin realizarea 
propriu-zisa a jocului. Ei bine, nu 
numai cd introducer! precum 
cea a NFS Road Challenge 
sau Porsche 2000 nu te lasd cu 
gura apa dupd Fata Morgana, 
ci sunt atdt de apropiate de 
reafitatea jocului TncdtTfl of era 
indicii asupra conceptiei en- 
gine-ului acestuia (pe care 
probabil se bazeaza, adap- 
tdndu-l Insd la static grafica de 
productie a animatiei),In spe¬ 
cial Tn ceea ce priveste simu- 
larea mecanica. fizica misedri 
automobilebr In titluJ respec- 
tiv, Iar ceea ce am dedus din 
start urmdrind aceste elemente 
este cd Porsche 2000 este cu 
siguranja un mare pasTnainte 


fata de NFS4. Nu cd Introdu- 
cerea ar fi, vezi Doamne. mai 
bine realizata. amdndoud sunt 
adevarate spectacole gra- 
fice In care muzica dinamied 
Tsi are si ea rolul foarte impor¬ 
tant, Dar, sd vezi derapajele, 
balansul unui 356. sau o frdnd 
brused Tn fata garajului, toate 
avdnd un „nu stiu ce" In plus 
fata de versiunile anterioare 
... Greu descriptibilTn cuvinte, 
dar tocmai asta voi Tncerca sd 
fac mai Incolo. vorbindu-va 
despre senzatia pe care am 
avut-o stand chiar pe scaunul 
soferului, din fata monltorului, 
fireste, 

Personalizare 

O altd constatare pozitivd 
am fdcut-o la pornirea efec- 
tivd a jocului . unde mi s-a cerut 
sa-mi creez un profiI dejuedtor. 
Ceea ce Tnseamnd. pond la 
urnnd, cd acelasi calculator pe 
care se afld instalat Porsche 
2000 poate fi folosit de mai 
multi juedtori. Dacd vd mai 
amintiti cat de enervant era Tn 
Road Challenge faptul cd 
trebuia sd vd refacefi toate se- 
tdrile schimbate de prietenii 
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care se jucau pe calculators 
vostru, va dati seama cat de 
avantajos este nou! mod de 
organize re a jocului - fiecare 
Tsi alcdtuieste propriul profil 
persanalizat sub aspectul tas- 
taturii, graficil, sunetului, HUD- 
ului etc, pe care 11 Tncarca de 
to bun Tnceput Chiar Tn cazul 
utilizarii unui volan, detaliul 
personalizdrii merge Tn addn- 
dine, pdnd la nlvel de „dead- 
zone'\ lucru foarte important 
pentru cd unii din voi folosesc 
setarl foarte sensible la volan 
sau la frdna si accelerate, Tn 
timp ce altli preferd sd aibd un 
control de acuratete prin md- 
rirea curse! acestora, 

Singurul minus pe care l-am 
observat sub aspectul setdrii 
„deadzone" a volanuiui este, 
Tn fond, unul mat vechi, mos- 
fenit din versiunile anterioare 
ale NFS. Este vorba de faptul 
cd plajele de actiune ate 
acceleratiei si frdnei sunt si- 
metrice Tnfotdeauna, nu se 
pot stabili pentru acestea 
reglaje diferite. Ceea ce este 
oarecum stbnjenitor pentru 
mine, spre exemplu, deoa- 
rece eu prefer o frdna care 
rdspunde mai putin prompt, 
dar o accelerate cat se poate 
de ^sprintena*. De altfel, cred 
cat aceste setdri de „dead- 
zone" ar trebui sd poatd fi la 
rdndul lor salvate Tn profilul pen 
sonal, separat pentru anumite 
tipuri de automobile. Spun 
astfel pentru cd asa ar ft usurat 
controlul unor models foarte 
diferite sub aspectul dema- 
rajului, dar si al comportamen- 
tului la frdna re b ruse a. 


vizual, prin oceea cd opaciza 
detaliile Tndepdrtate si cerul, 
de la o anumitaTnaltimein sus, 
Mai mult, Tn versiunile ante¬ 
rioare ale NFS, Horlzon-ul dez- 
activatducea la disparitia on- 
caror detalii Tndepdrtate si a 
cerului, acestea fithdTnloeulte 
cu un fond mohordt ca o mar- 
gine de lume Tn Sentinel - de-a 
dreptul depresiv, zdu. In 
Porsche 2000 t setarea cores- 
pondenta, si anume Sky Ren¬ 
dering Off, nu sterge detailile 
din planul Tndepdrtat, iar cerul 
nu devine un plafon opac, ci, 
dimpotrivd, o sursd indefinitd 
de lumind difuzd. Apoi, chiar 
dacd fdrd non, fdrd scare, ci 
pur si simply luminos, acest 
pseudo-cer duce totusi la 
aparitia lens flare-uiui Tn ca- 
mera virtuald de luat vederi 
foloslta de juedtor. 

O opjiune noud la sectiu- 
nea de grafied este World 
Rendering Quality, al edrei rol 
cred cd este suficient de clar 
pentru a nu necesita explicatii. 
Remarc faptul cd la setdrile 
minime aleacestui pararpetru, 
calitatea grafied a jocului nu 
este afectatd dramatic. Chiar 
dacd a dispdrut o aita setare, 
Special Effects, si nu de po- 
mand, ci pentru cd o parte din 
functiile el au tost incluse oare¬ 
cum Tn World Rendering Quality, 
iar o aita, cea mai evidentd 
dintre toate, practic a dispd¬ 
rut. Si md refer aid la urmele 
Idsate de cauciucun. In 
Porsche 2000 nu veti iasa 
astfel de urme decaf pentru 
un interval de timp de ordinul 
secundelor, dupd care aces¬ 
tea vor dispdrea, Avand Tn 


sd nu-mi aleg nlci o , iar 
jocul mi-a oferit din oficiu un 
cap acoperit integral de o 
cased de protects. 

Pe de altd parte, nu pot 
sd nu aduc o iauda celor de la 
Electronic Arts pentru faptul 
cd, Tn sfdrsit, atunci ednd 
schimbi viteza sau ednd tragi 
frdna de mand, lucrul acesta 
se reflectd Tn miscarea efec- 


De la 

fetele jucdtorilor la fata 
jocului nu este decaf un pas 
de fdcut, acela al discutiei 
despre interfatd. Asa cum ne-au 
obisnult, cei responsabili de 
seria NFS de la EA nu au fdcut 
economic la ergonomie, ceea 
ce a dus la o interfatd care, desi 
sensibii diferitd ca aspect si 
dispunere a meniurllor, initial 
chiar derutantd, este la fel de 
user de utilizat precum Tn 
versiunile anterioare. Nu lip- 
seste menial de optiuni, foarte 
vast, dar Tn care nu am ob- 
servat schimbari semnifica- 
tive. Decdt vreo doud, la gra- 
fica jocului, In primul rand, a 
dispdrut setarea Horizon, 
aceasfa flind Tnlocuitd de Sky 
Rendering. Efectul Tn joc al 
acestei schimbari este notabil, 
deoarece, pe setarea Sky 
Rendering Normal dear se 
micsoreaza calitatea renderi- 
zarii cerului si a detaliilor Tnde¬ 
pdrtate, fdrd a se ellmina zone 
din acestea, spre deosebtre de 
vechiul Horizon Low, care a- 
tecta semnrficativ realismui 


Fete-fete, interfete 

I 1 * 3 


Ar putea fi o simpla anec- 
dotd, dar hai $-o discutdm si 
pe asfa. Ca o componentd a 
profilului de juedtor fi se oferd 
posibilitatea de a-tl alege M o 
fata" din opt preseturi, patru 
feminine si patru de bdrbati. 
Important este cd produed- 
torii au Tncercat sd reflecte 
aceasta alegere Tn aspectul 
dummy-ului care te reprezintd 
la volan, fdrd Tnsa a se com- 
plica foarte mult Tn ceea ce 
priveste realismul detaliulul 
Chiar daca ai ales sd fit o td- 
ndra ce dupd figurd pare a 
poseda rotunjimi agreabiie, 
dummy-ul este tras ca prin in el 
si destul de teapdn. Totusi, un 
pas Tnainte fafd de versiunile 
anterioare, Tn care trebuia sd 
apelezi la utilitarul de design al 
masinii (www.nfs4design.com 
vd sund vreun clopotel?) pen¬ 
tru a putea sa-ti personalizezi 
dummy-ul. Personal, Tnsd, 
am preferat 


tivd a mainii drepte a soferului. 
Lucru vizibil atdt atunci ednd 
vederea este din interiorul ma¬ 
sinii;, dar care capatd o savoare 
deosebitd la reludri, adaugdnd 
un plus de realism replay-ului 
unei curse. 
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vedere ca nnajoritatea curse- 
lor se vor desfasura Tn trasee 
ce nu se Tnchld la capete, 
constand Tn parcurgerea unei 
anumite distanfe Tntre doud 
puncte disfincte, lipsa urmelor 
nu deranjeaza excesiv, deoa- 
rece nu parcurgi mai multe 
tore prin aceleasi locuri In care 
s-a accelerate franat sau dera- 
pat la greu. Poate cd numailn 
cele cinci circuit© din Monte 
Carlo acest aspect devine 
oarecum nerealist, dar, hei, 
jocul „se miscd" mai bine, si 
asta cere saerificarea anumi- 
tor detail!. 

Nu am gdsitTn noua struc- 
tura a jocului nici asa-numita 
sectiune de Track Presenta¬ 
tion, Pistele ne sunt prezentate 
scurt prin cdteva caracteristici 
(incluslv de dificultate - Tnce- 
pdtor, avansat si expert) si prin 
harta traseului. Pand la urma, 
Tnsd, absenja prezentdriior mai 
pe larg ale traseelor este jus- 
tificata de aparitia unei mult 
mai interesante isforii Tn imagini 
a produselor firmei Porsche, 
sub titlui Porsche Chronicle. 
Mai ales cd, si aid revin Ja 
interfata, atafa vreme cdt te 
afli Tn menru! principal se 
deruleazd \n fundal o suitd de 
filme si fotografii ce surprind la 
rdndul lor istorfa Porsche in 
imagini fuate de la diverse 
compefifii, lansari de modele 
sau chiar aspect© din liniile de 
fabricate ale uzinei propriu- 
zise, 

Organizare 

Porsche 2000 oferd patru 
moduri de joc; Singleplayer, 
Multiplayer Factory Driver si 
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Evolution. Tn Singleplayer se pot 
aborda curse de tip Quick- 
race, Quick Knockout si Knoc¬ 
kout. Tn Multiplayer... e foarte 
clar despre ce este vorba, cu 
pond la 8 concurenti, prin 
internet, retea sau modem, 
Tnsd partea inferesanta a 
jocului de unul singurincepe cu 
modul Factory Driver, Tn care 
vd strdduifi Tntdi sd fiti acceptat 
Tn echipa de pilot! de testare a 
firmei Porsche, iar apoi sd 
avansati ierarhicjn functie de 
talentele dovedite In fraseu, 
Pentru cd, bineinteles, probele 
la care suntefi supusi pentru a 
obtine „un loc fruntas Tn cadrul 
coiectivulul de pilot! de testare 
ai uzinei" au cu toatele loc pe 
sosea sau Tn poligon, Tntre ja- 
loane. Vom mai reveni asupra 
sectiunii Factory Driver, cu pre- 
cizdri care vor ardta cd, desi 
nu este prezentTn Porsche2000, 
modul Hot Pursuit nu a murit 
Tncd, dar se Tndreaptd energic 
spre un patde spltal, 

Un alt fel de a-ti pune Ja 
Tncercare talentul de sofer, 
dar si de a parcurge o Tntrea- 
gd istorie pe patru rofi este 
abordarea modului Evolution. 
Impart!tin trei ere,Clasicd, De 
Aur si Moderna, acest mod 
Tncepe Tn 1950, finalul fiind Tn 
anul 2000, si este campus din 
campionate de nivele de difi¬ 


cultate crescatoare odata cu 
trecerea timpului, si din curse 
de club. Evident, Tncepi cu o 
anumita sumct de bani, cu 
care Tti cum peri prima masind, 
si cu fiecare cursa castigate, 
Tti revine o surma de bani din 
care Tti platesti reparatiile si Tti 
poti, eventual, cumpdra o ma¬ 
sind cu care sd poti concura 
Tn camplonafele urmdtoare - 
fiecare avand o anumita res- 
tnctie de clasa sau de model 
Porsche. 

Este de la sine Tnteles cd, 
cu fiecare campionat termi- 
nat Tn primele trei locuri se 
avanseazd Tn limp, cu urrndri 
Tn ceea ce priveste modeleie 
de masini ce pot fi cumpdrate. 
Odafd depdsitd perioada Tn 
care un anume model Porsche 
era pus Tn vanzare de catre 
firmd, acesta mai poate fi 
cumpdrat numai la mdna a 
doua, Tn sectfunea Used Cars. 
Dar, asupra acestui aspect 
vom mai reveni. 

Bonificatii 

I 

Dorintei jucatorului de a 
Tnvinge Tn fiecare cursa nu Ti 
stricd un stimulent special, din 
cdnd Tn cand. Dacd Tn Road 
Challenge acest stimulent era 
reprezentat de o masind bo¬ 
nus cdstigatd Tn circuite de 
prod u cat or (Chevrolet si 
Porsche), Tn Porsche 2000 
existd doud astfel de cai de 
obtinere a unui model special 
de masind, Unul ar fi acela de 
a accepta invitatia care ti se 
adreseazd la sfarsitul fiecare! 
ere, de a concura Tntr-o cursa 
al cdrei premiu este o masind 
Porsche de curse. Oarecum 
peste mdna este faptul cd Tn 
compefitia cu pricina se con- 
cureazd chiar pe modeful 
oferit ca reconn pensa cdsti- 
gdtorului, pe care, cum s-ar spu- 
ne, it vezi pentru prima oara, 
fard a ti se da mdcar sansa de 
a-l testa Tnaintea cursei. 



Eu unul am dat cu aceste 
masini „de toate gardurile", 
pur si simplu pentru cd un 550 
A Spyder sau un 935/78 
Coupe „Moby Dick" se com- 
porta foarte dlferit fata de 
modeleie pe care am apucat 
sd concurez pdndTn acel mo¬ 
ment din joc. Si nu am pus 
mdna pe bonusul mult dorit, 
pentru cd asupra cursei res¬ 
pective nu se mai poate 
reveni, Ai pierdut-o, pa! Si pai 
poti sd ii spui si bonusuiui, Pe 
care fl poti Tnsd cumpdra dupd 
aceea, pe bani greL Ceva aici 
mi s-a pdrut oarecum absurd 
din partea celor de la EA, si de 
aceea vd recomand sd nu 
aveti nici o re muse a re practi- 
ednd un sport consacrat de 
versiunile NFS anterioare. Cu 
alfe cuvinte, copiati voi frumos 
folderul Savedata Tntnun alt 
folder de pe HDD, si concurati 
cdt vd pofteste inima pentru 
obtinerea bonusulul. Ati pier- 
dut, nici o prablema, stergeti 
Savedata din folderul jocului si 
Tnlocuiti-I cu cel pus deoparte, 

A doua cale de obtinere 
a unei „bonus car" este de a 
avansa Tn modul Factory Dri¬ 
ver, La un moment dat, firma 
vd va oferi pur si simplu spre 
uzul personal un model de 
Porsche. Primul pe care l-am 
obtinut a fost un Carerra 2,7 
RS, iar ai doilea un Boxster. Desi 
la data scrierii acestui articol 
am avansat pdna Tn postul de 
Chief Test Driver, Tnca nu am 
terminal Factory Driver, si de 
aceea cred cd nu este exclus 
sd existe si alte bonusuri, Sur- 
prtza foarte pldcuta cu aces- 
tea consta Tn faptul cd, odata 
dobandite, ele Tti aparin garaj 
si Tn modul Evofution, putand fi 
folosite Tn competitii. Jar dacd 
vd mai spun cd bonusurile sunt 
puternic echipafe si upgra- 
date, este evident cd meritd 
osfeneala de a !e obtine. 

„Aaaa, TI fuge 
cum’ 

Vd recomand ca Tnainte 
de a Tncepe lectura acesfei 
parti a prezentului articol, sd 
cititi „Un fa list fata cu NFS 
Porsche 2000", deoarece o 
bund parte din lucrurile pe care 
le voi discuta aici sunt adanc 
legate de cele aflate de la Giri, 

- Level - iunie- 
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Un ralist fafa cu NFS Panels 2000 




L-am invrtat din nou Tn 
redact! a noastra pe domnuf 
Dan Gdrfofan, cunoscut 
deja voua din interviul pu- 
blicatTn numarui precedent 
ai revistei noastre, De data 
aceasta, domnuf Dan Gan 
tofan (Gin) a avut amabili- 
tatea de a ne rdspunde unor 
Tntrebdri de mal mare ama- 
nunt Tn ceea ce priveste 
comportamentul masinii Tn 
cea mai recentd versiune 
de NFS, pentru a ne ajuta sd 
stabilim elementele de rea¬ 
lism ale modelului fide utilizat 
de joc, 

MG: Care este compor¬ 
tamentul Tn curba al unui 
automobil cu tractiune pe 
fata? Dar al unuia cu trac¬ 
tiune pe spate? Cum trebuie 
sd actioneze un pilot pentru 
a-si tine masina sub control 
Tn momentul aborddrii Ja 
limitd” a unei curbe? 

Girl: Tendinta unei masini 
cu tractiunea pe fata este 
de a te scoate spre exte- 
riorul virajului. lar modul de 
atacare a unui viraj este ex¬ 
terior-interior-exterior 
(bine, vorbind despre curse- 
le auto, la mersui pe stradd 
este altceva, trebuie sa Tti tii 
banda ...). Deci, se vine 
deschis, se Tnchide la jumd- 
tatea curbei si se iese din 
curba tot deschis, Dar, re¬ 
pet, tendinta masinii cu trac¬ 
tiune pe fata este de a te 
scoate Tn afara virajului, si de 
aceea se recurge la un mic 
apeL Acest a pel constd Ihtr- 
un transfer de masd spre 
exemplu, daca ai de exe- 
cutat un viraj la dreapta, Tn 
momentul frdndrii deplasezi 
greutatea masinii pe dreap¬ 
ta, tragdnd pufin de volan 
ca si cum ai vrea sd 


MG: In cazul masinitor cu 
tractiune integrala? 

Giri: O masina cu tractiune 
integrala se comportd Tn prima 
faza, ia intrarea Tn viraj, ca una 
cu tractiune pe fata iar la iesire 
se comportd ca o masina cu 
tractiune pe spate, Deci, 
acceleratia trebuie iardsi bine 
dozatd si rotile cat mai drepte, 
Dar, Tn toate cazuriie, luerezi 
foarte mult din transferul de 
masd, asta dacd mergi Ja 
limitaA pentru cd, dacd mergi 
la plimbare, poti sd nu faci 
nimic din toate aceste ma- 
nevre. 

MG: In general, este de 
dor it sd intri Tn viraj printr-un 
derapaj controlat pentru a te 
pozitiona mai bine spre iesi- 
rea din curba, adied pentru a 
te aseza cu fata spre iesirea 
din curba, urmdnd apoi sd 
accelerezi? 

Giri: BineTnteles, se folo- 
seste un asemenea proce- 
deu. Avantajul Tn acest caz 
apareTnsd atunci ednd pilotezi 
o masina cu tractiune pe 
spate, deoarece acesteia nu 
trebuie sd-i provoci asa de 
mult baiansul ca sd piece de 
spate. Pecand, la o masina cu 
tractiunea pe fata este 
necesar sd provoci mai ener- 
gic plecarea Tn derapaj, 

(// invit apoipe Giri la vo/an, 
in fafa monitorului , asezandu-l 
?ntr-un Carerra 2.7 RS. Cu o 
mdnd sigurd, ddnsul induce 
masinii o serie de derapaje, 
abordeazb apoi cateva 
curbe perfect frdneazd druse, 
bracheaza voianui Invdrte 
masina. apoi porneste din nou. 
Pe parcursui festarii acestei 
masini cu traefiune pe spate tl 


vdd zdmbind relaxat mur- 
murdnd din cand In cand a 
aprobare , Se veefe cd ma¬ 
sina se mised natural si se 
comportd asa cum Giri se 
asteaptd de ia o tractiune 
pe spate. 

In schimb , In momentul 
fn care fncepe a cursd pe 
un 944 cu tractiune pe fata, 
Giri dewne mai atent si da 
din cand fn cand a indoiaid 
din cap. Se pare cd aid are 
cateva observafii de fa- 
cut...) 

MG: Cum vi se pare cd 
s-a apropiat jocul de rea- 
litate, la masina cu tractiune 
pe spate si la cea cu trac¬ 
tiune pe fata? 

Giri: Cea cu tractiune 
pe spate mi s-a pdrut 
aproape de adevar ... si 
cea cu tractiune pe fata, 
dar Tntr-o proportie mai 
mica, desi miscarea masinii 
a tost naturald. De fapt, 
jocul ml se pare sub acest 
aspect foarte bun, se 
a pro pie bine de realitafe si 
respeetd chestlunile pe 
care le-am discutat pdnd 
acum. Evident cd senzatia 
gene-raid pe care mi-a dat- 
o nu este cea pe care o 
simt „pe viu" Tntr-un raliu, 
adied, Tn joc te bazezi nu- 
mai pe vaz si auz. Dar, mi se 
pare suficient de aproape 
de realitafe pentru a-rni fi 
chiar utii pentru nlste antre- 
namente Ja rece", ca sd zic 
asa, Jocul e bun! 

MG: Vd multumim 
foarte mult pentru timpul pe 
care ni i-ati acordat! 

Gin: Cu pideere. 


virezi stdnga. Pare cumva 
ciudat, dar se respeetd 
intocmailegilefizicii 

MG: Aaa, adied, se 
schijeazd un viraj stdnga, iar 
forta centrifuga Jmpinge" 
centrul de greutate al automo- 
bilului spre partea dreapta, si 
apoi 

Giri: lar apoi, pe parcursui 
executdrii virajului propriu-zis, 
pe dreapta, greutatea se va 
redistribui de pe dreapta ma¬ 
sinii spre stdnga, ceea ce va 
ajuta la „copierea" cat mai 
exacta a virajului, Ei, iar dacd 
masina Tncepe sd piece de 
spate, volanuf se tine cat mai 
drept, si tot timpul cu gazul jos 
(adied cu acceleratia la 
podea), pentru cd, dacd o Iasi 
din accelerate, intervine iner¬ 
tia si masina te plimbd unde 
vrea ea. 

In ceea ce priveste com¬ 
portamentul masiniior cu trac¬ 
tiune pe spate.,. virajul se ia la 
fel, numai cd Tn momentui Tn 
care masina pleaca de spate, 
se reduce acceleratia, se 
„dozeaza" acceleratia, iar 
volanul se tine tot ca la trac¬ 
tiunea pe fata, adied, rotile se 
mentin drepte, nu cu bracaje 
violent© pentru cd atunci 
intervine baiansul,Tncepi si intri 
In balans de .,. n-o mai scoti. 
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Cuvintele din subfitlul de 
mai sus sunt rupte cu natu- 
ralete din viata, ele fiind emise 
cdfre lume de un bun prieten 
ai meu, la prima curba mai 
strdnsa pe care a iuat-o cu un 
356A ,Tn Porsche 2000. Intr-ade- 
var, masina cu pricina, cu mo¬ 
tor si tractiune pe spate, Ti 
pleca de spate In curbe de 
numo'-nurma', Cd i-arti plecat 
spatele, asta nu era nimic, dar, 
un pic dacd bruscai volanul, 
te trezeanntr-un tete en queue 
(rota|ie cu 180° fata de direc¬ 
ts de mers) de toata frumuse- 
tea. Asta ca sd nu mai vorbim 
de tendinja spre balans late¬ 
ral, de obicei Tncheiat cu 
derapaje necontrolate si ca- 
tastrofale. Apoi, in Factory 
Driver, la probele de pollgon 
la care trebuia executat un 
spin (o rotatie de 360° care te 
readuce practic cu fata din 
nou pe directia de mers), difi- 
cuttatiie sedovedeau laTnce- 
put majore, Pentru cd, dacd 
nu ai vltezd initiald suficlentd, 
nu te oprestt door din rotatie, 
asa cum se Tntdmpfa Tn NFS4, 
Nu, masina se com porta Tn- 
tocmai ca Tn realitate, pur si 
simplu jntorcandu-se" din 
rotatie la finalul acesteia, cu 
aproape 15-30° - deci, lasdn- 
du-te fdrd nici o sansa de a 
completa spin-uJTn timpui limr- 
tat de cronametru. 

Chiar dacd, initial, senzatia 
pe care o Tncerct este ne- 
pldcutd comparativ cu cea 
oferitd de versiunile anterioare 
de NFS, Tn scurf timp Tti dai 
seama cd, de fapf, Porsche 
2000 te pune Tn fata adevd- 
rului. Dacd este vreo pro- 


blemd, aceasta nu trebuie 
cdutatd Ja conceptia jocului, 
cl la lipsa de experientd a so- 
ferului, Pentru cd, viziondnd 
filmul introductiv, si mai apoi 
replay-urile primelor curse, am 
fost frapat de realismul miscarii 
masinii. Am fost astfei convins 
cd, pdndla urmd,modeluf fizic 
pe care se bazeazd compor- 
tamentul masinii este foarte, 
foarte realist, De un realism pe 
care nu l-am maiTntalnit pdna 
acum Tn nici un joc „de curse 
de masini". Si de acest lucru 
m-am convins tot mai mult, pe 
masura ce-mi eunosteam din 
ce Tn ce mai bine masinile si 
traseele, Tnvdtdnd sd folosesc 
ca pe un avantaj ceea ce ini¬ 
tial mi $-a pdrut nepldcut- insta- 
bllltatea. Un Porsche este o 
masina nervoasd, extrem de 
agild si de manevrabild, iar 
instabiiitatea ei este numai 
aparenta. O aparentd pentru 
cel insuficient antrenat. Aceasta 
este concluzia la care am ajuns 
pdnd la urmadevenind dintr-un 
sceptic, un jucator entuziast si 
constant de NFS Porsche 2000 L 
Dar, pdna la urmd, care 
este acel „nu stiu ce" mira- 
cuios din filmul introductiv, 
acel element care a fdcut ca 
plusul de realism Tn miscarea 
masinii fata de versiunile ante¬ 
rioare sd fie izbitor, iar maniera 
de a o conduce sd devina radi¬ 
cal diferitd? Tntrebarea 
aceasta devine si mai Tncuie- 
toare dacd ne gdndim cd pro- 
ducdtorii nu au dat prea mulfe 
amanunte asupra noutdtrlor 
din modeluf fizic folosit Tn 
Porsche 2000 , spundndu-ne 
doar cd ar ff vorba de un, citez 


din manualulTn limba romdnd 
cu care este distribuit jocul, un 
„nou sistem de supraveg here 
Tn 4 puncte care te ajutd sd 
manevrezi mai usor masina", 
Ldmurit bustean de aceste 
cuvinte, mi-am dat seama ca 
rdspunsul trebuie sd-l gdsesc 
pe baza resurselor locale de 
experientd si materie cenusie. 

„Transferu[ de 
masa” 

Aceste cuvinte folosite de 
Giri au aprins beculetul nece- 
sar tn mintea mea nedummy- 
ritd, Transferul de masd este 
„nu stiu ce"-ul cautat de mine. 
Cred Tnsd cd ar fi mai corect 
sd spunem S) transfer de greu- 
tate". Pur si simplu, Tn NFS 
Porsche 2000 se produce Tn 
sfdrsit transferul de greutate, 
Sd vd explic mai pe Tnteles, 

In versiunile anterioare de 
NFS *greutatea masinii era 
distribuitd constant, identic, pe 
rati, indiferent de miscdrile pe 
care masina le-ar fi executat. 
Cand am observat acest lucru 
mi-am spus cd mi se pare, 
pentru cd masinile puse la 
dispozitia jucdtorului Tn NFS4 
sunt extrem de stabile si per- 
formante, si de aceea redistri- 
buirea greutdtii pe roti este 
insesizabild, Asa cd am des- 
cdrcat de pe Internet un 
Citroen CV2 si un Volkswagen 
Broscutd, si le-am testatln tra- 
seu. Este adevarat, acestea se 
aplecau teribil la curbe, dar 
efectul era strict estetic, fdrd 
nici o actiune asupra traiecto- 
riei masinii, Practic, distributia 
greutdtii rdmdnea bdtutd Tn 


cuie, cu toate cd vizual masina 
nu era rigidd, Ca o dovadd 
ciard a spuseior mele, std 
faptui cd Tn versiunile anteri¬ 
oare de NFS nu puteai rdsturna 
o masina decdt „ajutat" de 
concurenti sau trafic, on de 
obstacole si denfveldri. Orecdt 
de brusc at fi tras de volan la 
viteze mart, tot ce puteat 
scoate de la masina era un 
derapaj,si atdt 

Prin noul model fizic, bazat 
pe sistemul de supraveghere 
in 4 puncte, greutatea masinii 
poate fi redistribute fajd de 
roll. Cel mat simplu mod de a 
verifica acest lucru este sd 
acceierezi brusc si sd franezi 
brusc. La accelerare botul 
masinii se ridted, la franare se 
apleaca vizibil, reaiizdndu-se si 
o scurtd oscilatie fajd-spate. 
Acelasi lucru se Tntdmpld si la 
curbe, prin transferuri lateraie 
de greutate, Ca dovadd prac¬ 
tice imediata, am reusit sd rds- 
torn masina fdrd ciocniri sau 
lovlri de obstacole si dentve- 
IdriJn „S"-ul de acede par ce 
precede intrarea Tn primut 
tunel din traseul Alps. 

Pentru cd am pomenit de 
oscilatie, iar Girl a pomenit de 
balans. In versiunile anterioare 
intrarea Tn balans a masinii se 
datora lipsei de experientd a 
pilotuiui, care oscila din cauza 
propriei neTndemdnari, atunci 
cand avea de Tndreptat ma¬ 
sina dupa un viraj sau Tn sicane 
sau „S"-uri. In NFS Porsche 2000 , 
baiansul lateral este real, fizic, 
si este determinat de oscilatia 
centrului de greutate a! masinii 
fata de punctele de sprijin ale 
acesteia, pneurile, far rezulta- 
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tele acestui balans sunt de 
cele mar multe ori catastrofale. 

Unul din efectele transfe- 
rului de greutate este mai buna 
redare a comportamentuiui 
masinii sub actiu nea inert iei, 
Mai ales In Factory Driver, In 
poligon, unde este necesar sd 
iei curbe foarte stranse, daca 
abordezi virajul cu frbna de 
rmand si ajungi subturat, mo- 
torul moare (desi conti nua sa 
hardie Tncet - o scapare a ce- 
for de la EA), Si te trezesti cd at 
reusit sa te Tntorci, dar nu mai 
mergi inainte, pentru a iesi din 
viraj, ci, usurel, cu spateie, pret 
de cel mult un metru, doL 
Pentru cd esti In vitezd, matorul 
nu mai merge, dar momentul 
de inertie te trageTn spate, prin 
simplu transfer al greutafii de 
pe spate pe fata si apoi din 
nou pe spate, Mare, foarte 
mare diferentd fata de Road 
Challenge, spre exemplu, 
Daca vd mai amintitl acul 
acela de par foarte strdns din 
Redrock Ridge, unde se 
aluneca foarte tare din cauza 


nisipului ajuns pe carosabtl. 
Acolo era o mica scurtdturd 
care tdia curba cu foarte putin 
Tnainfe de coltul de stdncd 
ocofit de sosea, Singura, dar 
singura mea grija era acolo sd 
md pozifionez bine din frdna 
de mand, in asa fel Tncat sd 
ajung cu fata fa iesirea din viraj. 
In Porsche 2000 lucrurife ar sta 
cu totu! aftcumva, iar eu ar 
trebui sd fiu atent fa mult mai 
mult decaf atdt, Un motiv ar fi 
de gdsit chiar Tn paragraful 
urmdtor. 

Cu mult mai realist fafa de 


NFS -urile precedente se 
dovedesfe Porsche 2000 Tn 
ceea ce priveste tipurile de 
drum si aderenta corespun- 
zdtoare acestora , dar si com- 
porta mentul masinii la dema- 
raje prea fioroose. Spre exem- 
plu, traseu! Schwarzwatd par- 
curs backward ofera pldcuta 
suprizd a unei poieniteTn panto 
urcdtaare, plind de iarbd. 
Dragii mei, se derapeaza 
acolo ca pe gheatd, pared ai 
cdlcat Tn balegd. iar odatd 
derapat, te opresti, Odatd 
oprit,Tncepi sd valsezi in toate 
partile deed accelerezi brusc 
sau supraturezi motorul la por- 
nire. Usurel, lejer subfurai pofi 
sd iesi din cacao si sa-ti contlnui 
cursa, Iar acesf comporta- 
ment la pornire masina 11 va 
avea si pe zapadd, gheatd sau 
macadam, Ori,Tn Road Chal¬ 
lenge, rofile ar fi alunecat 
zdravdn, dar fdrd ca masina 
sd se deplaseze lateral Tn mod 
semnificativ, ceea ce era de- 
a dreptul departe de adevar. 


Negustor cinstit 

Orice masina poate fi Tm- 
bundtdtita prin cumpdrarea 
unor componente superioare 
functional celor instalate din 
fabrica, sau mai bine adap- 
tate conditiilor unui anumittra- 
seu, Daca Tn Road Chalenge 
se achizitionau Tn acest scop 
nebuloasele Upgrade-urf, pe 
trei nivele, aici vom avea ia 
dispozitie componente reale 
de masina, fiecare cu rolul sau 
specific, Ceea ce ne va usura 
foarte mult munca de setup al 


masinii, aldturi de esenfialele 
reglajealesuspensiei,directiei, 
presiuniiTn pneuri sau de distri¬ 
bute de greutate fafd-spate, 
Accentuez importanfa regldrii 
cu migala a parametrilor ma- 
stnii, si consider cd mijloacele 
puse la dispozitia jucatorului Tn 
acest scop sunt un plus aparte 
al Porsche 2000, Cu siguranta 
veti petrece muit limp Tn sec- 
tiunea Garage, Tncercdnd sd 
gasiti cel mai bun setup pentru 
masina voastrd, si festdndu-l 
imediatTntraseu. 

Numai cd totul costa. Desi 
componentele nu sunt scumpe, 
Tn schimb masinile ajung la un 
moment dat sd coste enorm, 
iar repararea lor dupd o cursd 
„cu ndbddai" te usued la 
portofel. Aceasta Tn timp ce 
cdstigurile din curse nu sunt 
foarte mart, Sotufia estesimpla, 
mult prea simpld, Cumperi 
masini folosite, le repari si ie 
revinzi la pretul momentan de 
pe piafa. De obicei obtii un 
profit mai mult decaf mulfu- 
mitor, care te face sd nu mai 
ai grija baniior, AuTncercat aict 
cei de la EA un mic simulator 
de piata, deoarece existd o 
dinamied a cererii si ofertei, dar 
la un nivel foarte primitiv, Cred 
cd acest element a l jocului 


constituie de fapt o tranzitie 
spre Motor City,Tn care va avea 
o pondere mult mai mare, 
Pane una alto, chiar daca 
putin naivd si prea simpiu de 
folosit, metoda negustoriei de 
masini este cea mai bund 
solutie pentru a face rost de 
banii necesari cumpdrdriL 
dotdrii si Tntretinerii oriedrei 
masini, fdrd nici un fel de pro- 
bleme. 

Al, Al, Al, Al !! 

Tn cazul Tn care veti con- 
cura in curse de club, trebuie 
sd stiti cd veti avea trafic Tn 
traseu, Care trafic este foarte 
variat, de la automobile de 
micl dimensiuni la autocami- 
oane, autocisterne sau chiar 
piuguri de zapadd, Ei bine, 
daca Tn versiunile anterioare 
masinile din trafic erau niste 
biete vaci de tabid ce rume- 
gau placide carburant pe 
carosabii, in NFS Porsche 2000 
acestea s-au transformat Tn 
tdurasi nevrozati care zvac- 
nesc panicafi din corn/da' 
Tntotdeauna din cel slang! 
Pentru cd, daca te apropii 
foarte mult de un Al din trafic, 
este foarte mare prababilita- 
tea ca acesta sd se sperie si 
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so fragd voian stdnga, mereu 
volan stdnga, Am tost puternic 
lovit de acest comportamenf 
aberant a! traficului, atat la 
propriu, facandu-mi masina 
harcea-parcea, dar mai ales 
la figurat, adicd la slstemul 
nervos. Asta, pdna m-am 
ealnnat si mi-am spus cb deh. 
e de folos la atentie si la con- 
dusul prevenfiv, Mai ales cd 
ocaziile de a face un accident 
nu sunt putinejn special in tra- 
seele gen Pyrenees sau Nor¬ 
mandie, cu mari dentveldn de 
feren, unde efectiv nu stii ce te 
loveste de dincolo de coama 
delusorului. Apoi, si jocul este 
o taruca pervers, siTti plaseazd 
trafic chiarTn puncte critice ate 
traseului, mai ales Tn Factory 
Driver, 

Adevarul este cd , Tn modul 
Factory Driver esti cam pilot 
de testare a ... nervilor, Nu 
numai datoritd traseelor ce 
devin tot mai dificilejn special 
Tn poligon, Asta ar fi OK, e bine 
ca jocul sa-ti ofere o provo- 
care. Probiema este la trafic, 
si mai ales la politla cu care ai 
de-a face Tn trasee, Pentru cd, 
Tn Factory Driver esti trimis 
uneori sd livrezi un Porsche intr-un 
anumit punct de pe un traseu, 
iar asta Tntr-un timp limitat. Dar, 
mai ales, si cu o llmltd a dam- 
age-ului pe care Tl poate Tn- 
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casa masina pe care o con¬ 
duct Gri, din locTn lac, Tntdlnesti 
politla rutterd, care se va sesiza 
din oficiu Tn cazul Tn care de- 
pdsesti viteza legald (care a fi 
aia, cd nimic din HUD nu-mi 
indicd limita legald de viteza), 
Ceea ce m-a caicaf pe 
nervi a fostfaptulcd politic nu 
actioneazd firesc, asa cum o 
fdceaTn Hot Pursuit, cu baraje, 
sau Tncercand sa-ti blocheze 
decent drumul. Nu,Tn Porsche 
2000 politic se va comporta 
Tntocmai ca Tnfr-o cursd de 
cocosi fnfierbdntati pe dru- 
muriie patriei, Adica, va Tn- 
ceroa sd te Tmpingd, sa-ti ia 
spatele, sd te „greseasca'\ 
fdrd a tine cant de bietui trafic, 
pe care chiar politla Tl pune Tn 
amarnic pericoi prin aseme- 
nea precede© golanesti. Si 
asta chiar izbind traficul cu 
violenta. Pur si simplu stupid. 
Addugati Tnsd la asta o altd, 
hai sa-i spun ciuddtenie, Docd 
politla te urmareste si e aproa- 
pe de tine (ceea ce nu e deloc 


greu, au o viteza superioara 
polltiei din Hot Pursuit), traficul 
civil aflat Tn fata ta trage de 
zor si puternic de volan, ca sd-ti 
bareze caleaTH Par, n-am Tn- 
teles, traficul din Porsche 2000 
dd pd dinafara de simt civic, 
cetdtenesc si obstesc, sacrifl- 
candu-se plin de avant pe atta- 
rul cu girofar? Sd fim seriosi... 

Poate cd, totusi, exista un 
avantaj oferit de trafic, Tn afard 
de a te face sd suflt si Tn iaurt 
sporindu-ti atentia la maxim pe 
tot parcursui cursei. In cursele 
de dub, este posibil ca opo- 
nentii AI sd se ciocnescd de 
trafic, si sd se formeze un dop, 
un fel de ambuteiaj. Dacd 
dopul acela este Tn spatele 
tau, ai cam scapat de concu- 
rentii din urma, si ai de fured 
numai cu cei ramasi, eventual. 
In fata, Acum, mb rog, apre- 
clati voi dacd acesta poate fi 
numit avantaj. Dar, realist, 
pare. 

Oponentii 

Exista o foarte mare dife- 
rentd Tntre com porta mentul 
oponenfilor AI din Road Chal¬ 
lenge si al celor din Porsche2000. 
Este diferenta dlntre prerne- 
ditare si oportunism. 

In nefeseurile preceden- 
te, oponenfii se balansau de 
mama focului Tn fata ta, Tn¬ 
cercand sd-ti blocheze calea. 
Ba, te mai si Tmpingeau cand 
prindeau ocazia, EL modeiul 
fizic al masinii din Porsche 2000 
nu le mai permite astfel de 
acrobatii premeditate. Al-ul 
trebuiesd-si schimbe compor- 
tamentui. Si o face Tncercand 
sd abordeze pistele pe tra- 



seele matematic ideale, fdrd 
a mai tine prea mult cant de 
tine. 

Am fdcut aceastd obser- 
va|ieTn cursa Tn doi pe care a 
trebuit sd o cdstig pentru a 
obtine tftlul de „Chief Test 
Driver'". Al-ul mergea foarte 
precis, inuman de corect si 
exact, Tnscriindu-se absolut 
perfect Tn toafe curbele, si 
terminand constant Tn 3 mi¬ 
nute si 14 secunde, mereu, La 
iesirea dintr-unul din tunele 
(traseul este Corsica)Tnsd, este 



o margin© ca o ramd Tn inte- 
riorul tunelulul, imedlat dupa un 
viraj strdns. Al-u! lua Tntot- 
deauna la limita acest viraj, si 
stergea usor de tot rama cu 
pricina - mi-am dat seama 
dupa sedntei. Convinsfiindca 
nu am nlci o sansa sd depd- 
sesc Al-ul pe cdl cinstite, am 
decis sd 1 pl derufez". Si am pro- 
fitat de primele doud ace de 
par pentru a-l busi cu frenezie. 
Ceea ce a avuf efect, reusind 
sd md plasez Tn sfdrsif Tn fata. 
Md rog, au mai urmat o serle 
de trosneli scurte, Tn timp, ce 
eu Ti tdiam calea, Pand la 
urma, a reusit sd md depd- 
seasca. Numai cd damage-ul 
functioneazd si la masina Al- 
ulu!, si este efectlv* In urma lovirii 
repetate, Al-ul avea un da¬ 
mage suficient de mare pentru 
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a avea problem© la controlu! 
mafinlL Lucru de care nu a tinut 
cont la trecerea pe Idnga 
rama de care va vorbeam. A 
abordat curba la limita mate- 
matic, dar masina nu l-a mai 
ascultat. Si a intrat Tn plin In 
marginea iesirii din tune!. Bine- 
Tn teles, urmarea a fost cres- 
terea damage-ului si imposibili- 
tatea Al-ulul de a se clasa pe 
primulloc. 

Deci, agresivitatea Al-ulul 
este una de oportunitate, 
daca stam calea matematic 
optima pentru el te va ciocni. 
Al-ul nu va tine cont de propriul 
damage In calcule, ceea ce 
va duce la accident© uneori, 
sporind indirect veridicitafea 
curselor. Pe de altd parte, Al- 
ul nu va mai lua curbele cu 
corectitudinea stupida din 
Road Challenge (va mai amln- 
tit! cum mergeau de cuminti 
AI-iiTn virajeie de sub podurile 
de dupa ruinele din Celtic Ruins - 
treceai pe langa ei tdind 
curbele), Si nici nu va mai evita 
scurtdturile, frecvente Tn 
Porsche 2000, d la va folost cu 
nonsalantd. Ba, mai mutt, nu va 
mai Tncetini ca fa comanddln 
anumite locuri, asa cum era 
spre exemplu Tn zonele cu 
piloni din Empire City, unde stiai 
cu certitudine cd pott depdsi 
o grdmada de Al. Clar, sub 
aceste aspecte Porsche 2000 
este net superior verstunilor 
anterloare. 

Aproape 

simulator 

Producatorit au afirmat cd 
NFS Porsche 2000 este con- 
ceput mai mult ca simulator 




auto. In ceea ce priveste 
mecanica automobilului, 
realizarea traseeior si unele 
aspecte aie comportamen- 
tului At-ului, pot spune cu 
certitudine cd au re us it. De 
altfel, ca la orice simulator, vd 
este necesar un game con¬ 
troller adecvat, Porsche 2000 
necesitd imperios un volan, 
numai cu tastura veti avea 
prea putine mijloace de a 
stdpdni masina. Lucru de care 
ne-am dat seama testdnd cu 
succes Porsche 2000 pe vo- 
lane Guillemot si Thrustmaster, 
cu si fare forcefeedback, 



Dar, pana la urma, existd 
un element de arcade care 
va deranja suficient de puter- 
nic pe amatorii de simula- 
toare, Este vorba de ciocnirile 
de marginea drumului, care 
sunt exceslv de elastice. tn 
unele portiuni, ai senzatia cd 
traseul te cocoioseste ca o 
mama bund, ca sd nu pajesti 
nimic si sd-ti continui cursa, 
Numai in cazul unor ciocniri 
frontaie cu coltuf unei ciddiri 
sau marginea unui pod lu- 
crurile iau o Tntorsaturd nepla- 
cutd. Chiar si asa, la vitezd 
mare ciocnirile ar trebui sd fie 
mult mat plastice, Aparenjele 
mai sunt salvate, totusi, de pre- 
zenta unor deniveldri pe mar¬ 
ginea drumului care te pot 
lansaTn zb or. larjn cazul Tn care 



Mic dlctlonar 
de componente 

Monualul NFS Porsche 2000Tn versiunea romdneasca 
nu oferd a traducere a denumiriior Tn engiezd aie 
componentelor cu care masinile pot fi Tmbundtatite. Dar, 
pentru cd acestea sunt de o importantd capitald pentru 
setup-uf masinii, vd oferim aici traducerea celor mai 
important]: 

Manifold - colector de admisie 
Flywheel volant 
Sway Bar - bard antiruliu 

Big Bore Throttle Body - bioc obturator de admisie cu 
difuzor mdrit 

Carb - carburator 

Exhaust System - sistern de evacuare 

Brake - frdnd 

Springs - arcuri 

Shocks - amortizoare 

Hood - capotd 

Quarterpanels - aripi laterale 


pllotati o masina de putere 
mica, seria 356 sau 914, fiti 
atenji la stdlpii indicatori. Desl 
cad destul de usor, vd pot opu- 
ne suficientd rezistentd pentru 
a vd modifica traiectoha, 
Ajuns ta sfarsitul acestui 
articol, Tmi amintesc cd v-am 
rdmas dator cu rdspunsul la 
Tntrebarea „Este mai bun?", Voi 
spune un „Daaaaaaaaaa!" 
hotdrdt, dar sd vd explic cum. 
Primii cinci „a” se spun zambind 
vast, iliescian, cu bucurie Tn 
fata modeluiui fizlc folosit de 
joc, Urmdtorii doi „a" se spun 
cu gura cascatd de admiratie 
Tn fata graficir exceptionale, 
afdf a masinilor, cat si a peisa- 
jului, uneori pared desprins din 
picturile impresionistilor fran- 
cezi. Urmeaza un „a" spus cu 
buzd rdsfrdntd energic Tn jos, 
rdstlt cu nervozitafea unuia 
agasat de trafic si pofitie. Ter- 
mindm apoi cu cei doi „a" rd- 
masuntr-o notd pozitiva, zdm- 
bind din nou cu gura pana la 
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urechile muftumite de efectele 
sonore realiste (zgomotul 
moforului rdmdne o Tncan- 
tare), de implementarea EAX 
impecabild, dar si de muzied 
(despre care pot spune cd nu 
este ia fel de rafinatd precum 
cea din Road Challenge, dar 
Tmbie la drum si vitezd). Ford 
umbra de Tndoiald, NFS 
Porsche 2000 este o realizare 
extraordinard a ceior de la 
Electronic Arts, o berna kilo- 
metricdTn lumea jocurilor(me- 
tafora), si cu sigurantd acel 
gen de titlu pe care merita sd 
Tl cumperi Tn versiunea so 
originals. 


Marius Ghinea 
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Grand Prlx World 

Lumea mirifica a Formulei 1 
se dezvaiuie 



I n aceste momente, numele 
MicroProse este sinonim cu 
Grand Prix 3 , acesta fiind 
unul dintre cele mai asteptate 
ti+luri ale acestei veri, Putini stiu 
Tnsd cd aceeasi echipa care 
a pus umarul la realizarea 
a cestui joe, avdnd Tn arhivd si 
un Grand Prix 2, a creat si o 
sene Tntreagd de simuiafoare 
de management pentru For¬ 
mula I. Grand Prix Manager 
Grand Prix Manager 2 sunt 
deja super-cunoscute pe 
piata si auTnregistrat un succes 
neasteptat, chiar dacd, as a 
cum ne-a declarat Stephen 
Hand, producdforul jocurilor 
mentionate, nu au atins nfvelul 
de vdnzari al unul Starcraft, 


90 compania a avut ceva 
probleme financiers, fapt ce 
a dus la achizltionarea ei de 
cdtre Hasbro Interactive. 
Aceste evenimente au dus la 
Tntdrzieri notabiie ale proiec- 
telor MicroProse, printre altele 
Hasbro a trebuit sd puna la punct 
un nou contract de licentd cu 
FSA. De aceea, atat Grand Prix 
World cat si Grand Prix 3 si-au 
deposit datele de aparitie 
planificate initial. Dacd pentru 
Grand Prix 3 mai avem un pic 
de asteptat, Grand Prix World 
a aparut deja de cateva luni 
bune. Fiind un manager de 
Formula 1, multi vor fi tentati sd-! 
compare cu multitudinea de 
jocuri de tip manager de fot- 


fotbai si-ar dori sd vdndd atdt 
de mult ca noT (Stephen 
Hand), Diferenta dintre cele 
doua genuri este, asa cum a 
recunoscut Stephen, gradul 
de popularitate al celor doua 
sporturi si cel mai important 
aspect... cunostinfele. Orice 
copil stie ce e fotbalul, cum se 
joacd.. ce strategii se foiosesc 
chiar dacd nu la un nivel foarte 
aprofundat, Insd ce stim 
despre Formula 1 In afara de 
faptul cd niste masini circuld cu 
viteze nebdnuite pe circuite 
conduse de mono unor pilot! 
de exceptie? Cdti dintre noi stiu 
cum se foiosesc tunelele de 
test, ce parametrii sunt optimi 
pentru reglarea diverselor 


componente ale masinilor, 
componente care stim cu totii 
cat de complexe si sensibile 
sunt, Cu toate cd si eu sunt 
acel gen de fan care urmd- 
reste cu interes la TV cursele 
fdrd sd fie foarte interesat de 
defaliile si dedesubturile 
acestei afaceri, am luat fru- 
mos CD-ul am instalat jocul si 
ce a iesit veti vedea Tn con- 
tinuare, 

Tnainte de lumina 
verde 

Nu degeaba am amintit 
de managereie de fotbal, 
fiindcd si Grand Prix World se 
joacd Tn acelasi mod. Cum ar 



Quake sau Tomb Rider, Nimeni 
nu contestd la aceasfa ora 
suprematia detinutd de Micro- 
Prose Tn domeniu! jocurilor 
bazate pe licenta FI A, Pe ori- 
cine ailntreba nu cred sd nu fi 
jucat cu pldcere Grand Prix . 
Din pdcate, pe Ja mijfocul aniior 


bal apdrute pana acum, lucru 
pe care nu II pot condamna, 
deoarece jocul are aceleasi 
prrncipii doar cd folosesfe 
elemenfeie specifice lumij 
bofizilor de FI. Atunci veil fi 
probabil nedumerifi cum a 
ajuns acest joc la a treia 
versiune cu toafe cd nu a fost 
foarte mediatizat si ntci nu s-au 
vdndut milioane de copli, „Un 
joc nu trebuie sd se vdndd cu 
milioanele pentru a avea 
succes. Chiar dacd nu am 
atins recordut de vdnzari 
detinuf de Championship 
Manager mufte managere de 
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zice cineva aceeasi piesa de 
teatru, alti actori, alte deco 
run... Si Grand Prix World are 
doud faze cea de pregatire si 
cea de competitie. Multitu- 
dinea de amdnunte cu care 
esti bombardat Inca din 
primele minute de joc pot fi 
extrem de descurajante, cu 


Pal cum e si normal maslna si 
pilotii... Nu poti sa-ti antrenezi 
pilotii asa cum fctceaE cu 
jucdtorii de fotbal ,Tn schimb le 
vei transmite indicattile si 
strategiite pe care $a le folo- 
seascdTn timpul cursei. Treaba 
se complied la setarea masinii 
unde vetl pierde cea mai 
mare parte a timpului, absolut 
fiecare cursd necesitdnd o 
noud verificare a stdrii bolizilor. 
De asemeni nu lipsesc nici 
eiementeie „afaceristice" ale 
acestei lumi sponsor!, reclame, 
festinurl cercetare, angajati 
etc. In mod cert multi dintre 



toate ca produedtorii s-au ferit 
pe cat au putut de acest lucru, 
Acest sentiment este cu atdt 
mai apasator cu cat cunostin- 
tele tale despre lumea For¬ 
mula! 1 sunt mai mid. Nu tre- 
buie sd vd speriati, cu putina 
rdbdare veti deprinde relativ 
repede ce si cum trebuie 
fdcut, mai putin partea cu de 
ce trebuie fdcut. Pentru asta 
vorfi necesare destuJ de multe 
ore de joc, Aceastd deprln- 
dere usoara a el'ementelor si 
cunostinteior necesare bunei 
gestiondri a unei echipe de 
Formula 1 are un aliat pretios 
sub forma interfetei extrem de 
accestbild (prin maxim doud 
clicuri ajunge fn orice fereas- 
trd) si simple Tn acelasi timp. 

Ce trebuie sd pregdtiti? 



voL ca si mine de altfel se vor 
pierde in toatd masa de infor- 
matie prezentd, astfel in cat 
sistemul de mail-urt de la anga- 
jafii tdi cu roi de tutorial vor fi 
binevenite. 

Furia cailor putere 

Toate aceste pregdtirj sunt 
dear uvertura evenimentelor 
ce vor urma, Fiindcd, spre 
deosebire de managerele de 
fotbal, unde Tn mare parte 
odatd cu fluierul delnceputal 
partidei munca ta s-a cam 
terminate Tn Grand Prix World 
vei tot timpul conectat la 
tensiunea cursei Tncepdnd 
inca din calificdri. Trebuie sd vd 
spun ca atdt cursa cat si 
calificarile vor dura Tn timp vir¬ 
tual cam tot atdt cat ar tine si 
Tn reaiitate, Inca de la calificdri 
vei simtt cat de greu este sa fii 
managerul unei echipe de 
Formula 1. Trebuie sd stii exact 
ednd si cum sa-ti trimiti pilotii pe 
pistd pentru a te asigura cd vor 
scoate cei mai buni timpl. In 
orice moment, atdt Tn cursd 



cat si Tn calificdri, poti transmite 
indicatil tactice pilotilor, indi- 
catii care ajung pe calea 
undelor radio. De altfel, pe tot 
parcursul Grand Pr/x-ului, 
singurele sunete pe care le vei 
auzi vor fi vuietul botizikx anum 
turiie crainicilor si convorbirile 
radio dintre standuri si pilot!. Din 
punct de vedere grafic nu 
este un joc care sd rivalizeze 
cu un simulator de Formula 1, 
nici mdcar nu este 3D. Practic, 
ca si Tn realitate, vezi cursa de 
pe niste „monitoare" (patru la 
numdr) care, Tn functie de 
preferintele noastre poate 
prezenta un anumit pilot, un 
anumit punct de pe traseu, 
clasamentul, traseul si multe 
alte informatii. Personal pe 
doud monitoare urmdream 
evolutia ceior doi pilots ai mel 
pe unui aveam afisat in 
permanenta clasamentul iar 
ultimul Tmi prezenta traseul cu 
toti concurentii. 

Surprinzdtor, jocu! are un 
final, El se Tntinde doar pe 
parcursul a zece sezoane Tn 
care trebuie sd obtii cat mai 
multe performante. Normal 
cd obiectivele impuse diferd 
de la echipa la echipd, Tn 



functie de bundstarea si presti- 
glut ellhsa sunt foarte flexibile. 
Ele se vor modifica de la an la 
an Tn funefie de realizable din 
sezonul anterior, 

Cu parere de rau am re- 
marcat cat de pujlne stiu eu 
despre aceastd lume fasci- 
nantaa Formulei 1 si recunosc 
cd de multe ori am avut difi- 
cultdti In a Tntelege ce si cum 
trebuie fdcut. Insd dupd cateva 
sezoane jocul nu a mai avut 
secrete pentru mine, reusind 
sd stdpdnesc cu usurinta multi- 
tudinea de informatie sub care 
eram literalmente Tngropat, 
Grand Prix World este un joc 
pe care «l recomand oricuUn 
special ceior pasionati de For¬ 
mula 1 si ceior care-si toceau 
nervii cu Formula 1 din era Spec¬ 
trum, Vd mai aduceti aminte 
acel manager Tn care buto- 
nam cu ani Tn urmd pe HC-uri? 

Claude 




Gen: Manager formula 1 
Producdtor: Microprose 
Distributor: Hasbro Interactive 
Ofertant: Monosit Comimpex 
Tel:01-3302375 Fax:01-3306351 
Sistem recomandat: 

Procesor: P 166 MHz 
Memorte: 32 MB PAM 
Acceierare 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
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Virtual Skipper 

Barca pe valuri 
Pluteste usor... 

1 i 


C u alte cuvinte, din 
bogata fanmlie a 
simulatoarelor sporti¬ 
ve, sd alegem unul mai putin 
obisnuit, Unul de yachting, In 
care vom avea ocazia fie de 
a naviga de pldcere, ca bo- 
gdtasii accidental! si nu numai, 
in vacanfele Jar, fie de a par- 
ticipa la diverse competitii de 
acest gen, lucru care se poate 
iasa cu premii deosebite. Titlul 
care ne propune o asemenea 
aventurd este Virtual Skipper, 
si se adreseazd unei categorii 
destul de restranse de gameri. 
Cei pasionati de astfel de 


probabti ca titlul celor de la 
Duran sd fie apreciat de cdtre 
un numdr destul de conside- 
rabil de gameri. Si pentru ca 
eu nu prea am o experienfa 
vastd in domeniul navigarii prin 
ape (tuiburi sau limpezi) vd vai 
povesti despre acest titlu din 
punct de vedere al unui necu- 
noscdtor, fdra a folosi termenl 
despecialitate. 

...eu am lasat-o Tn 
voia lor 

In ciuda complexitdtii na¬ 
vi gam cu o astfel de annbar- 



sporf, vor descoperi Tn acest 
titlu o experienfa destul de 
interesanta, chiar dacd simi- 
larPtatrle acestuia cu realitatea 
pot fi confirmate de foarte 
pufini iP butonafori" de pe me- 
leagurile n oast re. Cu toate 
acest ea, tindnd cont de faptul 
cd este singurul simulator de 
acest gen care se bucura de 
o graficd 3D, este destul de 
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cafiune, cei de la Duran s-au 
straduit sd simpiifice cat de 
mult posibif lucrurile. Tn primul 
rand avem la dispozitie patru 
butoane pentru direct!!, Cu 
toate acestea lucrurile nu sunt 
focmai ca fa un simulator auto. 
Asta deoareceTn momentulin 
care Tncepi sd schimbi direcjia, 
cu siguranja vei avea proble- 
me, pentru cd nu va fi deloc 
usor sd te mai opresti. Vei simti 
ca ai sub cdrrmd TitanicuL si cd 
inertia este mama tuturor pro- 
blemeior. Mai avem Tncd vreo 
doud perechi de butoane 
care ajutd tot ta schimbarea 
direcjiei si al cdror elect nu 
este cu nlmic diferit de cel al 
primelor. Ceea ce este cu totul 



distractiv este atitudinea mem- 
brifor echipajuiui Tn astfel de 
momente de deruta. Exact ca 
in realitate, acestia Tsi vor folosi 
propriiletrupuri pentru a echili- 
bra vasul. Dacd optdm pentru 
o traiectorie gen „sfoara-n 
sac", impusd Tn mare parte de 
dificultatea obtinerii uneia mai 
drepte, person ajele respec¬ 
tive vor fi extrem de confuze si 
vor alerga de pe o parte pe 
alta a punliL plinededisperare. 

Virtual Skipper propune 
mai multe modeie de ambar- 
catiuni, despre care nu o sd 
vd povestesc pentru simplul 
motiv cd prea seamana Tntre 
ele si numai un profesionist ar 
putea face distinctia si ar pu- 
tea Tntelege ceva din denu- 
mirile acestora. De asemenea 
sunt accesibiie mai multe ge- 
nuri de competitii, ia care, 
pentru a participa, este impe- 
rios necesar sd ne asezam 
bdrcuta ia linia de start, Lucru 
deloc usor de realize!, tindnd 
cont de faptul cd, pre| de 
cateva zeci de secunde, tre- 
buie sd mentinem „agregatul" 
nemiscat la linia de plecare. 

Chiar dacd nu am reusif sd 
risipesc prea mult din misteruf 
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care pianeazd asupra yachting- 
ului P cred cd un lucru se Tnte¬ 
lege: alt simulator de astfel de 
sport nu exisfa, asa cd ama- 
torii, atdtia cdti vor exista, tre- 
buie sd cunoascd doud cu¬ 
vinte- Virtual Skipper 


Dr, Pepper 



Gen: Simulator de yachting 

Producator: Duran 
Distributor: UbiSoft Entertainment 
Ofertant: UbiSoft Romania 
Tel: 01-2316769 Fax:01-2316766 

Sistem recomandah 

Procesor: P II 266 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Accelerate 3D: Da 
Multiplayer: Da 
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Deep Fighter 

Undeva acolo jos, Tn adancuri, 
este doar o liniste aparenta. 


P e masa de operatii 
LEVEL, un titlu special. 
Cu totul special. Con- 
struit pe un story-line banal 
exp loo tat si rds-ex pi octal de 
catre producatoril de jocuri 
pdna la epuizare (epuizare 
care se pare cd nu a reusit sa-i 
linisteascd din acest punct de 
vedere pe lacomii scenaristi al 
caselor de jocuri), Deep Fighter 
ne pune tn pielea conduce- 
torului unui minl-submarin de 
luptd, Este deci un shooter. 

Se facea cd o civilizatie 
extraterestrd, aceeasi care 
distrusese cu ceva limp in urmd 
Atlantida, punea in pericol 
integritafea intregii planete. 
Retrdgandu-se dfn fata acestei 
invazii, oamenil construiserd 
arose subacvatice, legate intre 
e!e printr-o serie de tunele, 
Exista deci o lume a addncu- 
rilor, care tncet Jncet devenea 
independentd de cea de 
afard. Zacdmintete necesare 
erau extrase direct de pe 
fundul oceanului, hrana prove- 
nea excfusiv din fauna si flora 
subacvaticd, si usor, usor, tot 



ceea ce tinea de lumea de 
afara cazuse tn mainiie extra- 
terestrilor Inset nici Tn adancuri 
nu mai exista siguranta ziiei de 
mdlne. Oamenii trebuiau set 
lupte. Si lupta Tncepea de 
acolo, din adancuri. 

Ape tulburi, ape 
limpezi 

Acum cd am vdzut cu ce 
gen de joc avem de-a face, si 
stim si cd este vorba despre 
eterna confruntare dintre oa¬ 
menii care-si apdrd planeta si 
extraterestrii invadatorl tre- 
buie set vedem ce face din 
Deep Fighter un titlu atdt de 
special (Sarim peste numdrui 
de mistunl, de arme sau de 
submarine pe care le vom 
putea conduce). Simplu! 
Productia celorde ia Criterion 
Studios ne da o lectie despre 
ceea ce Tnseamnd grafied 
adevdrata. Si a spun fdra pic 
de exagerare, Calitatea ima- 
ginil este uimitoare. Fard a 
insista la capitolul rezoiutie, pe 
un 640X480 si o adancime de 
culoare de 16 bill, accesibtle 
st color cu sisteme mai putin 
per forma nte, vom avea parte 
de un adevdrat spectaco! 
subacvatic, Pestii care var 
trece Tn bancuri prin fata 
submarinului (si care, Intre not 




fie vorba, pot cansttful obiectul 
unei sedinte de antrenament 
de folosire a armamentului din 
dotare), bulele de aer eiibe- 
rate de catre acesta, plan tele 
aevatree care vor undui pe 
fundul marii, ne vor da senzatia 
cd ne afldm Tn fata unui ac- 
variu cat se poate de real, 
Jocul se va misca extrem de 
cursiv si pe un sistem de talie 
medie (Pentium 31 300, 64 MB 
RAM ), dar fericitii posesori de 
Pill sau K7 delate si cu o placa 
3D cu ceva tehnologie mat 
nouct se vor putea bucura cu 
adevarat de calitatea aspec- 
tulut grafic al acestei product!, 
Si nici sunetele nu se lasd 
cu mult mai prejos, astfel cd 
atmosfera aevatied va fi Tn- 
tregitd cu succes de coloana 
sonord din Deep Fighter 
Addugdnd la aceastd 
reteta un suport pentru multi¬ 
player care va permit© tdcute 
lupte subacvatice, pe care 
sunt sigur cd pasionatii le vor 
savura datorltd numdrului vast 
de moduri de joc pe care H 
of era, precum si cateva mi- 
siunitn modul single care nu vor 
avea de-a face cu lupta 
absolut deloc, si al caror scop 
este recunoasterea, si igno- 
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rand story-iine-ul mult prea 
folosit Tn jocuri, obtinem din 
Deep Fighter un titlu care me- 
rita, dupd pdrerea mea, sd 
facd parte din colectia parti- 
culard a unui gamer care se 
respecter 

Dr. Pepper 



Gen: First-person shooter 
Producator; Criterion Studios 
Distribuitor; UbiSoft Entertainment 
Ofertant: UbiSoft Romania 
Tel: 01-2316769 Fax:01-2316766 
Sistem recomandat: 

Procesor: P 31 400 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Accelerare 3D: Da 
Multiplayer: Da 
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Star Wars: Farce Commander 

Un RTS coborat din stele dar care nu 
prea „straluce” asa cum ar trebui 


D aea pdnd acum am 
asistat mai mult la simu- 
latoare spafiale si 3D 
Shootere, iata ca cei de la 
Lucas Arts Entertainment si-au 
calcat pe inimd si au Tncre- 
dintat licenta unor outsider!, 
termen folosit impropriu, pen- 
tru cd cei de la Ronin Games 
au fdcut parte din echipa care 
a lucrat pentru diferite jocuri 
de la Lucas Ads cum ar f i cele- 
brele Tie-Fighter si X-Wing §i 
chiar au contribuit si la un In¬ 
diana Janes (Greatest Adven¬ 
ture), Este drept cd au avut si 
jocuri care nu au avut un 
succes rasundtor (vezi Armor 
Command si Neo Hunter) dar 
producatorii ne promit ca Star 
Wars: Force Commander va f\ 
o experienfd cu totul unica! 

... beginning 
transmission ... 
Storyline 

Povestea este, caTn multe 
RTS-urS, neimportanta, dar pen¬ 
tru fanli Star Wars meritd men- 
fionat cd urmeazd tntrucdtva 
linia actiunii din celebra saga 
Star Wars, asa cum o stiam 
pdnd anul trecut cdnd George 
Lucas a hotardt sd dea viola 
unui proiect mai vechi de-al 
sdu astfel apdrdnd pe marile 


ecrane Star Wars: A New 
Hope, (,.< end of Story) 

The Empire vs. The 
Rebels 

Esti un proaspdt ofiter al 
imperiului si misiunea ta este.de 
a te afirma in lupta si cu ajutorul 
talentului tdu de comandant 
so fiiTnaintat in grad si, cine stie, 
poate remarcat de cdtre Darth 
Vader, mana dreaptd a Tmpd- 
ratului Palpatsne, Dar gloria nu 
merge decdt mana Tn mana 
cu exercitiul, astfel ca va trebui 
sd participl la o if operafiuneTn 
desert" (nici gdnd sd te Tntdl- 
nesti cu Saddam) care nu are 
alt rol decdt acelo de a te ta¬ 
rn ilia riza cu toate comenzile, 
modul de vizuallzare 3D si 
caracteristicile unice ale 
jocului (asa spun produedtori, 
dar muite din aceste „carac- 
teristici unice" le-am mai vazut 
si Tn alte RTS-uri care se dddeau 
si eie „rotunde" cd ar fi unice), 
Numai cd linistita operatiune 
va fi Tntrerupta de un mesaj 
provenind de la cartleru! ge¬ 
neral care te va propulsa di¬ 
rect Tn mijlocul actiunii, rebelii 
Tncep sd traga Tn trupele tale si 
nu ai decdt o singurd optiune: 
LUPTA! Ar fi ideal (si Tn mare 
parte normal) ca fiecare joc 
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sd aibd o caracteristlcd unied 
si sd adued ceva nou Tn istoria 
jocurilor! Important este, Tnsb, 
cum sunt Tnglobate Tn masa 
jocului toate aceste particula" 
rffdti. Nici un produedtor nu-si 
doreste sd introduca atdt de 
multe noutati ca pdnd la urmd 
sd-si dea seama cd are de-a 
face cu un ait gen de joc 
decat cel cu care a pornit Tn 
minfe (sau pe harddisk)! 

„Jedai cu sabia-i 
taia 

s’afar cu capete 
ploua” - poem 
steiar cules de pe 
planeta Hoth 

Un ltd tile pe care le vei 
Tntdlni pe parcursul actiunii sunt 
cele caracterlstice universufui 
Star Wars si anume: AT-PT, AT- 
ST sou Speeder Bike pe Idnga 
deja falmosli Trooper, TIE 
Fighter si Airspeeder. Fiecare 
unitate are un echivaient Tn 
forte I e opuse de adversar, 
astfel cd nu se castigd avan- 
taje foarte mari decdt din 
punct de vedere cantitativ. Pe 
cdnd majoritatea unitdtilor 
rebelilor au scuturi si unitdti de 
reparare pe cdmpui de lupta 


(Medical Droid si Repair Droid), 
unitdtile imperiale strdlucesc la 
capitoful discipline si acura- 
tete a luptei. 

Nici imperialii nu stau prost 
cu tehnica de luptai Pentru o 
mai mare manevrabilitate a 
soldatilor acestia pot fi rechi- 
zitianati direct cu „dewback J \ 
un animdlut simpatic si ere- 
dincios (nu se duce si el sd 
pased nimic, rdmdne acolo 
unde l-ai Idsat cdnd ai des- 
cdlecat cu trooper-ul) care-1 
va ajuta pe acestia sd se miste 
de colo-colo cu o vifezd uimi- 
toare, basca faptul cd le con- 
ferd si o oarecare protectie, 
Prcbol este un robot spion, pe 
care l-as putea asemdna cu 
observerii protoss din StarCraft 
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Ar mai fi si alte unitati 
demne de toatd atentia; 
Swoop/Speeder Bike., Mobile 
Arfslerry, AT-AA. Troop Carrier, 
Light Tank si multe alteie dar te 
las sd le descoperi singur 
avantajele si „cdlcaiu! lui 
Ahilie". Oricum, o regula de 
baza in acest joc este; J\e- 
care-si gdseste nasul mai 
devreme sau mai tdrziu"! 

Primii pasi Tn 
necunoscut 

Dupd fiecare „ briefing" te 
vei putea documentaTn bsblio- 
teca tehnica cu privire la toate 
unitdtile disponibile la rno- 
mentu! respectiv pentru a 
putea elabora o strategie 
proprie. Eu am ajuns la con- 
cluzia cd „pasitorri" (AT-T) sunt 
cei mai buni la raportul putere 
de foc/cost, Dacd mai falo- 
sesc si tipul AT-ST (adica scout), 
care pot lua cu ei dot soldafi 
(trooper) si au damage mai 
mare Tmpotriva unitatilor me- 
canice... atunci sd te fli ce 
expiozii frumoase Iq orizontul 
planetei Hoth. Dar... a fast 
valabil pond in misiunea a 
cincea cand a apdrut un 
„stor de airspeeder-e si a tre- 
buit sd-rni schimb un pic stra¬ 
tegic, adica sd rechizitionez si 
ceva unitati capabile sd res- 
pingd atacurile venite pe 
calea aeruluil 

Impresii sau 
impresionant? 

Este primul RTS din universui 
Star Wars si este fdcut cu pa- 
siune, totusi, uneori nu este de 
ajuns. Modui de obtinere a 
creditelor este Intr-un fel 
ciudat. Ceea ce cred cd au 
Tncercat producdtorii sd faca 
a tost ca jocul sd devind mai 
dinamic, Nu existd nici a cld- 
dire pentru generarea de 
credife, acestea fiind de un 
singur fel: Command Points 



care se objin in urma conflic- 
telor dintre unitati! De fapt r 
m-am exprimat gresit! Credi- 
tele sunt generate automat, 
iar ceea ce este direct influ- 
entat de catre jucdtor este 
ritmul de crestere a! „ba- 
nutilorA Dacd, de exemplu, 
jucdtorul va ocupd o statie 
minierd se va observe o 
crestere majord a creditelor 
Tnfr-un interval dat iucru ce va 
aduce numai beneficii jued- 
torului, asa cd atentie mare si 
la obiectivele secundare. 

Mic ghid de lupta 

Odatd ce ai instalat baza 
principald (si unica) vei putea 
construi cladiri adiacente 
bazei carelndepiinesc rolul de 
cladiri utllftare cu ajutorul 
edrora vei putea construi tu- 
rele si cerceta imbundtdtiriie 
(upgrade) pentru unitdtile de 
tip AT, AT-PT si AT-ST au un fel 
ciudat de a-si reintregi viata: 
prin distrugerea unitatilor 
inamice crescdndu-le viata, 
nivelul maxim de viata si ex- 
perienta (desi n-am remarcat 
o diferenta notabild Tntre 
unitdtile fdra si cu experienta 
ajunsa la maxim), 

Vei Tncepe jocul de partea 
forteior imperiale, dupa care, 
la terminarea campaniei, vei 
avea pbsibilitatea de a 
„semna" contractulcu rebelii. 
Fiecare misiune are un obiec- 
tiv principal si unul secundar. 
Pe ecran poate fi setatd apari- 
tia scorului astfel cd jucdtorul 
poate sa-si dea seama Tn orice 
moment ce sanse are Tn fata 
calculatorului. Desi turele pot 
fi distruse, vei constata (pe 
pieiea unitatilor tale) cd este 
mai avantajos sa introduci in 
ciddire 6 unitati trooper si sd 
capturezi turela respectivd. 
De fapt, aceasta tactica este 
foarte utild nu numai Tn cazul Tn 
care vei Tntalni turele, ci si cladiri 
inamice, Din pdcate, singura 





strategie pe care am putut sd 
o gdsesc cu adevdrat folosi- 
toare a tost sd-mi pregdtesc 
un perimetru defensiv, sd 
strong destule unitati dupa 
care sd actionez dupa regula 
„multi da' prasti"! 

Fie ca „sforta” sa 
fie cu tine 

Interfat a de joc este 
compiet 3D Tn care se poate 
face zoom, astfel cd se vor 
vedea anumite detaiii intro^ 
duse de producatori, Iucru ce 
reliefeazd grija pe care au 
acordat-o producdtorii as- 
pectului grafic, Toatd scena 
de lupta se poate roti 360 de 
grade. Acest mod de Iucru 3D 
a tost Tntatnit (si folosit cu 
succes) pentru prima data Tn 
Warzone 2100 dar veti avea 
ocazia sd-l experimental si Tn 
mult asteptatul Earth 2150. 
Muzica este foarte interesant 
prelucrata! Celebrui „Mars 
Imperial" a fast prelucrat Tn 
mai multe varionte, unele din 
meiodiile din joc fdcand parte 
si din coloana sonord a filmuiui 
Stor Wars: A new Hope, Fie¬ 
care tip de unitate ore sec- 
vente de speech caracte- 
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ristice, astfel cd Tn lupta vei 
putea diferentia grupul atacat 
si interveni cu promptitudinel 
Din tot jocul am rdmas cu 
o neldmurire! Dacd li se spune 
bunker-e de ce unitdtile din 
interiorut lor nu pot trage Tn 
unitdtile de afara? 

K'shn 



Gen: RTS 

Producator: Ronin 
Entertainment 
Distribuitor: Lucas Arts 
Entertainment 

Sistem recomandat: 

Procesor: P II 450 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Accelerare 3D: Da 
Multiplayer: Da 


45 



















Review 


lander 


Se continua mania click-uitului de 
mouse pentru a castiga altitudine! 


V eti afla din urmdtoarele 
rdnduri cum; a evoluat 
Lander de pe Spec¬ 
trum, la un Landertotal schim- 
bat jucabil sub Windows, pane 
la actualul Lander, o minune, 
a tehnicii si evolutlei umane! 
Hmm (se cere din tribune o 
explicatie!), deci ... Lander: o 
masinutd zburdtoare de care 
jucdtorul se va folosi pentru a 
culege diferite obiecte 
Tmprastiate pe suprafetele 
multor planete din gafaxie, 
obiecte care, pared nu aveau 
altceva mai bun de facut, 
deceit $d stea acoio, asacu 
nnana-n sold! 

05052000 

este data la care s-au 
aliniat planetele? Este doar o 
supozitie cd ar fi fost Arma- 
geddonuL sau cd am avut o 
revelatie (not, cei din redaetie, 
nu stim nimic din toate aces- 
tea)? Totusi, Psygnosis a 
aruncat „manusa" si a scos o 
poveste despre atlnierea 
planeteior. Tu, un veteran 
Incercat al „landerelcr" par- 
nesti in marea aventura, cu o 
masindrie destui de pricdjita, 
urmdnd ca ?n functie de re-* 
zultatele tale sd-tl cumperi 
nave mutt mai putemice si sa-jl 


permit! sa Tndepiinesti misiuni 
mult mai periculoase. 

Ultima „aterizdtoare" 
costa o „carufa" de eredite si 
va trebui muncit din greu 
pentru ca sa achizitionafi asa 
ceva! Dar, meritd, credeli-ma 
pe cuvdnt pentru cd nu stiu 




dacd veti avea rdbdare sa 
cumpdrati asa ceva „pe 
bune" (uff, ce bune-s cheats 
urile uneori)! 

Contralul „masindriei dia- 
boltce" se face cu mouse-ul. 
Noroc cd existd tasta W pe 
care dacd o ve|i apasa, nava 
se va redresa si va veti putea 
continua aventurile! Misiunile 


sunt simple (chlar prea simple 
uneori), de multe ori objective! 
principal va fi recuperarea 
unui pachet misterios care se 
afla Tn posesia adversarllor 
celui care te finanteaza. Fdrd 
discutli, voL niste mercenari 
Tnnascuti, orbit! de „ochiul 
dracului" Cadicdteiea banul), 
veti Tndeplini misiunile dupd 
care ... la o here spatida, veti 
povesti faimoasele aventuri 
Tntr-un cadru adeevat: bare! 
landerfstilor (dacd o exista asa 
ceva)! 



Nota bene! 

Singurul lucru cu care se 
poate lauda Lander este gra- 
fica si implementarea dolby 
surround-ului. Sheer? Nu era 
nevoie, mulfumlm! Producd- 
torui se lauda pe ambalaj cd 
acest titlu este optimizat 
pentru K6-2I Asa si este, dar 
nu-mt expiic pentru ce s-au 
chinuit sd-l optimizer#? Merge 
foarte bine si pe un Pentium 3! 
la 350 de MHz, de altfel pe care 
Pam si testatl Engleza, fran- 
ceza, germana si italiana, sunt 
iimbile tn care este explicat 
principiul jocului In manualul 
super-stufos, dar de o calitate 
grafied de invidiat. Ce mai, un 
joc demn de comunifatea 
europeand! 

K’shu 



Gen: Simulator de lander 
Producator: Psygnosis 
Distributor: Jnfogrames 
Ofertant: Best Computers 
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699 
Sistem recomandat: 

Procesor: P II 350 MHz 
Memorie: 32 MB PAM 
Accelerare 3D: Da 
Multiplayer: Da 
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Cue 2 

Rilu rilu crocodilu’... „Cel mai multtmi place 
cum da din coadd... nu stiu... poate e chiar mai 
priceput decat Lara Croft la urma urmelor...” 


I n mod normal daodcineva 
m-ar Tntreba ce este mic, 
verde, topaie si Tnoatd,,, as 
fi raspuns: Micui topditor verde 
si Tnotator, Stiti voL. bancurile 
alea de prost gust inventate 
doar de dragul de a fi inven¬ 
tate... ce mai: arta de dragul 
artei! Oricum, micu! nostru 
verde din acest joc este ceva 
mai dragut si are clasa... adied 
poate vorbi, pentru numele lui 
Dumnezeu! Si pe Idngd toate 
astea este si un adevarat 
cavaler, sbrind In ajutorul color 
mai slabi si mbsurdndu-si pute- 
riie cu cel mai marl s-al dracu'. 

Gata de calatoria 
initiatica 

I 

in prime parte a jocufui lan- 
sata acum cateva luni bune 
am putut urmdri cum un pici 
de crocodil a fast gdsit de niste 



Gobbos, niste aratari dragb- 
lose, din blanlta si ciudat de 
prietenaase care populeazd 
Insula Gobbos, Rufus, regel© 
acestei populate ia sub aripa 
sa ocrotitoare „sopdria" ne- 
ajutorata si cu ajutorul supusilor 
sdi o cresfe si oTnvata felul de 
via|a pe care-1 due Gobbos-ii 
- de unde Dumnezeu tot rasar 
producafoni dstia cu astfel de 
name? Urmeaza sd mai vdd un 
joc romdnesc cu vreo „pleaznd" 
prin el si pot transcende 
Tmpdcat. 

in sfarsit, toate bune si fru- 
moase pand apare si ala rau, 
pe numele lui Baronul Dante, 
un magician tare al naibii, care 
are ce are cu Gobbos-ii, Par- 
tea cea mai nepldcutd este 
cd acest vrdjitor are pldcerea 
sadied de a induce suferinfa 
celorlalti - asa cum face Claude 
ednd ne pune la eiaborat te 
miri ce ndzdrdvanie, Spredeose- 
bire de Claude, Tnsa r magi- 
cianul nostru a reusitsd ia prizo- 
nieri o droaie de Gobbos-I si 
tocmai pe Rufus Tnsusi, pe care 
i-a dus famantn Turnul Terorii! 

Croc, care a reusit sa evite 
a fi capturat, a rdmas singur, 
dor pdnd ia urmd si-a dot 
seam a cd va frebut sd Tncerce 




mdcar sd salveze pe cei ce-l 
crescuserd atdta limp. Zis si 
fdout... dar asta a tost prima 

parte... 

Acum insa, plictiseala a 
Tnceput sa-l loveascd si pe 
erou! nostru asa cum ne lo- 
veste pe toti din ednd Tn ednd. 
Intampldtor, Croc dd de o sti- 
cla plutitoare din care reu- 
seste sd scoatd un papirus cu 
un mesaj destu! de simple; 
„Pierdut Croc!" si amprenta 
unui piciorusde crocodil, Dupa 
cum probabil puteti ghici si voi, 
Croc se duce cu biletelul la 
rege care in mod evident il 
sugereazd cd ar trebui sd se 
dued sd-si caute parintii, 
impreund cu niste Gobbos-i 
perpetuu fericiti pune la un loc 
o catapultd care sd-l propul- 
seze taman Tn taramuriie Tnde- 
pdrtate unde cu ajutorul after 
Gobbos-i ar putea sd dea de 
pdrinti, Si asa Tncepe... de 



terminal vd putefr imagina 
cum se termina,,, dacd nu, 
puneji mana pe joc cd sunt 
destule surprize pentru toate 
mofturile. 

Piruete fatale 

Lara Croft era dotatd.,, mb 
rog, md refer la rucsdcelui din 
spate Tn care edra tot felul de 
arme, o busold, bandaje si alte 
alea... Croc, nu e nici el mai 
prejos... singura diferenfa este 
cd personajul nostru a traitTntr-o 
lume aproape perfeetd unde 
nu este nevoie de arme... 
motiv pentru care Tmpotriva 
dusmanilor nu se poate folosi 
deedt de anumite manevre 
s pedal e,,. o piruetd de invidiat 
care-i transformd codita Tntr-o 
ar md redufabild si o sdriturd 
nervoasd care te pune pe gan- 
duri; ce naiba face crocodilul 
ala, md? Se da singur de 
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pamdnf? El bine, daca vreun 
monstru are ghinionul sa se a fie 
sub Croc, el poate sa-si faca 
testamentul si sa dea ortul 
popil. Dar ce cautd niste 
monstri Tn tumea perfecta a 
Gobbos-ilor? Pdi, o cautd cu 
lumdnarea, asta este,,. Ade- 
varul Tnsd nu e chiar a$a,,, 
lumea pasnica este despartitd 
de cea a pericolelor de 
niste usl... astfellncdt 
jocul Tncepe cu so 
pdrta noastra - 
mai ca i-as 
spune Wild 
Snake, da 
nu md lasd 
inima - bine 
fericit aler- 
gdnd de bez- 
metic de colo 
cola sub CO” 
menziiegame- 
rului ce Tn- 
cearcd sb 
descopere 
tastele, Tot aid 
au loc si primele discutii cu 
micile creaturl bldnoase cu 
numele lor ciudat care nu fac 
altceva decaf sa-tl ceara 
ajutorul Tn anumite probleme. 
in esentd cam la aste se re- 
zumct tot jocul,,. Croc bdtain- 
du-se de la un Gobbos la altul... 
Gobbos-i care maitoti bdzdie 
cd ti s-a Tntbmplat ba asta ba 
asta se blneTnteles Tti cer 



ajutorul, De aid trebuie sd tree! 
printr-o poarta - de regula - 
care te duce pe niste tdrdmuri 
mai periculoase cu tot felul de 
gropi pline de tepi, cu monstrii 
care trag dupd tine, si tot felul 
de alte obstacole ce-mi 
amintesc de documentarut 
despre soldatii americani, 
sdracii,.. Scopul, desigur, este 
sd termini toate aceste mini- 
questuri si Tn cele din urma sd 
dal si de ai tdi, Partea 
frumoasd a jocului este 
modul echillbrat ai 
obstacolelor, nici 
prea multe la un 
loc, dar nici prea 
putine ca sd te 
plictiseascd... gra- 
dui de dificultate 
fiind si el gradat, 
La fel cam jo- 
curile clasice 
platformd, 
trebuie sd a- 
duni tot felul de 
cristale cu care 
poti cum para inimloare 
si alte dracovenii sd te ajutem 
aventurd... asta dacb nu dai 
deele chiar Tn drumu-ti, 

Un joc pentru 

tanci? 

1 

Tare md mai enervd cine^ 
va din redactie Tntrebdndu-ma 
de ce butonez un joc pentru 





tanci,,, ei binetre' sdrecunosc 
cd la Tnceput rdspunsul a fast 
men it sd md scoatd basma 
curata din toatd afacerea 
asta: pal, uite cd asa vrea 
Claude,,, - acum vedeti 
asemdnarea cu magicianui 
rdu? In cele din urmd trebuie 
sd recunosc cd nu a tost chiar 
atat de rdu. De fapt, un joc ca 
acesta - cu un crocodil sim- 
paticjnfr-a fume plind de cutori 
vii, Tn care chiar si monstrii Tncep 
sd ti se para prietenosi - nu 
poate face altceva decat sd 
te bine dispund si sd te rela- 
xeze, Grafica este bine reali- 


zatd - amintind de Tonic Trouble 
sou Royman , sunetele Tncear- 
cd sd find si ele rangul - vocile 
sunt pur si simplu criminals... e 
o mai mare pldcerea sd auzi 
animdlutele alea micute vdi- 
tdndu-ti-se, povestea... eh, face 
si ea ce poate - Tn mare exists 
un fir epic care sd lege la un 
loc tot ceea ce se Tntdmpld, 
dar prea sunt rupte pdrtile Tn 
care trebuie sd te lupfl de 
partite In care hoindresti printre 
Gobbos-i, 

Ce as mai putea spune? 
Md Intorc fa soparta mea fre- 
donand: rifu, rilu crocodiluuuu... 


Ender 



Nota 

Grafica: 
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Gen: Pfotformd 
Producotor: Fox Interactive 
Distributor; Electronic Arts 
Ofertanf; Best Computers 
Tel; 01-3147698 Fax:01-3147699 
Sistem recomandat: 

Procesor: P 166 MHz 
Memorie: 32 MB RAM 
Accelerare 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
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Command & Conquor 
Tiberlan Sun: Firestorm 

Kane a murit. Definitiv. Dar asta 
deja nu mai conteaza... 


C &C - Tiberlan Sun se 
Incheie cu victoria 
forteior GDI asupra 
Frdtiei NOD. Kane a murit si Ju- 
mina a dtspdrut odata cu ura 
din Gchii lui cdnd comandantul 
Michael McNeill a executat 
senfinta pe care Tnsusi liderul 
NOD-ului si-a semnat-o cdnd 
s-a ridicat impotriva ordinit 
global©. Despre McNeill, loco- 
tenentul Chandra, aflat in sub- 
ordlnea acestuia de mult timp, 
scria: „Mac nu are o vizlune 
complicate! asupra vietii, El stie 
exact ce vrea si va face tot 
ce Ti std In putinta pentru a 
obtine acel lucru, Si, ca oricare 
dintre militarii GDI, el vrea sd 
Tnvinga." SE alnvins,,. a parent. 
Naivit cred cd rdzbolul a luat 
sfdrsif, dar unii analizeaza 
sifuatia si nu se grabesc sd 
tragd concluzii. Westwood 
Studios (care, va amEntesc, 
face parte din trustul Elec¬ 
tronic Arts) prof itd de aceastd 
store de lucruri si lanseaza un 
Command&Conquer - Tibe - 
rian Sun: Firestorm Expansion 
Pack r echivaientul a 18 misiuni 
noi si nu numaL Dupa un 
succes de piata refieefat de 
milioanele de exemplare 


vandute, Tiberian Sun cerea cu 
insistentd o confinuare, care 
nu s-a Idsat deloc asteptatd, 

Repetitia historiae 
sau ce se naste 
din om semeni 
omoara 

Sarpele decapitat se zvar- 
coleste, Frdtia NOD se cutre- 
murd, iar generalii se lupta 
pentru o pufere a carei efe- 
meritate tocmai a fast demon- 
strata. Asta In timp ce grupa- 
rea cozii de scorpion trece prin 
cea mai gravd crizd imagi- 
nabiid. Fortele GDI au invadat 
templul NOD - ceea ce Anton 
Slavik, comandant din cadrul 
tfupeiar de elitd ale Frdtiei 
(echivaientul lui McNeill) si po- 
sibil succesor al lui Kane, nu 
poate accepta sub nici o forma, 
Desi capul a tost tdiat, NOD-ul, 
ca de altfel arice forma de or- 
ganizare umand, e balaur get- 
beget, cu n tigve la activ. Si, 
pentru ca totul sd fie ca ?ntr-un 
basm futuristic, de tai capul 
principal, alte o sutd de cdp- 
soare isi fac aparifia si rid led 
pretentii de „creier-sef M , 


Si, cum il std bine oriedrui 
joc cu pretentii de capodo- 
per a, povestea se complied, 
Pdmantul nu mai e Pdmdnt, ci 
o plan eta Tn plan proces de 
teraformare, Tiberium-u! (sub- 
stantd denumita astfel dupa 
rduETibru/in a edrui vecindtate 
NOD-ul a gdsit prima mostrd), 
desi initial considerat minunea 
minunilor, mana cereascd (la 
propriu) picata din azur pentru 


a rezolva problemele unei 
foarte comode omeniri, s-a 
dovedit a fi o adevdratd ca- 
tastrofd. Substanta a infestat 
total zanele ecuatoriale si tem¬ 
perate, dar zonele reci au fost 
Idsate in pace. Dupa cum au 
ardtatTn repetate rdnduri atdt 
Dr. MoebiuscdtsiDr. Boudreau 
(ultimul nume ascunzand de 
fapt o fermeedtoare dar cam 
prea tipied femeie traznet), 
fiberium-ul creeazd un nou 
ecosistem, Tn care specii mi- 
nore, cum ar fi omul, nu-si prea 
mai gasesc locul. Tntre timp, ca 
urmare a mutatiikx noi specii 
Isi fac rapid aparitia. Pamdntul 
e acum populat de creaturi 
monstruoase si de semioa- 
meni, victime ale infestdrii cu 


tiberium. Acestia din urrnb, 
ignorafi cu desdvdrsire si opri- 
mati Tn repetate rdnduri atdt 
de GDI cat si de NOD, s-au 
constituitlhtr-o factiune extrem 
de periculoasa si acum isi raz- 
bund soarta sub comanda 
eroicului Tratos si sub numele 
de „The Forgotten" („Cei uitati", 
cunoscuti si ca „Strdlucitorii", 
din cauza cristalelor de tibe¬ 
rium care ie cresc pe corp). 


Asa se isca un nou mega- 
conflict pe o planeta sfdrte- 
cata de vene de tiberium, cu 
oceane nenavigabile din 
cauza formeior acvafice oie 
substantei extraterestre si cu 
monstri, dovezi colorat-mis- 
cafoare ale nelimitatului inna- 
ginar Wesfwood-ian. Printre 
creaturile proaspdt intrate Tn 
universul Firestorm se afid 
Tiberium Rend (un fel de edine- 
cal cu o preafrumoasd coamd 
de tiberium), Veinhole (monstru 
inspirat din Dune cu ai sdi viermi 
de nisip; practic este o gurd 
iesita din pdmdnt care Tmpdn- 
zesfe zona cu vene de tibe¬ 
rium), Tiberium Floater (o cara- 
catita zburatoare, care se 
autopropulseazd prin elimi- 
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nare de tiberium gazos.,,} si Jn 
fine, Viscerotd-ul (masa atom 
md, gelatinoasd, cu un rotTncd 
necunoseutTn noul ecosistem), 

Upgrade la conflict 

Este evident ca Westwood 
Studios Tncearca din rasputeri 
sd cucereascd piata pe care 
a pierduf-o odatd cu aparitia 
Stare raft-uluL Dupd succesut 
Tnregistrat de C&C Tiberian 
Sun, compania incearca sa-si 
consol ideze pozifia prin Fire- 
storm , apeldnd la aceeasi 
strategie folosita de Blizzard Tn 
Stare raft; Broodwar, adica 
impfementarea unornoi unitdti 
si a unor upgrade-uri la cele 
deja existente (asta pe langd 
povestea Tntinsa ca o pro¬ 
ducts sud-americand pentru 
televiziune), Practic,schimba- 
rea nu exista, Grafica - idem 
tied, gameplay-uf - la fel. Ceea 
e© i-ar putea eventual atrage 
pe unit este muzica sf juma- 
tatea de ord de noi fifme, de o 
calitate ireprosabild (poti sdjuri 
ca umilul CD-ROM s-a meta- 
morfozat Tntf-un DVD foe os, 
dupd ce si-a luat portia de 
jdratec tiberian), 

Aminteam mai sus de mi- 
nore adaosuri. Printre ele 



Tntalnim ici o unitate de infan- 
terie cujumpjet upgrade-ata, 
colo un Reaper (cyborg mom 
tat pe unsasiu de tip pdianjen, 
dotat cu rachete si aruncator 
de plasb, excelenta pentru 
InNODarea armatelor game- 
ritor inamici), Reaper-ul nu 
cafadicseste sd apara decal 
Tn cazul Tn care gamerii Tn 
dlscutie se decid sd recurga 
la un multiplayer de Firestorm 
pentru alungarea plictiseliL In 
rest, pe edmpurile de bdtalie 
au aparut Jn fabdra NOD-ului, 
numitii Limpet Drone (aserna- 
natoare Parasite-ului lansatde 
Zerg Queen Tn Starcratt, este 
o unitate „iubareatd" ce 
poate fi gasitd si Tn dotarea 
GDI si care se ataseaza unr- 
tdtilor inam«ice, Je drstruge 
sistemele electronice si ofera 
spre vizionare tot ceea ce 
vede unitatea infestatd). Mo¬ 
bile Stealth Generator (aka 
MSG; se poate misea odatd cu 
unitatile pe care fe ascunde) 
si Fist of NOD (fabried mobild 
de armament, cu care puteti 
pompa unitati chiarTn ograda 
inamicului; ideald Tn combi- 
natie cu MSG-ul; si GDI-ul are 
una asemenea), Armata de 
Apdrare Globald din Proprie 
Initiative! (d.p.d.v, serios: Ini- 
tiativa de Apdrare Globald) 
sau, tehnic vorbind, Global 
Defense Initiative, si-aTndesitsi 
ea randurile cu Mobile EMP 
Cannon (variantd mobila a 
tunului cu unde electromag- 
netice). Juggernaut (artilerie 
mobild, folosita si de NOD) si 
Drop Pod Control Piug (atasat 
la Upgrade Centre, permits 
lansarea, cu mare precizie, de 
pe orbita, a unor trupe de in- 


fanterie Jn orice punct al hdrtii). 

Cu toatd agitatia asta Tn 
jurul inovatiilor, problemele din 
Tiberian Sun au ramas proble- 
me: interfatd destu! de gre- 
oaie, Al subdezvoltat (si com- 
pensat de o prea mare viteza 
de reaefie din partea com- 
puterului; la un moment dat 
am comasat o droaie de trupe 
Tntr-ozona umplutd cu power- 
plant-uri inamice si pe mdsura 
ce le distrugeam, computerui 
construia linlstit altele, astfel 
Tncdt dupd cinci minute de too 
continuu, singurele pagube 
notabileau tost, eventual, cele 
din bugetul inamicului). Si de-ar 
titostdoarasta!.., darcemi-a 



zgariat sensibilitatea o fost 
chiar Al-ulul Ceea ce m-a obli- 
gat sd cuget a fost modul Tn 
care, din cauza desteptaciunii 
exagerate, se comportd com¬ 
puterui Tn modul skirmish (sau 
Multiplayer de unul singur), 
Inamicui (cu Al-ui setat la ni- 
velul 1) ma gasea cu mult 
Tnainte ca eu set-mi construiesc 
ceva forte serioase si, coman- 
ddnd si cucerind, ma trdznea 
de nu md vedeam cu doud- 
trei bombe atomic© si-mi 
distrugea powerplant-ul, bar- 
racks-ul si cele doud tureie pe 
care abia avusei timp sd le 
construiesc. 


Nota i 
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Asadar-ul jocului 

Grafica, element care md 
Influenteazd radical ednd e 
vorba sd-mi dau cu presupusul 
asupra unui joc, desi aratd su¬ 
perb uneori (orase parasite, 
benzindrii abandonate, edm- 
puri pline de tiberium aibastru, 
care,apropo, explodeazd cu 
foarte mare usurintd), se scu^ 
fundd sub pragul indecentef Tn 
cazul trupelor nemecanizate, 
care aratd trist de tot, Nici- 
odatd ednd joc Tiberian Sun nu 
md pot dezbdra de senzatia 
ca suntTn fata unui Red Alert\r\ 
SVGA, dat fiind aspectul pueril 
al soldatilor. 

Tn fine, faptul e consumat 
- Firestorm e deja pe piata, 
Internetul geme de jocuri Tn 
multiplayer si, din cate se pare, 
Expansion Pack-ul are un mare 
succes, Tiberian Sun nu numai 
cd rezistd, dar si procreeazd, 
Eu unui Tnsd astept Starcraft 
2000: aitii asteaptd WarcraftS 
sau Earth 2150. Concluzia este 
evidentd: cu cat mai multe 
RTS-uri pe piata, cu atdt mai 
multe gusturi satisfdcute. Atdt 
pentru moment..,. 

Mike 



Gen: RTS 

Producator: Westwood Studios 
Distributor: Electronic Arts 
Ofertant: Best Computers 
Tel: 01-3147698 Fax:01-3147699 

Sistem recomandat: 

Procesor: P It 200 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Accelerare 3D: Nu 
Direct 3D: Da 
Multiplayer: Da 
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T ot pe monitoare, pentru 
coin. lumea filmului Bruce 
Willis are si alte treburl si in 
plus, este plin de oameni de 
actiune, care door cu un pis- 
tol In mdnaanihileazd armate 
Tntregi de oameni dotate cu 
ultimul rdcnet in materre de ar¬ 
mament. Nu e verba, cd nici 
In jocuiile de calculator nu se 


meu, sd raman aici sd pusc 
vreo doi trei (sute) de evadati 
de asfia, cd antrenamentui nu 
strica". Si uite asa, afldm care 
va fl dusmanul nostru din acest 
joc. Avdnd o mare sldbiciune 
pentru inamici umani, sdtul fiind 
de monstri si extraterestrl acest 
lucru nu poate deed! sd md 
bucure, Ceea ce nu mi-am 
putut eu explica este canti- 
tatea impresionanta de arma¬ 
ment pe care acestia o au la 
dlspozitie, Pdi, de unde au 
evadat dstia, dom'le? Din 
depozitul de armament al ar- 
matei americane? Noroc cu 
lonica al nostru, care primeste 
gloanfe in el cum primeste 
stupul albinele care aduc 
mierea. Probabil cd la saiariul 
lui, nu i se pare mare lucru. in 
schimb, alti politisti, dintr-o 
tdrisoara din estul Europe!, 
numitd... Haisd ne vedem mai 
bine de joc! 

Produced celor de la Fox 
Interactive nu apartine unui 
anumitgen, EsteoTmbinarede 
mai multe genurl menitd sa-l 
facet mai atractiv pentru fani. 
Aceastd Tmbinare de mai 
multe genurl este o sable cu 
doud tdisuri. Dar, Tnainte de a 
infra Tn descrierea celor trei 


moduri de joc, trebuie sd adu- 
cem pu|in Tn discutie aspectul 
gratia. Nu de alta, dar este unui 
dintre aspectele reusite ale 
productiel si nu vrem sd fim 
acuzati cd vedem numai 
aspectele negative. 

Asa dar, avem de-a face 
cu o grafied dragutd, care se 
raised destul de cursiv, si a 
edrei singurd deficientd este 
camera de luat vederl care 
cdteodatd rdmane Tn urmd 
(mai ales la rotiri mai man de 
180 de grade), Grijulii, produ- 
cdtorii s-au gdndit la noi, si au 
introdus posibilifatea de a ve- 
dea prin ziduri, mai ales acolo 
unde ne pasc anumite peri- 
cole. Ar mai fi de amlntlt raza 
laser, care ne ajuta la tintitul de 
mare arid, Cei care doresc sd 
realizeze lovituri de finete, vor 
avea ceva probleme, deoa- 
rece raza respective mai si 
tremurd din cdndTn ednd. 


simtea lipsa acestui gen de 
personaje, dar orice titlu nou 
care apare pe piajd nu 
poate deedt sd bucure 
gamerul. Astfel, cd nu am 
putut simti deedt bucurie 
ednd am pus mdnufa pe 
vraful de jocuri nou 
venite. St mdna grebld 
se fdcu, si-n ea Die 
Hard Trilogy2 cdzu. Si 
iatd-l deci pe vesnic 
tdndrul si neobositul 
John Me Clone. 


John si 
mititica 


Inca din de- 
butuljocululdin- 
tr-o seeventd ci- 
nematied a 
edrei calitate 
meritd re- 
marcatd, a- 
flam care va fi infriga din joc, 
Cicd la invitatia unui bun prie- 
ten, Kenny Sinclair, care era si 
director de Tnchisoare, lonica 
al nostru, cu pestolu-n mand, 
nimeresteTn sdnul unei evaddri 
Tn masd, organizatd de un 
puternic grup terorist. Si fiind un 
prieten devotat, cezice ei: Jo 
sd-l ajut eu pe pretenu' dsta al 


Dio Hard Trilogy 2 

Dupa trei aventuri pe marile ecrane si 
una pe micile monitoare, McClane 
recidiveaza 
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Volanu, pistolu si... 
ardelenii!?! 

Produced se Tmparte an 
monios In nivele care vor Tm- 
brdca una dintre cele trei for¬ 
me; third-person action game, 
first person shooter sau simu¬ 
lator auto, Fdrd a fi ironic, cel 
mai bine realizat dintre cele trei 
moduri de joc este cel de 
shooter. AstaTn ciuda faptului 
ca Tmbracd forma de „point 
SccHc", restul actiunilor fiind 
efectuate de calcuiator. Pro- 
babil cd succesul acestul Is sut> 
joc" este datorat tocmai sim- 
plitdtii acestuia. Printre perso- 
najele care vor rdsdrl Tn calea 
noastra, se afia si civili nevino- 
vatL a edror viatd trebuie 
protejatd, 

Despre simulatorul auto, 
Tmi vine greu sd discut, Cu greu 
poate fi nurmit simulator auto, 
dar altfel nu l-om putut numi. 
Masina nu raspunde la co 
menzi, acceleratia nu prea e 
accelerate. Noroc cu anu- 
mite doze de carburant spe¬ 


cial, care vor da ceva cai 
putereTn plus motorului, Toate 
nivelele care ne vor pune Tn 
spatele volanului vor fi contra 
cranometru,si ne vor oblige sd 
ne busim cu totfelul de masinl 
care au Tn plus cdteva duzini 
de rachete. 

Cea mai complexd forma 
pe care o poate Tmbraca Die 
Hard Tritogy 2 este cea de ac¬ 
tion-adventure ia persoana a 
treia. Aceasta ne of era posi- 
bilitatea de a alerga pe cu- 
loarele si prin beciurile Tnchisoril 
Mesa (Oare de unde au iuat 
cei de la Fox interactive acest 
nume?), de a ne catdra pe tot 
felui de Idzi si chiar de a sari 
prin geamuri, ca un adevdrat 
cascador. Vom beneftcia de 
grenade de tot soiul, de pis- 
toale, mitraliere sau chiar de 
lansatoarele de rachete. Cu 
acestea vom ucide tot felui de 
indivizi dubiosi, de la evadati 
pericuiosi pand la tuptatori 
ninja care lupta de partea 
raului, Chiar si Tntr-un restaurant 
sau Tntr-un muzeu... 
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Ultimul cartus 

Ce as putea eu sd vd spun 
Tn loc de concluzie? Ceva de 
genu!.,. 

Simulator auto - exista 
cdteva mult mai bune. Chiar si 
jOCUll cu masini, ca sd nu fim 
prea pretentiosL se gdsesc de 
o cu totul a ltd calitate deceit 
ce avem noi aid. First-person 
shooter? Hmi Merge! Third- 
person action? Lara, Indiana 
Jones si multi aifii fac treabd 
mai bund! 

iar Tn cazul Tn care doriti o 
Tmbinare a celor trei, chiar 
deed Die Hard Trilogy 2 este o 
experientd care vd poate da 
satisfactii, luafi, la sugestia 
mea, Tn considerare si Urban 
Chaos. Nu stried! 


Dr. Pepper 




Gen: FPS-Action-Simulator auto 
Producator: Fox Interactive 
Distriburtor: Electronic Arts 
Ofertant: Best Computers 
181:01-3147698 Fax:01-3147699 
Sistem recomandat: 

Procesor: P II 300 MHz 
Memorle: 64 MB RAM 
Accelerare 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
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Expert Pool 

Sub lupa expertilor de la LEVEL un 
simulator pentru expertii Tn biliard 


P roducatorii nu s-au stilt sd 
ne arate acest lucru 
chiar din titlul jocului. Ex¬ 
pert Pool spun ei plini de 
modestie. La fel de plan de 
acelasi feeling, va spun cd ma 
simt oarecum „expert" Tn do- 
meniul respectiv, Asta deoa- 
reae, multe titluri ale genului, 
Tncepdnd de la Pool 2, care 
dupa pdrerea mea a sens 
istorie Tn rdndul simulatoarelor 
de biliard, si pand la Jimmy 
White '$ Cuebalf sau Virtual Pool 
Hal au trecut prin mdna mea. 


„Le sparg eu!” 

Titlul celor de la Psygnosis 
nu tese Tn evidenta la nici un 
capitol. Cu osingura excepfie: 
numdrul mare de efecte care 
pot fi imprimate bileL si care/Tn 
cefe mai multe dlntre cazuri 
dau si rezultafe, Unghiui pe 
care Tf face facul eu suprafaja 
mesei, efecte laterale, de 
rotatie pe nnai multe axe, taria 
loviturii (a edrei lipsd s-a fdcut 
simtitaTn alte titluri ale genului), 
toate acestea vor putea fi 



IPhoh (jits’ ql 

Wn*1 *» mt 


Avand la dispozitie experienta 
acestei multitudini de titluri, 
cred cdsuntin mdsurdsa spun 
cd Expert Pool se Tncadreaza 
pe undeva pe la mijlocul 
clasamentului preferfnfelor 
mele. Si Tn cele ce urmeazd, o 
sd Tncerc sd argumenfez 
aceastd afirmatie. 



modificate pentru obtinerea 
unei iovituri cat mai precise, 
care sd evidentieze valoare 
jucdtorului. Tntre noi fie vorba, 
nu cred cd numdrul celor care 
vor apeia la astfel de Iovituri 
definete, cat de cat freevent, 
va fi chiar mare, dar asa Ti std 
bine unui simulator de biliard 
care se respeetd. 

Pentru a obtine o atmo- 
sferd cat mai adeevatd unui 
meci de biliard cu o miza oare- 
care, avem la dispozitie mai 
multe locatli Tn care putem sd 
n ddmcubila'. De laceiebrele 
palate ale Las Vegas-ului, cum 
ar fi The Cotton Club, pdnd la 
edrciumioarele Tmbdcsite de 


54 



fum st de miros de alcool ale 
periferiilor marilor metropole 
americane, cu nume sanore 
precum Shark's Den si Joe's 
Billiards, Expert Pool ne ofera 
posibilitatea de a cauta nol 
parteneri carora sd le demon- 
strdm calitafile noastre de 
profesionlstL 

Si pentru cd a venit vorba 
de adversary trebuie sd vd 
spun cd jocul ne pune la 
dispozitie un impresionant 
numdr de 198 de figuri mar- 
cante ale jocului cu bila, batul 
se masa, Marcante pentru cei 
cu o pregatire academlcd Tn 
ceea ce priveste istoria bi‘ 
liardului, Ceea ce nu am putut 
eu Tntefegejn ciuda eforturilor 
supranaturale, este de ce nu 
au fdcut cei de la Psygnosis 
cateva cercetdri prin barurlle 
sau ciuburile Tnzestrate cu 
masd de biliard, pentru a mai 
adauga doud nume Tn lunga 
listd a NPC-urilor. Am fi avut si 
nol parte de un numdr mai ro¬ 
tund, mai omenesc. Acesti 
adversart constituie alter- 


nativa la multiplayer-ul care cu 
sigurantd va face capul de 
afrs of jocului, si care ofera 
posibilitatea de a Tncinge un 
joc cu prietenii de fa acelasi 
calculator sau prin intermediu! 
unei retele locale sau al Inter- 
netului. Ba chiar mai mult, pro- 
ducdtoril au lansat un parte- 
neriaf cu cei de la GameSpy 
pentru realizarea unui server 
care sd poof a gdzdui com- 
petltii de nivel international. 

Da rulz 

Dacd se adreseazd ex¬ 
pertilor, este si normal sd existe 
genuri si tipuri de biliard, 
snooker sau alte variatiuni, 
care sd satisfacd cerintele 
celui mai exigent dintre 
practlcantii acestui gen de 
sport , Asfel, de la Nine-Ball sau 
Eight-Ball t pe care am avut 
ocazia sa le cunoastem si pe 
meleagufile mioritice, pdnd la 
excentricele sfiluri Bottle PooS 
sau French Billiards , care vor 
constitui o experienta intere- 



Level - iunie- 


































Review 


santa pentru multi dinfre „bi- 
liarzi". Ca sa fiu ceva mai ma- 
tennatic, o sd vd spun cd nu- 
mdru! exact a! moduriior de joc 
pe care le vom avea la dtspo- 
zitie Tn Expert Pool va fi de 17. 

Si datorita faptului ca de- 
venim rncet, Tncet r profe- 
sionisti, haideti sd ne aven- 
turdm Tmpreund Tn hdtisurile 
trick-shoHurilor, Loviturile res¬ 
pective vor deveni destut de 
accesibile celor care au 
pierdut ceva timp Tn fata cal¬ 
culator u!uI pe care rula titlul 
nostru (nu in background), 
Acest lucru se va datora Tn 
mare parte mulfrtudtnii de 


pared nu ar avea acelasi 
farmec daca nu ne-am face 
mustataTn luciul bilei. Nici iluzii 
prea marl nu are rost sd ne fa- 
cem, deoarece este totusi 
vorba despre cateva bile, o 
masa, si nici un persona]. 

Persona] lipsa, deoarece, 
cu toate cd jocul ne ofera po- 
sibilitafea de a crea proprlul 
caracter, chiar in detaliu (fata, 
corp, mainL par), trebuie sd fi 
un adevdrat munte de rdb- 
dare pentru a reusi sd clddesti 
oarece fiinta umand. Rabdare 
care nu ar trebui pusa la prea 
mari Tncercbri, deoarece este 
nevoie de ea Tn momenta! Tn 



efecte despre care v-am 
vorbit. Folosindmle, am reusit 
ca din vreo 20 de lovituri sd 
bag patru bile. In gdurlle din 
coif, deodatd. Nu e greu, mai 
ales cd avem ia dispozitie si o 
demonstratie fdcutd de unul 
din personajele din lotul Idrgit 
pe care produedtorii joeului 
l-au folosit. 

Bila neagra (ultinna) 

Acum, fa ffnaiuJ Tntolnirii 
noastre, sd discutam pufin si 
despre aspectul grafic af jo¬ 
cului nostru. Aspect care 
Jnfulecd" o cantitate reman 
cabild de resurse pentru a rula 
acceptabil. Nu cd nu ar mer¬ 
ge jocul si fdrd placd 3D, dar 



care vom face cunostintd cu 
interfata jocului, Mai ales mo- 
dui de control, care iese din tipa- 
rele cu care alte product!! simi¬ 
lars Tncepuserd sd ne obisnu- 
iasca, Dar still voi cu rabdarea... 

Sunetele creeazd oare- 
cum o atmosferd de tavernd 
profilatd pe biliard, Tn care 
catlva betiv! aplaudd plidisTti, 
pentru a risips norli de fum. 
Adicd mai pe scurf poc din bile 
si cdteodatd si cateva aplau- 
ze rebele, sictirlte. Nu-i nimic! 
Jucara adunam bani, merem 
la „cazi-n ou" cd acoio e se¬ 
lect! gagiiL 

Aaa! Era sd uit! Printr-un 
contract de oarece nature, 
cei de la Psygnosis au lucrat 
mana-n mdnd cu cei de la 
Kasson, una dintre cele mai 
mari firme producdtoare de 
echipament de biliard, care au 
beneficiat de reclamd Tn joc, 
si chiar Tn manualul de pre- 
zentare al acestuia. Vd afec- 
teaza cu ceva? 

Dr. Pepper 
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Gen: Simulator de btliard 
Producdtor: Psygnosis 
Distri bu ifor: I n fog ram es 
Ofertant: Best Computers 
Tel: 01-3147698 Fax:01-3147699 
Sistem recomandat: 

Procesor: P I! 233 MHz 
Memorie: 64 MB RAM 
Aeeelerare 3D: Da 
Multiplayer: Da 
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Minireview 


Goofy Golf Oeluxo 

Golf, golfulet, golfusor, golfulici, 
golfuloi... minigolf. 


P regdtiti-vd crosele 
pentru cel mai reusit 
..simulator" de minigolf 
pe care am reusit sd ?i gasesc 
In gameoteca redacjiei, Afir- 
matia mea are o baza solidd 
(mai ceva ca Svarti) si repre- 
zintd o concluzie pe care am 
reusit sd o trag dupd cdteva 
ore In care am testat pe 
„standul de proba" acest joc. 

Asadareste vorba despre 
un mini-simulator de minigolf 



care rmini-fascineazd mini- 
gamer-ul prin mini-comple- 
xitatea mini-gameplay-ului, 
frumusetea mini-graficii si a 
minl-mediului In care se desfd- 
soard minbactiunea, Probabil 
ca cei care au mai jucat fitluri 
de acest gen vor observe o 
diferenfa considerabild Tntre 
Goofy Goff Deluxe si celelalte 
simulatoare de minigolf care 
le-au jucat pand acum, Astfel 
cd de data aceasta nu ne va 
mai fi foarte usor sd bagam 
mfngea Tn gaurd pentru cd 
drumui pana la respectiva 
gourd este presdrat cu tot felul 
de piedici pusein cale „bilutei 
de minigolf". Aceste piedici 
sunt foarte variate tocmai 
pentru a confer! jocului un plus 
de originalitate si binelnteles 
de dificultate. Tocmai de 


aceea cei de la Squeege Soft¬ 
ware s-au gdndif cd nu ar fi rdu 
sd introduca pe Idnga copd- 
cel cdrdmlzL lacuri sau obsta- 
cole gen „flipper" si cdteva 
animdlute cum ar fi broscute 
(furd mingea cu limbuta), ra- 
juste (papa mingiuta) si dra- 
goni care scot fldcari pe nas si 
ne pdrpaleste bundtate de 
minge. 

Tn finalul acestui articol cu 
final neasteptat nu pot deedt 
sd vd recomand acest joc 
pentru cd reprezlnta o bund 
modalitate de a defula nervii 
cdpdtati de pe urma unor titluri 
care ne-au dat mare bdtale 
de cap si de picior (Ce,,,voi nu 
ati dat niciodata cu piclorui Tn 
calculator?!?). 

Snake’n Golf 




Gen: Miniature golf 
Rroducator: Squeege Software 
Distributor: Squeege Software 

Sistem recomandat: 

Procesor: P 166 MHz 
Memorie: 32 MB RAM 
Accelerare 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95/98 


3DTrix 

Motto: Nu tot ce zboara se 
mananca... cu furculita!!! 

I 


V ai, vai...ce s-au mai 
scumpit cdramfzile 
aistea...VaL vai o 
grama" de bistari. PdL.sd vd 
povestesc ce mi s-aTntdmplat. 
Mdf, frate-miu,,.ma dusei sd 
cumpar niscaiva cdrdmtzi si 


ceva ciment sd pun de o mica 
constructie. Mi-am luat toate 
economiile 3a mine pentru cd 
nu prea cunosteam preturfle 
dar nici prin gdnd nu imi trecea 
cd nu Tmi vor ajunge pentru 
achlzitlonarea a 14567865 


kdrdmizi de calitate medie. 
Cum adica ce sd fac cu edra- 
mizile.,, scuzatl kaka(o)fonia!i! 
Let mi ixplein ru! 

M-a facut mama 
zidar... 

Acest simulator de ziddrie 
este dupd parerea mea cel 
mat reusit joc de tetris care a 
apdrut de la Mesterul Manole 
In'koace. Vom regdsL dragti 
mei, Tn acest joc motivul Anei 
care nu este ziditd de vie (vie 
de struguri galbenl) pentru ca 
mica noastrd constructie sd nu 
reziste mai mult de cdteva 
minute. Poate vi se pare o abe- 
ratie sau mai bine spus un non¬ 
sens inso sd stiti cd ceea ce 
vd spun eu estelntru totul ade- 
vdrat. Adicd cum vine asta? 
Sd construiesti ceva dupd 
care sd ddrami, Pdi, , ,cum vine 
asta? Foarte simplu. Pentru a 
cdstigo va trebui sd facem cat 
mai multe linii (si din ednd In 
ednd cate un bingo) Tn urma 
carora vom obtine puncte !!! 

Toate acestea ftind spuse 
vd las sd vd jucati de-a nenea 



ingineru' de constructii care a 
Tnvdtat la scaala sd ddrdme tot 
ce u iese Tn cale. Si... partea 
cea mai interesantd este cd 
nu are nevoie de dinamitd, 
Mai degrobd are nevoie de 
nitica rdbdare si eventual de 
un PeCeu pe care sd joace 
aceasta „sup-er-bd realizare"! 

TetriSnake 



Gen; Cladeaid de cladeaia 

Producator: Vision 
Distribuitor: Vision 
Sistem recomandat: 
Procesor: P 166 MHz 
Memorie: 16 MB RAM 
Accelerare 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95/98 
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Minireview 


Sportsman Paradise 

Cu pusca si cu luneta, plekatam sa 
’pusc niscaiva vietuitoare aie padurii! 


N e of lam din nou la sanul 
Pamelei Ander...oops, 
vroiam sa spun in sanul 
naturiL Este scare, este frunnos, 
este verdeata ...este timpul sd 
dam iama Tn vietuitoarele 
padurii pedca, Tn caz cd nu 
stiati, s-a redeschis sezonul de 
vandtoare. Cine nu-i gate ,il iau 
cu lopata (dupa ce il voi cuica 
la pamdnt cu push-cociul meu 


calibru 65178.78(9)..,), Dan 
Tnainte de a purcede la vanat, 
am o singurd Tntrebare; Ce 
zboard si face kuku? Astept 
rdspunsurile voastre la redac- 
tie Tntreorele 13:41:41 si 13:41:42, 
Sportsman Paradise este 
un simulator foarte complex 
de vdnatoare a carul devizd 
este aceea cd orice asemd- 
nare cu realitatea este pur 
Tntampldtoare, Toe- 
mat de aceea vd rag 
sd nu vd asteptati sd 
to pa ie 'epurasii sau 
bross-coii prin fata 
pentru cd se pare cd 
au migrat Tn tdrile 
calde odatd cu ciorile 
gri perlat de deal. In 
schimb, din cctnd Tn 
ednd vom putea ob¬ 
serve cdteva exem¬ 


plar© de veverite, cdteva 
vdcute si ceva pdsarele, 
Addd.„problema e cd pasd- 
relele nu vor ft din joc, ci vor fi 
niste exemplar© care vor 
apdrea Tn momenful Tn care 
vor a pare a nervii, 

In rest toate bune si fru- 
maase. Adicd grafica este 
destul de reusita, Tn ciuda 
faptului cd este vorba despre 
una bidimensionald iar sune- 
tele sunt foarte apropiate de 
ceie pe care le putem; auzi cu 
urechea libera Tn mijlocul pd- 
durii, cum ar fi triluri de pdsarele 
(care de data aceasta vor fi 
din joc), tipete de rdmd (de 
under joasd) sau mugetul unei 
vdcute balfafe (de aitfel ex- 
trem de enervant) proprie- 
tatea unui tdran (at carui nume 
nuU putem dezvdlui din motive 



objective) care locuieste la 
marginea padurii. Tnchei acest 
articol, din motive de spatiu, 
avand Tnsd un mare regret Tn 
sufiet: De ce oare nu pot sd 
ucid vaca ai'a pentru cd tare 
mult ma enerveazd m(b)ugetul 
el?!? 

All about Snakes 

Qatetebnice 

Gen: Vdnare de vanat 
Producator: Wizardworks 
Disfribuitor: Wizardworks 

Sistem recomandat: 

Procesor: P 166 MHz 
Memorie: 32 MB RAM 
Accelerare 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95/98 



Dosporados 

Horh’e cel Soios si 
pistolu’ lui luci’os... 



V dntul adia usor dez^ 
mierdandu-mi ndri- 
Je cu o aroma palidd 
de tutun si transpiratie, care... 
nu avea cum sd fie de la je. Si 
asta pentru cd Tn primul rand 
nu fumez si Tn al doilea rand 
tocmai md dadusem la sub- 
soard cu o cantitate conside- 
rabild de Mendnspidstic, Astfel 
cd, nu putea fi decat furia 
vestului,spaimapreriei.,.Horh'e, 
Asadar, ne afldm Tn tinu- 
turile vestuiui „scM bat eck", 
acolo unde, o ruda Tndepdr- 
tatd a fui Paco Sarpele cu 
Bland, numit simplu Horh'e cel 
Soios (traducere libera din 
limba ceior de fa Afietico 
BiL..bau) face legea 'mpup- 
cand tot ce Ti iese Tn cale. 
Probabif cd titlul jocului vd 
aminteste de un film de 


actiune Tn care roiul principal 
a fast jucat de celebrul actor 
Anton-lo Ban(i)-de-ras. Dar sd 
sti+i cd nu existd nici o legdtura 
Tntre acest film si jocul Tn cauza 
cu excepfia faptului cd Tn 
ambele cazuri trdsdtura domi- 
nantd a Intrlgii a reprezintd 
disperarea, prezentd Tn cazul 
jocului sub forma unei alegorii 
moarte-pistol. 

Dupa cum bine stiti (md 
refer la cei care au vizionat 
filmul), Tn pelicula personajul 
principal Tncerca cu disperare 
(subliniat cu doud Itnii resit) sa 
pedepseased cativa mafiofi 
careTt supdraserd rdu, rau de 
tot. Ei bine,Tn ceea ce priveste 
jocul cu acetasi tittu, Despera¬ 
dos , lucrurife stau putin aitfel, Si 
asta pentru cd dupa vreo juma 
de ord de joc ne va apuca 


disperarea pen'ed nu vom 
face altceva dec at sd tragem 
cu pistolul Tn niste indivizi certati 
cu legea, 

Totusi se poate spune cd 
acest joc reprezintd o bund 
modalitate de a ne testa 
reflexele si mana obositd dupa 
atatea ziie de tras,..cu ochiul 
pe gaura cheii de la toaleta 
fetelor. 

Desperado Snake 



Gen: Sutdr 
Producator: Rise 
Disfribuitor: Rise 
Sistem recomandat: 
Procesor: P 200 MHz 
Memorie: 32 MB RAM 
Accelerare 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95/98 
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Reader's Preview 



Shadow Watch 

„Gandifi-va la acest joc ca la un 
$ ah cu arme” 

i 


I n era Jocurilor 3D, firma Red 
Storm scoate pe piata un 
joc deosebit. Spun deose¬ 
bit, deoarece dupd seria Rain¬ 
bow Six, el lanseaza unjoc2D, 
isometric, care aminteste de 
revistele de benzi desenate 
din dec ad a anterioard. 

Noul joc, Shadow Watch , 
este un joc de genul X-COM 
sau Jagged Alliance, cu alte 
cuvinte un TBS, Tnsa cu multe 
deosebiri importante. Jocul 
este privit dintr-o perspective! 
„retro", total fiind fdcut Tn stilul 


benzi lor desenate, simplu si 
eficient. Richard Case, a edrui 
munca se remared ih revistele 
,.Marvel" si „DC\ a desenat 
cu mana hdrtile, caracterele 
si locurile de tntdlnire Intre 
agenti si informatori, Acest stil 
a fast aplicat Tn speranfa ca 
jocul sd devina o „nuvela 
grafied" dupd cum spune 
Kevin Perry, designerul jocului. 

Povestea nu aduce nimic 
nou: agentii unei megacor- 
poratii, numitd simplu; „The 
Corporation", trebuie sd 


distruga forte I e rduiui care 
ameninta Statia Orbitaia 
Intemationla, Pentru a-si atinge 
scopul eise vorlntdlni cu dlferiti 
informatori, care vor Tndruma 
echipa „de soc" spre dezlega- 
rea misterelor. 

My name is Bond, 
James Bond... 

Agentii, sunt 6 la numdr, 
flecare avand o pregatire di- 
feritd, o arma distineta, sica- 
racteristici proprii: 

Ian Archer- liderul grupului, 
un ex-ofiter SAS, el ridica mo- 
ralul agentilor si este inarmat 
cu un MP5; 

Bartholomew Berinsky 
„Bear ,f - un urias Canadian, 
zdrobeste usile si tnamicii, arma 
lui este un Shotgun; 

Lily Yu - o astatied, maestro 
a artelor martiale, arma el fiind 
un Hush Puppy (pistol cu amor- 
tizor); 

Rafael De Ariano - un ex¬ 
pert Tn explozibile, braztlian,Tn 
loc de arme foloseste Gre¬ 
nade, 

Maya Knight - o lunetistd 
americand, ocheste orice. 


Kevin Perry 


arma din dotare este un Rifle; 

Gennady Roschinnko - un 

rus, expert Tn electronica, ne- 
Tnarmat, dar cu ajutorul unui 
Scanner el ajuta la detectarea 
ihamfcilor, 

Fiecare caracter isi poate 
dezvolta sp taientele"(9 pentru 
fiecare), cu a cum u I area punc- 
telor de experienta, acestea 
ducand la mai multe posibilFtdti 
de atac si de apdrare. 

Misiunile pot fi Tndepllnite 
cu unui sau mai mults agenti, 
dar dacd unui dintre ei moare, 
mlsiunea este pierdutd, casiTn 
Commandosdn „Single Player", 
jocul ne va oferi 162 de posibile 
campanii, care pot fi duse la 
bun sfarsit in cel pufin 600 de 
feluri, dupd placul jucdtorului, 
acestea avand loc Tn trei 
orase: Baikonur Tn Rusia, Hong 
Kong si Rio de Janeiro. 

Din pdcate, despre capi- 
tolu! multiplayer nu se poate 
spune nimic, deoarece acesta 
nu existd, dar exista Tn schfmb, 
un program de comparare a 
scorurilor objinute, prin internet, 
pus la punct de cei de la Red 
Storm. 




58 


Level - iunie 







































ne vom petrece majoritotea 
timpului Si vorbind'\ dimpotrivd 
cei de la Red Storm ne asigurd 
cd dialogul ocupd mai putin de 
25%dinjoc. 

A. I - ul promite sa fie unul 
de excepfie, inamicn vor 
astepta momentui cel mai 
prielnic sa atace, uneori chiar 
simuldnd moartea pentru a 
astepta apropierea unui 
agent si atermina cu el, souse 
grupeazd si dau toil navald 
deodatd pentru a spori ad re¬ 
nal ina. 

Avand In vedere nivelul de 
dificultate ales, a par cateva 
noi opfiuni, de exemplu la 
nivelul Easy se va putea 
Tntoarce la „turn"-ul anterior, la 
nivelul Normal se va putea 
salva, iar la nivelele Hard si 
Though jucdtorul se va des- 
curca ford aceste posibilitdti. 

Controlul agentilor se face 
cu mouse-ul, avand desigur si 


Mission: Impossible 

Misiunile aduc ceva nou, 
avand mai muite objective, 
cele mai importante fiind asal- 
tul, apdrarea, rdplrea, furtul, si 
eliberarea, 

Inainfea fiecdrei misluni se 
va stabili contactul cu un 
infor motor, si avand Tn vedere 
rdspunsurile oferite, acesta te 
vaindruma spre noua misiune, 

La Tnceputul mlsiunii se 
selecteazd locul de infra re, si 
se alege locul de Jnsertie" a 
agentilor, astfei Tncdt obiecti vul 
sd fie cat mai user deTndeplinit, 


si/sau folosirea armelor. tnte- 
resant este ca agentii primesc 
„puncte de actiuneMn plus, 
daca le creste nivelul adrena- 
linei. De exemplu, un zgomot 
puternic adauga un punct, 
dacd agentul este Impuscat 
mai primeste un puncts>amd, 
Insa, dacd aceste puncte 
depdsesc punctele de moral 
(specifice fieedrui agent tn 
parte), atunci agentul sufera 
o „ coder© nervoasa" si fuge, 
sau se aruncct cu Tnversunare 
In mijlocul batalier, nemaipu- 
tdnd fi controlat pentru o 
perioadd de timp. 


La unele misluni se poate folosi 
sf un singur agent, iar dacd 
acesta este Lily, atunci ea 
poate sd intre si prin alt loc On 
afard de cel de insertie initial), 
respectiv poate sd se infiltreze 
Tntre dusmanl adied sd se 
informeze asupra locului unde 
se afid oblectivui mlsiunii, 
„Gorilele" care ne vor sta Tn 
drum (sau dupd colt!) nu 
trebuie sd ne sperie si sd 
credem cd total este Tn van! 
Dupd celebra mativatie 
„$copul scuzd mijloacelec ne 
dam seama cd Indeplinirea 
mistunii este pnoritard, lucru ce 
va cere de muite ori sd fim 
nevdzuti, sd lucrdm cat mai 
discret posibil, pentru a nu 
atrage pnvlriie curioase ale 
garzilor obiectivelor vizate de 
cdtre „echipa de sgc". 

Cdnd le vine randu!, 
agentii au la dispoziHe 3 Ap, 
(action points) ceea ce 
inseamnd mlscarepe3spatii, 
(sau pe 6Tn caz de alergare) 


Caracteristici 

generale 

Jocul confine peste 
200,000 de cuvinte pentru dia¬ 
log, dar asta nu Tnseamna cd 


Producator: Red Storm 
Entertainment 

Distribuitor: Red Storm 
Entertainment 
Sistem recomandat: 
Proceson P 133 MHz 
Memorie: 32 MB RAM 
Accelerare 3D: Nu 
Direct 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 


Reader's Preview 


ilfltft tphnlpft 

Gen: TBS 


Radnoti Lorand aka 
SPEED (Brasov) 


posibilitotea de a foiosi tasta- 
tura pentru unele actluni, Sune- 
tul va fi si ei la inditime, adau- 
gdnd un plus de senzafie jo- 
cului, 

Indlnirile dintre agenti si 
informatori vor fi sonorizafe, iar 
pdrerile agentilor se vor face 
si ele auzite in timpui misiunilor. 

Shadow Watch t este un 
proiect Indrdznef, care dupd 
pdrerea mea va face adeva- 
rate furori Tn lumea gamerilor 
datoritd aborddrii grafice 
iesite din comun, Pe de altd 
parte, avand Tn vedere succe- 
sete Rainbow Six , Force 21 si 
Rogue Spear putem sd ne 
asteptam cu sigurantd ia un 
joc captivant pus la dispozitie 
de cdtre echipa Red Storm, 
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Walkthrough 


Theocracy 


Peste Tisa merge treaba, dom’Ie! 





Yucatan si sd unifici triburile 
pentru a rdspunde unei noi 
amenintari - Hernando Cortez, 
care nu doreste altceva de¬ 
caf comorile aztecilor. 

Baza oricdrui imperiu sunt 
muncitoriL adicd sclavii, Ei se 
pot obtine prin doua metode: 
cucerirea de noi provincii si 
natalitate, Aceasta din urmd 
este exprim atd prin numdrul de 
sclavi pe an si poate fi crescutd 
prin eonsfruirea cladirii Large 
Hospital, Cucerirea de noi 
provincii se poate face prin 
luptd direeta sau in momentul 
in care primesti o misiune spe- 
ciala (misiune cu „briefing"). In 
misiunile cu briefig va trebui, 
de obicei, sd Tndeplinesti un 
singur obiectiv (sd ocupi o clb- 
dire, sd duci un obiect Tntr-un 
anumit loc, sd omori un anumit 
erou), de aceea, dacd vei 
merge pe furis si vei omort cat 
mai putini adversart vei rd- 
mane cu atat mai multi sclavi 
dupdindeplinirea obiectivului. 

Cum la Tnceputul jocului nu 
ai decdt o singurd provincie si 
o mono de razboinlci, poate 
ar fi mai bine sd te gdndesti sd 
cue ©rest! provinciile neutre 
(culoarea gri)! Unele din aceste 
feritorii neutre conlin chiar se¬ 
crete si unitati extrem de utile 
pentru ducerea la bun sfarsit 
a misiunii tale! 

Hai sd o ludm cu regiunile, 
usurel, ca sd „priceapd 55 toatd 
lumea 

Halls of Freedom 

Este capitaia imperiului tdu. 
Aici se afla cariera de piatrd 
pe care te sfatuiesc sd o ex- 


B uunJ Au fdcut amicii 
nostri mai dinspre 
„west" un joc de toatd 
frumusetea. LEVEL a avut 
ocazia sd vadd si sd testeze 
versiunea beta, care, spre 
fericirea tuturor. nu a suferlt 
prea multe modifiebri, daar cd 
Jocui a devenit mai stabil pe 


Reguli de baza 

Regula jocului este una si 
bund: TU, conducatorul Atla- 
nilor, descendentul zeilor, va 
trebui, prin luptd directa, di¬ 
plomatic si cu ajutorul puterii 
economice sd cuceresti 
toate provinciile din peninsula 


ploatezi la maxim. De ase- 
menea, este bine sd constru- 
iesti scoliie, Weaponsmith Shop 
si un Large Hospital tot aici. 

Nine Hills 

Misiunea principald este sd 
ocupi cele cinci Lama Lairs, 
decL atentie, nu este nevoie 
de vdrsare de sdnge inutild. 
Mergi cu un Scout si observe 
unde sunt punctele slab pazite 
de la intrdri si organizeazd o 
ambuscadd in pddure atra- 
gand unitatile inamice cu aju¬ 
torul ScouLuiui. 


Sacred Groves 

Aici vei da prima luptd 
reala, iar ca sd cuceresti 
provincia Tti va trebui un pic de 
„milifdrie f ' fn sangel 

White Peaks 

Aid se mai afla ined o 
cariera de piatrd, dar nu mai 
are prea multe resurse* In 
schimb, spatial pentru construit 
este vast $i vei gdsi util sa-ti 
stabilesti Tnca un asa-zis 
„orasertn aceasta provincie, 


majoritatea sistemelor, Esen- 
tialul este cd nu ai nevoie de 
un sistem ultraperformanf 
pentru a putea juca acest titlu 
in ceie mai bune conditii! Jocui 
poate fi abordat de toti ju- 
catorii si nu trebuie nimeni sd 
se sperie cd este un RTS, Da, 
este un RTS dar dacd nu esti 
bun la strategiile economice 
or cam trebui sd te gdndesti 
Tnainte de a purcede Tn marea 
aventura a aztecilor! 


h^sa 


V 



Farmer 

Lumberjack 

Miner 

Jeweller 

Builder 

Large School 

50 

60 

70 

110 

105 

Small School 

120 

140 

150 

N/A 

N/A 


Medium School este o solutte intermediard Tn care se pot produce de 
asemenea Jeweller si Builder 
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Sentinel Peak 

Aceasta provinde o vei 
cuceri instantaneu, dar a 
doua zi, un hot vaTncerca sd-ti 
fure scroll-ul din Piramida! 
Dupa aceea, Toomoo se va 
aldtura cauzei tale aducdnd 
cu el: Shield of Reflection, 
Dragon Ring si 500 Jewel. 

Fields of Life 

Cele doud bucdfi din Ring 
of Concordance vor trebui 
luate cu forta de la cele doud 
triburi rdzboinice si le duci la 
piramida din centrul regiunii, In 
acel moment vei casfjga mi- 
si unea. 


Blizzard Hills 
(Wonderbowsll!) 

Aici se afld niste masindrii 
de rdzboi foarte utile care se 
pot construi Tn Halls of Won¬ 
ders, pe care de a Iff el va 
trebui sa le cuceresti pentru a 
termina misiunea. Atentie ca 
Tn aceasta regiune se afld si un 
Priest of the Sun! eu am gdsit o 
modalitate foarte eficienta de 
a castiga ford prea multe 
pterderi. Am introt pe podul din 
susul hdrtii si i-am ademenit pe 
adversari Tntr-o pddure din 
apropiere. 



Archer 

Spearman 

Swordsman 

Large 

Barracks 

6(1 

45 

50 

Medium 

Barracks 

90 

70 

75 


Timpul (Tn zile) de producer© a unitatilor militare 


Gardens of Silence 
(Jaguars!!!) 

Aici vei gdsi niste unitdti 
indispensable Tn lupte de 
aproape; jaguarii, Acestia se 
afld Tn Tngnjirea unui Jaguar 
Tamer. Atentie! Pentru acestia 
vei avea nevoie de multd 
carne. TotTn aceasta provincie 
se afld si un Nature Piramid. 
Obiectivul misiunii este sd ocupi 
piramida din centrul hdrtii, Aici, 
formatia mea preferatd a tost 
un pat rat unde, pe laturl, am 
pozifionat swordsman Jar Tn in¬ 
terior am pus Idncieri. 
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Walkthrough 


ARTEFACTE 


Ring of Concordance 

protects from wind&nature spells 

Spears of Thunder 

attack+35 

Axitar's Blade 

poison 

Axe of Flame 

attack+60 

Symbol of Power 

defense +30 

Headcutter’s Axe 

attack +80, defense +5 

Snake Bow 

poison - Sholoki 

Earring of Shielding 

attack +15, defense +10 

Grapping Spears 

attack +20, defense +12 

Shield of Immortal 

health points +70 

Axe of Nature 

attack +20 

Jaguar Killer 

attack +80 

Dragon Ring 

attack +80 

Shield of Reflection 

defense + 


Rockgates (Sholoki - erou) 

Sholoki va veni la tine $a te 
roage sa vii cu arnnata sa ©li- 
berezi aceasta regiune! 
Atentie! Din acest moment 
Iztahuacanii nu te vor mai 
menaja asa cd pregdteste-te 
pentru o confruntare sdnge- 
roasa cat mai curdnd. Mislu- 
nea este una dintre cele mai 
grels H mai ales ca trebuie sd 
se desfdsoare Tntr-o liniste 


totala, adica luptelese vor da 
Tn umbra. Cum Sholoki are 
arcul otravit nu este nevoie sa 
tragi de doud ori In aceeasi 
tinta, Dupa ce ai tras o data... 
cautd alt client! Odata cu 
aceasta regiune vei „primi Tn 
grija" (cuceri) si trei Piramids of 
Soul. 

Halls of lime 

Akrisi, Tnaltul preot al tiny 
pului Tti va cere ajutorul. Din 


acel moment vei avea 10 ani 
In care sd cuceresti provincia 
Halls of Time. In acest teritoriu 
veiTnfdlni unele dintre cele mai 
dificile unitdti; vampirii. Preofii, 
scout-ii si arcasii vor ft nepretuiti 
pentru cucerirea acestei provineii. 

Acestea au fost teritoriile 
care mi s-au pdruf mie esen- 
tiale pentru a-ti dezvolta un im- 
periu Infioritor. Stiu cd mat sunt 
si alte metode de a cuceri 


anumite provineii, alte teritorii 
pe care nu ie-am mentionat si 
alte strategii care mi-au sed- 
pat, dar este la latitudinea fie- 
edruia dintre voi sa-si facd o 
strategie proprie. 

Cladiri 

importante: 

Weaponsmith Shop - fdra 
aceasta clddire nu vet putea 
antrena (produce) arcasi. Tot 
ea Tti va arata Tn fiecare mo¬ 
ment srtuertia fortelortale armate, 

Large Hospital - pe Idnga 
faptul cd Tti va reface viata 
trupelor rdnite Tn lupta, va 
crest© si rata nasterilor (birth 
rate) Tn provincia respective. 

Jaguar Lair, Lama Lair si 
Hall of Wonders - aceste trei 
tipuri de ciddiri te vei putea 
construi si Tn alte regiuni, dar 
numai dupa ce cuceresti teri- 
toriile unde fe vei descoperi, 

Sfaturi importante 

“ un Lama Master poate 
controla 10 lama, $i dacd 
grupezi mai muiti Lama Mas¬ 
ter cu un Trade Master Tti va fi 
mult mai usorl 

- Tti va fi foarte util dacd 
aranjezi diferite unitdti Tn for- 
mafie si acestea vor primi 
diferite bonus-uri; 

- highpriest (6 vraji) poate 
fi transformat dintr-un priest (A 
vraji) cu experientd maxima 
(1000) iar mana vei obtine prin 
sacrificii de sciavi; 

- nu uita cd si diplomatia 
este un aspect important at 
acestui joc, deoarece anumiti 
oameni pot fi cuceriti si pe 
calea diplomatiei sau, uneori. 
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numai pe aceasta cale; 

- daca te-ai aliat cu un 
imperiu,dupd lOaniacestava 
trece de partea taS 

- o mdnd de eroi echipata 
cu anumite artefact© poate 
distruge cu usurinfd un regi¬ 
ment inamic; 

- preotii pot fi omorati Tn 
momentul In care execute vrdjile 
(vrdjile sunt cumulative), astfel 
cd nici vraja nu va avea efect; 

-jewels (bijuteriiie) se obtin 
mai rnulte daca prelucrezi 
ambele resurse: aursi jad; 

- invadatorii trebuie opriti 
imediat ce au debarcat, Spo¬ 
ol olii vor distruge fdrd mild orlce 
dddire din provinciile cucerlte! 

- este mult mai efectiv sd 
distrugi Tn primul rand unitdtile 
Hlghpriest; 

- nu este nici o rusine daca 
organizezi ambuscade la 
capete de pod, Tn pdduri sau 
Tn treedtori inguste; 

- daca degrupezi jaguarii, 
se va isca o mica lupta din care 
vei avea de castigat puncte 
de experienjd; 

- nu este nevale sd constru- 
iesti anumite clddiri! Acestea 
pot fi si cucerite de la adver¬ 
saria de aceeaTnainte de a ata- 
ca o provincie vezi care sunt 
avantajele provincie! pentru 
cd nu merita sd pornesti un raz- 
boi cu vecinii dear pentru trei 
ferme si o carierd, de piatrd. 

La final de articol, 
nu de joc! 

Acestea au fast cdtevo sta¬ 
tu ri, utile sper eu, pentTu cei care 
dorescsdjoace Theocracy, Sunt 
sigur cd exisfd alte modaiitdti, 
alte strategic pe core fiecare 
dintre voi 3e va gdsi potrivite 
pentru stilul lui dejoc. 

K’shu 


Shortcut-uri utile 


X 

Tmprdstie unitdtile 

ALT+Space 

seieetezd toate unitdtile de tipul ceiei selectateinainte 

ALT+U 

selecteazd toti sclavii care nu muncesc 

ALT+S 

selecteazd toti sclavii 

ALT+W 

selecteazd toti lucratorii 

ALT+Y 

selecteazd toti scout-ii 

AIT+P 

selecteazd toti preotii 

ALT+T 

selecteazd toti trader-ii si lama master-ii 

ALT+F 

selecteazd toate unitdtile de lupta 

ALT+l 

seieetezd toti leader-ii (comandanti si eroi) 

ALT+M 

selecteazd toate unitdtile militare 

' ALT+D 

selecteazd toate unitdtile de tip Wonderbow 

ALT+J 

selecteazd toate unitdtile de tip Jaguar 

ALT+A 

selecteazd toti oamenii 

ALT+H 

selecteazd toti eroii 

AIT+N 

selecteazd unitdtile cu mai putin de 50% HP 

ALT+l 

selecteazd unitdtile asignate la o anumitd clddire 

CTRL+Cl-9) 

grupeazd unitdtile 

= 

Tntoarce form a ti a spre dreapta 

- 

Tntoarce formatia spre stdnga 

\ 

reorganizeazd formatia (unitdtile cu cel mai mare HP stau Tn 
fata formatiei predefinite) 

insert 

Spell 1 

delete 

Spell 2 

home 

Spell 3 

end 

Spell A 

page up 

Spell 5 

page down 

Spell 6 
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Amarines 

Se apropie cu pasi vertiginosi 
sezonul tantarilor, asa ca putin 
antrenament nu strica 





L ucru care va fi foarte user 
de facut, tinand cent de 
fapfu! cd cei de [a Ac¬ 
claim au iansat pe piata un first 
person shooter care ne pune 
in pielea unui vdndtor de in- 
secte, Dar nu orice fel de in¬ 
sect e, ci unele gigantice, asu- 
pra edrora Flit cel super-pu- 
ternic (mirositor) nu va avea 
nlci un fel de efect (Indiferent 
de euloarea pe care o vom 
folosi), Cum termenul de in- 
secta cuprinde o gamd destul 
de largo de vietafL se cuvine 
sd spunem cd Inamicii pe care 
cei care se vor Tncumeta sa 
joace Armorines , odd acesta 
este titlul jocului nosfru, vor fi 
nevoiti sd-i Tnfrunte, seamdnd 
extrem de multcu niste pdian- 
jeni. Acestia au o mdrinne res- 
peefabifd, la vederea cdrela 
se poate aplica cu succes 
schema 14 „dai si fugi", cu 
accente semnificative pe sec- 
venta a doua, si, pe deasupra 
au $i un aspect de robot!, lucru 
explicat si de provenienta lor 
extraterestrd. Spun probabiL 
deoarece storyline-ul jocului 
este destu! de greu de Tnteles 
din secventele cinematice de 
introducere, Dar cum noi sun- 
tern bdieti de comitet o sd ig- 


noram acest mic inconve¬ 
nient, si o sd ne oprim mai 
mult asupra aspectelor 
pozitfve ale acestei 
products 


fanti, (si pentru cd nu se ru¬ 
pee...). $e mai poate spune 
despre ei cd seamdnd terlbil 
de mult unul cu celalalt si cd 
producdtorli nu prea s-au strd- 
duit sd deseneze mai multe Tn- 
fatisdri pentru acestia, In 
schimb, s-aulntrecut pe eilnsisi 
ednd a venit vorba despre 
armele puse la dispozifla jued- 
toruiui, arme al edror numar 
este impresionant, Ba chiar 
mai mult. In fiecare 
dintre multele medii 
Tn care se des- 
fdsoard 
actiu- 


nea jocului, avem parte 
de arme caracteristl- 
ce. De fiecare data 
cand Tncepem un nou 
nivel, vom avea sen- 
zatia cd Tncepem de 
fapt un nou joc, Un 
mediu Tnconjurator 
total schimbat, 
arme cu totul si cu 
fotui noi, si feno- 
mene meteo cu to¬ 
tul speciale, Tn 
functie de loca- 
fie (furtuni de ni- 
sip, ploi de meteorftl). Singurul 
lucru care rdmane neschim- 
bat este Tnfdfisarea giganti- 
celor arahnide. 

tn schimb, aspectul peste 
care nu se mai poate trece 
este multiplayerul, care nu ofe- 
rd deceit posibilitatea de a 
juca Tn modul cooperafiv, 
adica de a participa la cate o 


Veninos sau 
nu? 


Este singurul lucru 
incert despre dus- 
manii nostri cu mai 
multe perechi de 
picioare. Se poate 
spune cu certltu- 
dine cd nu con- 
struiesc celebra 
plasd, pe care, ti- 
ndnd conf de di- 
mensiune, s-ar fi 
putut iegdna vreo zece ele- 
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partida de vanatoare de 
pdianjeni. Peste celebrul festin 
vandtoresc sdrim plfni de vo- 
iosie. Ar fi fostpfdcutsd putem 
trage si cate un deathmatch, 
dar probabil cd acest lucru 
este mai greu de reallzaf pe 
un astfel de suport. Asa cd 
Armorines rdmane un slmpfu 
first person shooter, Tn care tot 
ce misca trebuie sd nu mai miste. 
Lucru de care sunt sigur cd cei 
pasionatf de killereald se vor 
ocupa pe Tndelete, 

Dr. Pepper 

Gen: First person shooter 
Producator: Acclaim 
Distributor: Acclaim 
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PlayStation 



Grannie 

Un „celebru” role-playing japonez, 
poposeste pe ecranele posesorilor 
de console. 


C u glasul tremurand de 
rusine, trebuie sd 
dectarln fata voastra 
cd, In duda celebrifdtii mult 
frambitate de cdtre cei de la 
Game Arts, personal nu mai 
auzisem despre Grandia pdnd 
la acest moment. Lucru care 
Tn mare parte se datoreaza si 
lipsei de interes fata de pro- 
ductiile de acest gen. Cu toate 
acestea nu am ezitat in a Tn- 
cerca o astfel de experienta. 
total noud pentru mine, si 
chiar daca acest titlu 
nu a reusit sd-mi spo- 
reascd absolut deloc 
apetitul pentru RPG- 
uri, nu pot spune cd 
regret cd m-arn 
aventurat In unl- 
versul fantastic si tot- 
odatd misterios care 
Tnvdluia.snncannaiTnvd- 
luie (deoarece nu am reusit 
deioc sd limpezesc cat de cdt 
situatia) continentul Messina. 
Singurul lucru de care sunt si- 
gur. este cd acest titlu se adre- 
seazd celor care au Tndrdgit 
jocurile din seria Finot Fantasy 
si care sunt dornict de ceva 
nou. Si cum numdrul acestora 
nu este deloc de negiijat. se 
pare cd productia celor de la 
Game Arts nu va avea deloc 
dificultdti in a cuceri inimlle 
multor gameri. 

La soare, la mare! 

Actiunea jocului debu- 
teaza Tn micul orasehport 
Parm. Pdnd nu demulf. aceastd 
asezare fusese una linistitd si 



pasnicd. Dar da tori ta puternici 
revolutii industrial. viata ora- 
suiui a devenit peste noapte 
una plind, Fabrici, uzine.zecide 
nave care ancorau sau ridi- 
cau ancora ziinic, personaje 
care de care mat ciudatejst 
fac loc Tn peisajul din Parm. 
Printre aceste personaje. un 
loc apart© Tl ocupd Justin, un 
tdndr aventurier. care Tsi con- 
centreazd toatd energia in 
cdutarea de noi pro- 
vocari carora dear un 
„aventurier de primd 
ciasa" r cum se auto- 
caractenzeazd el. 
le poate face fata, 
in toate aceste aven- 
turi imaginare ia care 
' participd. tandrul Jus¬ 
tin poartd cu el Spirit 
Stone, o amulefa pe care o 
primise de la fatal sau. tntr-una 
dintre aceste perinddri fdrd 
noima. eroul nostru. Tnsotit de 
prietena sa Sue, se aventu- 
reazdlntr-un tinut sacru, numit 
Suit Ruins, in timp ce se piimbau 
printre mine, dintr-un vechi 
mormdnt se auzi: 

Welcome, he who 
holds the Spirit 
Stone 

Adtcdfelea. avenfura pe 
care tandrul o cautase atdta 
timp, ha gasit, Spiritele sfrd- 
mosilor au nevoie de el. Toatd 
energia sa se concentreazd 
asupra acestei chestiuni. Cu 
mdna pe amulefa primita de 
la fatal sou. Justin simte cum 


aceasta devine din ce Tn ce 
mai caldd. pdnd ednd o ener- 
gie ciudatd 11 cuprinde trupul. 
De acum vocea din adancuri 
va fi calduza sa. 

Undeva departe... si 
totusi tare aproape 

Sd ne imagindm acum cd 
ne aflam undeva pe un imens 
„oras zburdtor". care aduce 
cu o navd dintr-un film SF. Dupa 
un dialog Tntre generalul Baal 
si subalternul si totodatd fiul sau 
Muteen, unul dintre ofiferii de 
bord Ti Tnstiinfeazd pe cei doi 
cd s-au apropiat Tndeajuns 
pentru a trece la Tndeplinirea 
obiectivului pe care si l-au 
propus. i se ordond sd coboare 
obloanele din dreptul ferestre- 
lor, pentru a putea avea con¬ 
tact vizuaL Lumina InunddTncd- 
perea Tn care cei trei se afld. 
Undeva, acolo jos. printre non, 
se vede un orasel. Este.., micul 
port Parml 

Ce urmeaza sd se Tntdm- 
ple? Mai bine aflafi voi singuri. 
pentru cd dorinta de aventurd 
si curiozitafea nu pot fi stinse 
de simple relatdri ale unuia care 
nu a trecut prin experienta unui 
RPG gen Final Fantasy Vlll pentru 
a putea puneTn evidenta anu- 
mite similaritbfi. Ar fi pacat ca 
un titlu precum Grandia sd sca¬ 
pe celor pasionaji de acest gen, 

Dp. Pepper 

Producdtor: Game Arts 
Dtsfribiior UbiSoft Entertcinrnent 
Olertant: UbiSoft Romania 
Tel: 01 -2316769 Fax: 01 -2316766 
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locul - loul Mlleniuluf Trel 


Grafica unui joc este primul lucru care ne impresioneaza, 
iar efectele speciale au devenit deja o prezenta 
obligaforie pentru orice joc ce se respecta 


E fecte speciale - efecte 
artistice addugate unei 
productii video pentru o 
crestere a calitdtii acestesa 
prin crearea suspansului, ame- 
liorarea atmosferei sau creste- 
rea impactului pe care Ti are 
scenariu! asupra privitoruluL 
Efectele speciale pot varia de 
la addugarea unor motive 
vizuale sau sonore limitate sau 
mixarea mai multor imagini 
video pdnd la efecte digifafe 
sofisfjcate cum ar fi deforma- 
rea Imaginilor, morphing-ul sau 
efecte 3D, 

Citind aceasta defrnitie 
(preluata dintr-unul din site-unle 
de referintd In culture digitald 
a zilefor noasfre, www.visuaifx. 
com) se observe accentul pus 
pe rolul efectelor speciale. 
Prezenta for In flime si jocuri se 
justified, astfeL prin nevoia de 
a adduga fumii prezentate 
spectatorului acele elemente 
care, chiar dacd nu sunt esen- 
tiale, ajuta la o mai bund imer- 
siune si transforma extraor- 
dinar modal de perceptie al 
spectatorului. Intro exprimare 
mai putin pompoasd, putem 
spune ca efectele speciale 


sunt o componentd impor- 
tantd a ceea ce formeazd 
„sarea si piperul" jocurilor. 
Putem trdi si fdra ele, dar totul 
ni s-ar parea atunci faro gust... 

lata dec! care este su- 
biectul articolului din aceasta 
fund. Dupd prezentarea ele- 
mentelor esentiale ale unui 
motor grafic 3D (partitionarea 
spatiuluL colfision detection) si 
dupd abordarea unor as¬ 
pect© mai tehnice (scalabili- 
tote, level of detail), iafd-ne 
ajunsi la as pec tele mai „ fri¬ 
vol©" ale muncii de creatie a 
unui joc (n-am vrut sd spun cd 
realizarea FX ar fi mai usoard, 
ci dear - pared - mai distrac- 
tivd,.. Voi incerca sd prezint In 
continuare principalele tipuri 
de efecte speciale Tntalnite in 
jocuri jnsotite de precizdri pri- 
vind modalitatile de implemen¬ 
tors specifice, 

Flacari, fum, 
explozii 

Am grupat taate aceste 
efecte deoarece sunt asemd- 
ndtoare din punct de vedere 
al irnplernentdrii. Cea ma3 uti- 




lizatd tehnica de simulare a 
fldcdriior este folosirea unor 
texturi care, afisate unele 
dupd celelalte, sd dea senza- 
tia unui foe care arde. Aceste 
imagini sunt aplicate pe un 
plan (un dreptunghi) care este 
oriental tot timpulcatre came¬ 
ra. Practic, reusita Simula™ de- 
pindeTn acest cazde realismul 
texturilor afisate. Daforltd usu- 
rintei irnplernentdrii si a numd- 
rului mic de resurse procesor 
necesare, aceasta tehnica 
este Tntalnita Tn majoritatea 
jocurilor 3D. 

O altd tehnica de simulare 
a fldcdriior este folosirea unor 
particule suprapuse unele 
peste celelalte a caror mis- 
care este calculata dupd 
formule care simuJeazd mis- 
carea fldcdriior. AstfeL fiecare 
din partlculele (fldcdrile) care 
formeazd focul este afisatd 


peste celelalte particule, iar 
pozifia particulelor este cal- 
culatd la fiecare cadru al 
onimatiei. Efectul este cu atat 
mai convingdtor cu cat se 
afiseazd mai multe particule 
(mai muite texturi), Deza- 
vantajui major ai acestei 
tehnici constd In calculele 
necesare, care trebuie re- 
luate pentru fiecare cadru al 
animatiei. Avantajul eh Tnsd, 
este eliminarea repetitiei care 
apare Tn animatiiie obisnuite. 
Aceasta tehnica poate fi 
ameliorata prin simplificarea 
formulelor de ealeu!, Cel mai 
reusit exemplu de implemen- 
tare a acestei tehnici o consti- 
tuie Unreal. In acest joc , explo- 
ziile si fldcdrile sunt generate Tn 
timp real folosind o tehnica 
asemdnatoare. 

In unele cazuri, cefe doud 
tehnici sunt cormbinate. AstfeL 
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pentru a mari reaiismul explo- 
ziilor, Tn Half Life se folosesc 
doua planuri perpendiculars 
pe care sunt afisate texturile 
de explozie, in timp ce tehnica 
particulelor este folosita pentru 
„distrugerea'' obiecteior. Evi¬ 
dent, Tn acest caz, particulele 
nu mai sunt bitmap-uri, ci 
obiecte 3D de mid dimensiuni. 

Pentru simularea fumuiui 
se folosesc texturi afisate pe 
planuri distincte, situate la 
distante reiativ mici unele de 
celelalte. Varianta cea mai 
simpla presupune repetarea 
aceleiasi texturi, scalarea si 
modificarea transparentei 
texturii dand efectul de „pier- 
dereTn departare” a fumuiui. 
Pentru a crea o simulare mai 
apropiatd de realitate se pot 
folosi mai multe texturi si se pot 
compiica „formuleie de lega- 
turd" Tntre planurile care 
formeazd dara de fum, 

Efectele „optice”: 
reflexia si refractia 

» S' 

Aceasta clasp de efecte 
special© se bazeaza pe fo- 
losirea iegilor flziclt pentru a 
crea efecte optice asupra 
unor elemente ale lumii jocului. 

Reflexia constd Tn desena- 
rea pe suprafata unui obiect 
a unei imagini care sa dea 
impresia ca obiectul refiectd 
mediul Tnconjurator. 

Cea mai simpla metoda 
de implennentare a reflexiei 
poartd numele de environment 
mapping. Aceasta constd Tn 
aplicarea a doud texturi peste 
obiectul reflectant: textura de 
baza, care stablest© mate- 
rialul din care este alcatuft 
obiectul si textura de mediu. 
Textura de mediu este o tex- 
turd care simuleazd reflectia; 
ea este predefinitd si se obtine 
cel mai usor prin randarea 
celor sase „puncte de ve- 
dere" principale ale obiec- 
tului, rezultatuf randarilor (cele 
sase imagini) fiind compus ul¬ 
terior Tntr-o slngurd textura. 

Dezavantajul principal al 
acestei metode constd Tn 
faptuf ca textura nu se modi¬ 
fied Tn functie de mediu, Astfel, 
dacd jucdtorui se afld Tn fata 
unei sfere Tn care vede reflec¬ 
tia camereiTn care se afld, el 
nu se va putea vedea pe el 



Oglinda privita din mai multe unghiuri 


Tnsusi (folosirea environment 
mapping nu satisface cerintele 
necesare unei oglinzi), Avan- 
tajul principal al metodei 
constd Tn usurinta implemen- 
taril ei si Tn consumul mic de 
resurse (textura fiind prede¬ 
fined, „efortur computerului 
constd doar Tn afisarea tex¬ 
turii); Tn plus, efectul este destul 
de convlngator... 

O metoda mult mat apro¬ 
piatd de realitate este folosi¬ 
rea ca textura de mediu, Tn 
locul unei imagini predefinite, 
a imaginii pe care o vede 
obiectul cand se uitd spre ju- 
cdtor (spre camera). Folcsind 
aceasta metoda, textura de 
mediu este generate in timp 
real, prin randarea scene! Tn 
care se afld jucdtorui din 
punctul de observajie situatTn 
centrul obiectutui. Astfel, tex¬ 
tura de mediu este generate 
din nou pentru fiecare depla- 
sare a jued tor utui, constitulnd 
un caicul suptimentar, 

Acesta este de fapt prin- 
cipalul dezavantaj al metodei, 
ea presupun dnd o ran da re 
suplimentara a scenel pentru 
fiecare obiect reflectant (ca 
sa nu mai vorbim de calculele 
complicate de creare a refle- 
xiilor multiple - o sferd care se 
refiectd Tn a ltd sferd care se 


refiectd Tn alto sferd care se 
refiectd,,. Evident, reaiismul 
acestei metode este mult mai 
mare decaf a! environment 
mapping, efectul vlzual fiind 
cu mult mai spectaculos, 

O aplicatie particular a 
reflectiei o constituie oglinzile. 
Ele sunt un caz particular de 
obiect reflectant, fiind Tn ge¬ 
neral plane, Implementarea 
lor este o simpfificare a meto¬ 
dei prapuse anterior, Tn sensul 
cd pentru texturarea oglinzii se 
foloseste o singurd textura - 
textura de mediu, 

Refractia constd Tn defor- 
marea imaginii obiecteior ca 
urmare a fenomenului optic 


— 


r 


1 • v 


O mica seeventd gen 
Predator realizabila cu aju- 
torul tehnicii de refractie 
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cunoscut (Tn general In apd 
sau Tn fronturi de aer). 

Implementarea refractie! 
se face prin generarea unei 
texturi de medfu aplicata 
obiectului pe care se produce 
refractia. Textura de mediu se 
obtine prin randarea scene! 
din punctul de observatie a! 
jucdtorulut, dar, atentie, fdrd a 
include si obiectul. Partea din 
imaginea rezuftatd care s-ar fi 
suprapus peste obiectul „re- 
fractanr se foloseste ca tex¬ 
tura, calculand coordonafele 
de mapare dupd formulele de 
refractie din orice carte de 
fizica. 

Un efect special „rezultat" 
din implementarea tehnicilor 
de reflectie si refracfle este 
Simula rea apei. O apa foarte 
realista se poate obtine fo- 
losind efectele de reflexie si 
refractie pe o suprafata care 
se deformeaza ca suprafata 
unei ape. „Valurile" necesare 


pot fi obtinute folosind functii 
trigonometrice; prin compu- 
nerea func|iilor se pot obtine 
efectele de ciocnire a valurilor. 

Un ait efect optic infere- 
sant este folosirea portaiilor (a 
teleportoarelor), In acest caz, 
un portal este (nu uitati ca vor- 
bim despre efecte speciale !) 
a suprafata pe care se vede 
imaginea unei alte zone a 
jocului; la trecerea jucdtorului 
prin portal, el va ajunge Tn 
acea zona. 

Metoda de impfementare 
este foarte simpla: suprafata - 
portal va fi texturafd cu o 
textura obfinutd prin randarea 
zonei-tlnfd, Altfei spus, mai Tntai 
se randeaza zona-tintd, apoi: 
se textureaza poligoanele 
care formeazd portalul. 
Aceastd opera tie se reia la 
fiecare frame; din acest motiv 
efectul vizual al portaiilor este 
mare consumator de resurse. 




Se poate observa foarte usor efectul pe care T1 produce 
miscarea valurilor. 



Efectele de 
deformare: 
morphing si 
metaballs 

Evident, efectele de de¬ 
formare se bazeaza pe schim- 
barea formei obiectelor, deci 
pe modificarea numdrului ver- 
tex-ilor sau a pozitiei acestora 
Tnspatiu, 

Morphtng-ul este tranzitia 
unui object tridimensional de 
la o forma initiald la o forma 
finales, tranzitie care se face 
uniform si continuu, asemenea 
unei metamorfoze, 

Cea mai uzuald metoda 
de implementare a morphing- 
ului presupune cb forma initiald 
si cea finala a obiectului au 
acelasi numdr de vertex-i. 
Astfei, pentru trecerea de la 
forma initiald la cea finala se 
schimbd coordonafele ver- 
tex-ilor - se interpoleazd, de 


fapUn timp, pozitia vertex-ilor 
Sa presupunem cd la mo- 
menful initial, to, toti cel n ver¬ 
tex-! au pozitiile xiO, yiO si ziO 
(i=l ..n), La momentui final, tl, 
vertex-ii vor avea pozitiile 
xi 1 ,yil si zil. Fiecare vertex se 
deplaseaza cu viteza Constan¬ 
ta Tntre pozitiile xiO, yiO, zlO si 
xi 1 ,yi 1 zi 1, astfel Tncdt trahsfor- 
marea este uniformd si continud, 
Dezavantajele acestei 
metode sunt evidente. Mai 
Tntbi, legdtura Tntre pozitia 
initiald si cea finala a aceluiasi 
vertex trebuie so fie a tent 
fdcuta, pentru a evita transfor¬ 
mable haotice (Tn cursul carora 
obiectul ar ajunge sd semene 
cu o perna de ace). Apoi, me¬ 
toda trebuie putin modificatd 
pentru a permit© transformeri 
substantial© de forma, prin 
introducerea unor puncte in- 
termediare. Dacd morphing-ul 
de la un cub la o sferd nu ridied 
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problem©, faro existenta unor 
forme intermediare nu se 
poafe face un morphing 
„estetic" Tntre un persona] 
umanoid si o insecta, de 
exemplu, 

Un alt exemplu elocvent al 
limitarilor morphing-ului ii dd un 
joc celebru - Quake . Aid, ani- 
matia personajelor se ba- 
zeazd pe morphing, In multi¬ 
player se poate observe 
foarte bine cum, atunci ednd 
ceilalti jucatori se uitd In sus sau 
Tn jos, se roteste tot corpul 
personajului,sf nu numai capul 
si/sau arma, Acest lucru se 
Tntampld fiinded morphing-ul 
nu permlte animatll separate 
pentru portiuni ale unui object, 
el tratdnd obiectulTnlntregime, 

Tehnica metaballs simu- 
leazd efectul forjelcr de atrac- 
tie ce apar la suprafata unor 
obiecte 3D. La o distanta 


suficlent de mica, obiectele 
apropiate se unesc ?ntr-un 
singur corp. Efectul vizual sea- 
mand cu rniscarea si conto- 
pirea unor piedturi de mercur. 

Implementarea metaballs 
se bazeaza pe calculul unei 
functii Tn fiecare punct al spa- 
fiului tridimensional Tn care se 
depiaseazd obiecteie-meta- 
balls. Aceastd functie (Tn ge¬ 
neral distanta dintre centreie 
metaball-urilor) este folosltd 
pentru a genera o suprafata 
In spatiui 3D care sd aproxi- 
meze multimea punctelor 
care satisfac aceeasi conditie. 
Aceastd suprafata este corpul 
complex rezultat din „unirea" 
metabatl-urilor. Generarea 
propriu-zisd a su prate tel se 
face folosind un set de mesh- 
uri predefinite numite march¬ 
ing-cubes, Aceste mesh-uri 
aproximeaza fragmente mici 





de suprafata precalculate 
pentru anumite seturi de valori 
extreme ale functlel. Metoda 
seamana cu rezolvarea unui 
puzzle - avem piesele (march¬ 
ing cubes) si trebule sd con- 
struim cu ele imaginea tridi- 
mensionaid a unei functii. 

Avantajele acestei imple¬ 
mentor! a tehnicli metaballs 
sunt urmdtoarele : genereaza 
un mesh independent la fie¬ 
care cadru al animatiei, nu ne- 
cesitd obiect initial si obiect fi¬ 
nal, nu necesita un numdr con- 
sfant de vertex-i sau de poli- 
goane, 

Efecteie speciaJe sunt un 
subiect care a atrasintotdea- 
una foarte mult atentla oame- 
nilor. Sperdm cd prin aceste 
material am eiiminat cdteva 
din semneie de Tntrebare ce 
planau asupra modului de rea- 
lizare a acestora. Aceastd ru- 
bried si-a pro pus sd vd prezinte 
cdteva din tainele producerii 
unui joc, iar dacd acest obiec- 
tiv a tost atins, voi, cititoriLdecL 
deli, Asteptam deci, pdrerile 
voastre precum si propuneriie 
pentru viitoare subiecte ale 
rubricii pe adresa redactiei - 
level@chlp.ro. 


Claude 


o seeventa foarte sugestivd de metaballs 
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Star Wars Yoda’s Challenge 


Forta fie cu mintea ta! 



ama de jocuri chitite 
M Mpe edutainment pro- 
duse de Lucas Learning 
pare nelfmitata. Ceea ce no nu 
ar trebui sd ne mire, avdndTn ve- 
dere tema suculenta din care 
deriva toate aceste jocuri; Raz- 
boiul Stelelor. De data aceasta 
este vorba de un CD a carui idee 
centroid este initierea, A celor mici, 
bineTnteles, dar de catre marete 
maestru Jedi, mititelul Yoda, 

De fapt, pachetul Yoda's 
Challenge este un Activity Cen¬ 
tre, care aduna Tn confinutul sau 
mai muite feluri de probe ce 
trebuie trecute de tandrul pre- 
tendent la titlul de maestru Jedi, 
Ei bine, toate aceste Tncercdri 
exerseazd diverse abiiitdti ale 
copiiuiui, unele legate de folo- 
sireacalculatorului, 

Treptele initierii ... 

... sunt in nurndr de sase. 
Prima dintre acestea este o 
cursd Intre Jar Jar si Regina Ami- 
dala, pe care trebuie sd o cds- 
tigi cdnd cu ciudatul locuitor al 
apeior planetei Naboo, cdnd 
cu stdpana peste uscatu! 
acestei planete. Desi laTnceput 
pare simpla, constand numailn 
rndicarea cu mouse-uf a va- 
rlantelor de drum; ce trebuie 
alese de concurentui propriu 
pentru a ajunge cat mai repede 
la finish, cursa este pand la urma 


suflcient de complicate, 
Pentru cd nu este vorba de 
o cursd Tntre pedestri, Tn 
care Jar Jar Isr sufleca ure- 
chile iar Regina Amidala Tsi 
prinde poalele-n brau si, tin- 
te nene, o tulesc amandoi 
cu sedntei la caicdie pand 
la finia de final, Nu, cei doi 
cdlbresc cate un animal, 
specific locurilor Tn care-si 
due viata - Jar Jar cdldreste 
un biped de mlastind, iar 
Regina Amidala un fei de 
felind, obisnuitd mai mult cu 
zonele uscate si stdncoase, 
De aceea, fiecaredin aceste 
animafe este avantajat de 
un anurne tip de relief, si de 
acest fapt trebuie sd tii cent 
afunci cdnd alegi traseul pe 
care urmeazd sd se depla- 
seze pe parcursul cursei. 
Remarc aid excelentul co- 
mentariu a! cursei, ce se aude 
Tn permanenta pe timpul des- 
fdsurdrii acesfeia; senzatia 
de Sj pe viu" pe care mm ofe- 
rit-ose datoreazd adeevdrii 
acestui comentariu cu mo- 
menteie Tntrecerii (chiar cu 
observatii de genul Jatd, 
Regina Amidala trece acum 
Tn frunteD, si vioiciunii co- 
mentatoruiui, dubJata de sea- 
zuta repetitivitate a frazelor, 
O altd proba Tn drumul 
spre initierea Tn arta maes- 
trilor Jedi este cea a prin- 


derii Tn capcand a robotilor 
de razboi ai Federatiei 
Comerciale rdmasi prin 
pddurile planetei Naboo 
dupdTnldturarea blocadei. 
Bine, capcanele sunt mai 
mult sau mai putin haioase - 
un pod de frunze, o ditamai 
punga cu apd ce se varsd 
Tn capul robotulut Tmpin- 
gdndu-iTntr-o prdpastie, un 
arc ce aruned o sferd Tn- 
edreatd electrostatic ce 
defecteazd circuitele ro- 
botuiui etc. Partea cea mai 
interesantd este, Tnsd, felul 
Tn care se declanseazd 
aceste capcane. Jar Jar 
anunta apropierea robo- 
tului de razboi bdtand un 
anumit ritm Tntr-o tobd. Tu 
trebuie sd imiti ritmul respec- 
tiv Tn momentul Tn care ro- 
botul se afia Tn raza de 
actiune a capcanei, Daca 
reusesti, aceasta Tsi va face 
daforia - o bestiutd meca- 
nied mai putin pe Naboo, 
Pentru complicarea lucru- 
rilor, trebuie sd sesizezi Tn 
care din trei tobe diferite a 
bdtut Jar Jar, si pe aceea 
sd o folosesti la randul tau. 
Mai mult un fel de cioca- 
nitoare (la extraterestri 
toate sunt „un fei de") bate 
constant tactul, deci si tu va 
trebui la randul tau sa-ti 
Tncadrezi bdtdile de tobd Tn 
acesta. Excelentd modali- 
tate de a familiariza un copil 
cu ritmul dar mai ales cu 
necesitatea pdstrdrii sale 
constants. 


Mic, dar rotund 

Md opresc aici din pre- 
zentarea ceior sase probe ale 
desdvarsirii Jedi. Cd este vorba 
de explorarea unei pesteri 
gungane, de programarea 
memoriei lui C-3PO, de a canto 
la improvizatie cu a trupa de 
extraterestri sau de a repara cal- 
culatorul Reginei, toate acestea 
sunt cei putin !a fel de intere- 
sante st utile pentru cei mici 
precum cele descrise mai sus, 
Motivele pentru care Yoda's 
Challenge se dovedeste folo- 
sitor intru dezvoltarea mfntilor 
celor mici sunt succint expuse 
chiar de produedtori. Yoda's 
Challenge ajutd la: gdndirea 
critica, Tndemdnare muzicaid, 
citirea hdrtilor orientare Tn spatiu, 
ritm, citire, plan iff care, voca- 
bular, constructia de modele, 
geometrie, lata deci cd nu este 
vorba numai de Yoda atunci 
cdnd folosesc cuvintele „nnic, 
dar rotund", ci si de acest CD, 
pe care aldturi de excelente 
animatii si de o muzied inspirafa 
si pldcuta, se afld atdtea exer- 
citii interesante pentru mintea 
unul copil, ale edror aplicatii 
practice se vor regdsi poate Tn 
evolutia scolara a acestuia. 

Marins Ghinea 

Producator: 

Lucas Learning 
Ofertant: 

Ubisoft Romania 
Tel: 01-2316769 
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Techno oley 2 

Muzica electronica Tn 
stare pura 


N umdrul trecut a I re- 
vlstei noastre con- 
tinea o scurfa pre- 
zentare a Dance eJay-uiui 2 , 
unul dintre cele mai populare 
soft-uri de mixat muzica exis¬ 
tent© pe piatd. Dovada sue- 
cesului acestui produs este 
aparitia la aproximativ o ju- 
matate dean a unui „add-on" 
denumit Techno eJay 2. 
Acesta din urmd vine cu pro- 
priul set de sample-uri si faciii- 
tati, Tnsa este compatibil cu 
toate Sample Kit-urile aparute 
pana la acea data, iar daca 
avefi instalat si Dance eJay 2 
va prelua si sunetele acestuia. 

Celor deja obisnuiti cu pro 
dusele eJay interfata li se va 
pdrea extrem de familiard 
(practic aceeasi cu cea din 
Dance 2) . T echno eJay este la 
rdndul sdu un mixaj, Tntre 
Dance eJay 2 si Rave eJay. 
Sunt prezente cele 16 canaie 
pentru amplasarea sample- 
urilor si studioul de efecte Tn 
care ne putem prelucra liniile 
meiodlce, elemente preluate 
de la Dance. De asemenea 
vom Tntdlni o versiune Tmbu- 
ndtdtitaa Hyper Generatorului 
din Rave eJay care va permit© 
realizarea a patru sample-uri 


simultan sun care biblioteca de 
sunete s-a marit considerabil 
ajungand undeva in dreptul 
cifrei de 500. 

Un posibil final? 

Bineinteles cd Techno 
eJay 2 vine si el cu noutatile 
sale, pe langa obisnuitele 
sample-uri noi. iar etemenful 
de marca Tn acest domeniu 
este time strechlng-ul, extreme 
de util. Produsele eJay au 
permis Tntotdeauna importul 
de fisiere .wav, inclusiv per- 
mutarea sample-urilor de la un 
soft eJay la celdlaft. Din pa- 
cate, tempo-ul si iungimea 
acestor importuri nu se po- 
triveau Tntotdeauna asa cum 
am fi dorit-o. Time streching-ul 
din Techno eJay ne permitesa 
ajustdm Iungimea si bpm-ul 
unui sunet pentru o Tncadrare 
perfeetd Tn eadrul meiodiei, La 
rdndul sdu Techno eJay vine 
pe piafa Tmpreund cu CD~uri 
de sunete pentru aceia care 
termind relativ rapid biblioteca 
si asa foarte bogatd a pro- 
gramulul 

Se pare cd acesta va fi 
ultimui produs PXD dedicat 
mixajufui de muzica, sper sd 
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ma Tnsel totusi. De curdnd 
firma gemnand a anuntat cd, 
Tn acelasi mod usor de utilizat, 
vor realiza programe cu aju- 
torul edrora noi ne vom putea 
crea propriile, nu melodii, ci 
jocuri, 

Claude 


Producator: 

PXD MusicSoft 
Ofertant: 

Best Computers 
Tei. 01-3147698 
Fax. 01-3147699 


71 

































































































































































Hardware 


Guillemot Ferrari Force 
Feedbeck Roclng Wheel 


G uillemot este o firmd 
de marcd Tn dome- 
niul accesoriilor pe- 
riferice, demonstrand cu apa- 
ritia fiecarui produs acest 
lucru. Guillemot Ferrari Force 
Feedback Racing Wheel este 
un volan de exceptie care a 
ajunsln laboratorul de testare 
Tn aceastd lund. Modelu! este 
unul deosebit, care a deposit 
cu mult asfeptarile Tn jocurile 
testate. Darsa vedem practic 
despre ce este vorba. 

Producdtoril au folosit la 
acest volan un design de 
ultima ora, avand oTmbinare 
a proape perfects a liniilar 
Marimea volanulut este medie, 
aceast fapt contribuind la o 
atenuare a oboseiii Tntr-un joc 
care are o duratd mat Tnde- 
lungatd. Gripul volanulul este 
de asemenea foarte bun, 
acesta fiind acoperit cu a du- 
bla texturd de cauciuc. Forma 
ergonomicd ofera un contort 
maxim, indiferenf de marimea 
mainflor. Chiar si materialul 
care acoperd vofanul este re- 
simtit Tntr-un mod placut, fiind 
o pldcere la condus. 


Volanul prezintd Tn partea 
stanga un POV optdirectionaL 
cu ajutoruf cdruia se poate 
schimba unghiu! de vizualizare 
Tn timpul jocului, Tn partea 
dreaptd gasim un buton ase- 
mandtor cu un Hat 4-directio- 
nal. Aldfuri de acestea doud 
mai sunt prezente patru bu- 
toane destinate unor actiuni 
rapide. Functionalitatea vola- 
nului este furnizata de canti- 
tatea de butoane si de dispu- 
nerea lor inteligentd. 

Un atu al acestui volan de 
la Guillemot este schimbdtorui 
de viteze, care este dual. Tn 
functie de preferinte, jucd+orii 
au la dispozifie cele doud va- 
riante: fie un schimbator clasic, 
situatTn partea dreaptd, unde 
miscarea este similard cu cea 
a unuia obisnuit, fie un schim- 
bdtor de formula 1. Cele patru 
butoane situate sub volan pot 
fi programate pentru aceastd 
functie. BineTnteles cd fiecare 
varianta are avantajele si de- 
zavantajele sale, dar din feri- 
cire aveti de unde alege, Toate 
aceste facilitati sunt destinate 
obtinerii unor senzatli cat mai 
apropiate de realitate, confe- 
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rind jucdtorului un sentiment 
inedit. 

Instalarea se efectueaza 
cu ajutoruf CD-ului din interiorul 
pachetului. Fiind un model plug 
& play, este detectat imediat 
cum se conecteazd. lucru 
care se Tntampld binelnteles 
sub Windows, Manualul este 
multilingual, din nefericire nu 
gasim Tn el rdspunsuri la anu- 
mite probleme. Din fericire, nu 
au fost apdruf surprize nepld- 
cute pe parcurs. Dupd insta- 
lare, se pot configura butoa- 
nele Tn functie de preferinte cu 
ajutoruf software-ului user de 
folosit de pe CD. Se pot salva 
aceste preferinte de la un caz 
iaaltul. 

Punctul forte al Guillemot 
Ferrari Force Feedback Ra¬ 
cing Wheel este, bineTnteles, 
efectul de force feedback, 
Acesta este realizat de cdfre 
un motor de aproximativ 1,5 kg, 
care este capabil sa reprodu¬ 
ce! pond la aproximativ 27 de 
efecte realiste, care sunt si ele 
ajustabile, Acestea conferd o 
experienjd deosebitd Tntr-o 


varietate de jocuri de masini 
care sunt prezente la ora ac- 
tuald pe piafa, 

Force feedback-ul folosit 
de acest volan beneficlazd de 
ultima tehnologie de la immer¬ 
sion 1-Force 2.0. Acesta ?n- 
seamndTn mare o putere spo- 
rita si o posibilitate mult mai ma¬ 
re de esantionare a efecteior. 

Testat cu jocul NSF Porsche 
2000, volanul s-a comportaf 
Tntr-un mod surprinzdfor de 
placut, Inca de la pornire am 
simtit efectele mofoarelor 
care genereazd niste.forte 
incredibile. Tn curbe efectul 
este si mai accentuat, ca sa 
nu mai vorbim de senzatille 
resimtite atunci ednd masina 
s-a rdsturnat. Acestea au fost 
pur si simpiu incredibile, Volanul 
s-a comportat la fel de bine si 
Tn alte simulatoare de masini, 
cum ar fi: Sports Car GT, Virtual 
Rally, LeMans, Rally Masters, FI 
2000 , 

Modul de prindere este 
unul mai deosebit, alcatuit din 
doud cieme aldfuri de doud 
ventuze, Este foarte stabii la 
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actiuni chiar si mai bruste, 

Baza pedaleior este mare, 
conferind stabllttate. Cele 
doua pedaie propriu-zise sunt 
susfinute de niste arcuri puter- 
nice, care opun o rezistenta 
mare la actlune. 

Cerintele minime de sis- 
tem sunt minime, incepdnd de 
la un obisnuit calculator Pen¬ 
tium. Conectarea se realizea- 
za printr-un port serial, sub Win¬ 
dows 95 sau unul USB, fn cazui 
Tn care aveti acest port si este 
instalat sistemul de operare 
Windows 98. De asemenea 


avefi nevoie de DirectX 5.0 
sau o versiune mai noua a 
acestuia, pentru ca totul sd 
functioneze. 

Privind acest prod us ca un 
Tntreg, putem spune ca merits 
a fi cumparat dacd se ia in 
considerare si force-feed- 
back-ul, Pretul este rezonabil, 
iar volanul are o calitate deo- 
sebita, deservind Tn totalitate 
simbolul Ferrari. 

Guillemot a creat un pro- 
dus de calitate care adauga 
un plus de adrenalina la cursele 
nebune, indiferent dacd este 


vorba de o cursa de masini sau 
de un simulator de avioane. 
Senzatiile obtinute Tn timpul 
jocurilor furnizeaza energie 
pentru nenumarate ore dejoc. 
Pentru orice fani ai simula- 
toarelor de masini, mai ales 
pentru cei dedicati acestor 
jocurt, modelui de la Guillemot 
este solutia ideala. Fiind 
capabil sd produca multe 
efecte realiste Tn forta este 
unul din cele mai confortabile 
volane la ora actuala. 

DRWARP 



Producator: Guillemot 
Distribuitor: UbiSoft Romania 
Telefon: 01 - 2316769 
Fax: 01 - 2316766 
Prej: 115 USD (fara TVA) 


Compact Racing Mlhaol 


V olanul Compact Rac¬ 
ing Wheel de la Guille¬ 
mot reprezinta echi- 
valentu! modelului Racing 
Wheel prezentat in numdrul 
anterior al revistei, diferenta 
constdnd Tn faptul cd acesta 
este destinat Tn exclusfvitate 
jucdtorilor de PlayStation, 
Volanul are toate caracteris- 
ticile unui model obisnuit, cu 
toate acestea sunt prezente 
Tnsa si cateva modificari. Cel 
mai important aspect este 
acela al mdrimii, La acest capi- 
tol H volanul, care desi poartd 
numele de Compact Racing 
Wheel, detine un mare minus, 
Prejul are si ef un cuvant greu 
de spus, acest lucru compen- 
sand minusul de mai sus, Cu 
toate acestea, dimension!!© 
sunt pur si simplu prea mici 
pentru un utilizator obisnuit. 
Sincer, cred cd volanul a tost 
construitTn vederea foloslrii de 
cdtre gameri mai putln vdrst- 
nici, Nu mai vorbim de acei ju- 
cdtori care sunt dedicaji raliu- 
rikx pentru care acest model 
nu este prea indicat, deoa- 
rece concentrarea este prea 
mare Tn timpul rallurilor, dupd 
un timp mai Tndelungat inter¬ 


vened nedorita oboseald, 
Cursa destul de mare a mls- 
cdril amplified din pdcate 
acest lucru. 

Din punct de vedere al 
configurdrii, pe volan sunt 
prezente un D-pad optdirec- 
tional si opt butoane, patru 
dintre ele fiind destinate actiu- 
niior rapide. Alte trei butoane 
sunt destinate unor actiuni cum 
ar fi: start, selectarea optiunilor 
din meniuri precum si pentru 
setarea celortrei moduri: Digi¬ 
tal, Analog si Negcon. 

Sistemul de prindere este 
unul destul de sumar, dar cu 
toate acestea are o eficientd 
ridicatd, Manualul, la rdndul lui 
cam subtire! este tradus In 
patru limbi. Din pacate, nu 


gasim aici date despre trou¬ 
bleshooting, Instalarea se 
face simplu, ca ia orice produs 
de PlayStation, 

In ceea ce priveste baza 
pedaleior, aceasta este foarte 
mica, neavdnd stabilitatea 
necesard unor misedri mai 
bruste, Acest neajuns poate fi 
remedial din fericire prin spri- 
jinirea acesteia de o baza mai 
mare si mai soiida. Pedaleie 
sunt si ele extrem de mici, toata 
aceasta platformd fiind consi¬ 
derate chiar si de produedtori 
un mini-model. Mini-pedalele 
sunt folosite pentru misedri pro- 
gresive de accelerare si frd- 
nare, Cu toate neajunsurile de 
mai sus, Tn jocurile de raiiu 
pentru PlayStation , Compact 


Racing Wheel s-a comportat 
bine, raspunzdnd prompt ia 
toate misedrile, Vitezele se pot 
schimba cu ajutorul mane- 
telor de sub volan, care sunt 
asemdndtaare cu ceie de ia 
masinile Ferrari. Nu existd un 
schimbdtor obisnuit, Tn genul 
celor obisnuite. Nu existd nici 
efectul de force-feedback, 
acest lucru reprezentdnd 
dupd mdrime ce! mai mare 
dezavantaj al acestui model. 
Gripul este destul de bun, Tn 
ciuda lipsei unei texturi de 
cauciuc pe suprafata vola- 
nului. Dacd sunteti nerdbdd- 
tori, puteti Tncerca acest mo¬ 
del, Tnsd nu pentru foarte mult 
timp, deoarece existd 'ten- 
dinta de oboseald, Pentru cei 
mai tineri dintre voi, acest vo- 
!an este totusi recomandat, 
deschizdndu-vd gustul pentru 
jocurile specific© de raiiu sau 
FI, unde senzatia obtinutd cu 
un accesoriu de genul vo- 
lanelor este mult mai mare. 

DRWARP 

Producator: Guillemot 
Distribuitor: UbiSoft Romania 
Telefon: 01 - 2316769 
Fax: 01 - 2316766 
Pret: 32 USD (fara TVA) 
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Test do pled video 


L una oceosta au ajuns In 
laboratory / de festare 
moi multe placi video 
decat eram obisnuifi pond 
acurn. Acest lucru este favo- 
rabil cititoritor nostri, deoa- 
rece acestia vor define mat 
multe date care T\ vor ajuta sa 
aleaga Intre diverseie com - 
ponente prezenfe pe piatd, in 
vederea obtinerii unui sistem 
cat mai performed, Placile 
video testate acopera o gama 
desful de larga de modele, 
incepand cu ceie de 16 MB si 
ajungand pana la generafilie 
de ultima ora, dofafe cu bine - 
cunoscutul GeForce 256. Ulti- 
mele reprezinfa desigur un 
„brilianr In echiparea orica- 
rui cofculafor pentru gameri 
Din pacate, in ciuda perfor- 
manfetor foarte bune, preful 
este mult prea mare chiar si 
pentru multi care nu se prea 
uita la bani, at unci cdnd este 
vorba de un sistem foarte per¬ 
formant. Un test cu acceiera- 
toare mai putin scumpe, 
respectiv modele de 8 MB si 
16 MB va fi reafizat Intr-unui din 
numerele viifoare, pentru a 
acoperi toata piata de modele. 

Sistemul de test a tost 
echipat cu un procesor AMD 
K 7 to o frecventa de 700 MHz, 
Place de baza de test a tost o 
Soltek 77 KV cu chipset Via KX 
135, iarpe acest sistem au tost 
instalati 128 MB RAM de me- 
morie PC 100. La acest capi- 
fol se remarca o imbunatafire 
fata de funa precedenta, 
unde sistemul de test era 
„doar" un Plil la 550 MHz. Din 
acest punct de vedere este 
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insa nevoie de un „motor” cat 
mai puternic, in ciuda confi- 
gurafiilor mai mult sau mai 
putin medii detinute de voi. Un 
procesor cat mai puternic 
alaturi de cat mai multa me- 
morie instaiata pe placa de 
baza vor „stoarce tI si ultimul 
cadru din cea mai „ner- 
voasa'* placa video. 

Driverele folosite de noi 
au fast cele ale produca- 
torilor, prezenfe in cutiile pro- 
duseior, astfel ca se pot obfine 
valori diferite folosind ultime- 
le aparifii in acest domeniu. 

In principiu, accelera- 
toarete grafice au fost testate 
cu mai multe programe si 
jocuri speciale . S-a incepuf 
cu binecunoscufuf 3D Mark 
2000 f dupa care s-a continual 
cu tesfele din jocurile Quake 
III si Expendable. Trebuie men- 
tionate aid cateva detain. In 
Quake III a fast testat nivetul 
timedemol. In rezolutiile 800 
x 600 x 16 bit si 1024 x 768 x 16 
bit s-au folosit setarite cele 
mai rapide. In 1024 x 768 x 32 
bit s-au folosit In schimb se- 
tarile pentru cea mai buna 
calitafe a imaginii. In ceea ce 
priveste jocul Expendable , s-a 
testat numai in rezolutia 1024 
x 768 respectiv In 16 si 32 bit. 
Pentru prima oara am testat 
pentru voi placile si In jocurile 
Unreal Tournament si Test Drive 
6. In Unreal Tournament cea 
mai mica rezotutie pentru test 
a fost 800 x 600 x 16 bit, ajun- 
gandu-se pana la 1024 x 768 
x 32 bit, iar In Test Drive 6 de 
asemenea. Dar sa vedem 
cum s-a comportat fiecare 
accelerator gratia individual. 


LeadTek WinFast 
S320 il TNT2 Pro 16 

Este prima placa TNT2 16 
pe care am avut-o Tn test. 
Imstalarea placii video a de- 
curs normal iar software-ul 
care insotesfe placa prezfnta 
si o optiune de overclocking. 
Placa functioneaza la o frec¬ 
venta de ceas ceva mai ridi- 
catd fata de specificatiile 
NVIDIA standard, respectiv 



150 MHz si 125MHz. Acest lucru 
duce la o crestere de vitezd 
de aproxsmativ 3 % Tn Quake 
Hi, precum si Tn 3D Mark. Din 
pacate aceastd diferentd de 
3 % nu este sesizabiia Tn jocuri. 
Procesului de overclocking Ti 
vine multin ajutorsi coolerul de 
pe placa, care reduce mult 
din surplusul de caldurd, Desi 
multe acceleratoare vin din 
fabricatie cu un soft care per- 
mite overclockinguL nu este 
recomandat efectuarea aces- 
tui lucru, deedt pentru utiliza- 
torii care sunt mai mult sau mai 
putin specialist! Tn domeniu. 

In 3D Mark 2000 Tntr-o 
rezoiutie de 1024 x 768 x 16 bit, 
s-a obtinut o notd de 2950. Am 
continuat cu Quake II! Test 



v, 1,08, unde Tntr-o rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit placa a atins 
performanta de 74,9 fps iar 
Tntr-o rezolutie de 1024 x 768 x 
16 bit 63,2 fps, Avdnd setata 
cea mai bund calitate a ima- 
ginll, Tn 1024 x 768 x 32 bit s-au 
obtinut 28.2 fps. in jocul Expen- 
dablejntr-o rezolutie de 1024 
x 768 x 16 bit s-au obtinut 41.54 
fps, iar Tntr-o adancimea de 
culoare de 32 bit 35.62 fps. In 
Unreal Tournament la o rezo¬ 
lutie de 800 x 600 x 16 bit s-au 
obtinut 50,86 fps, Tn 1024 x 768 
x 16 bit 49.29 fps iar Tn 1024 x 
768 x 32 bit 40.93 fps. In Test 
Drive 6 la o rezolutie de 800 x 
600 x 16 bit s-au obtinut 51 fps, 
Tn 1024 x 768 x 16 bit 45 fps far 
In 1024x768x32 bit 30 fps. 

Graphics Controller: TNT 2 
Display Memory: 16 MB High 
Speed Memory 

Refresh (Vertical): 60 Hz - 200 Hz 
Max. Dot (Pixel) Rate: 300 MHz 
RAMDAC 

Memory Speed: 150 MHz 
Processor Speed: 142 MHz 
AGP: 4 X / 2 X 
Extra: N / A 

Producator: Leadtek 
Distributor: Best Computers 
Telefon: 01 -3147698 
Fax: 01 - 3147699 
Pret: 95.2 USD (fara TVA) 

Voodoo III 2000 

Am Indus Tntestele noastre 
si binecunoscutele accelera¬ 
toare de la 3Dfx, Voodoo III 
2000 si Voodoo III 3000. Voo¬ 
doo Hi 2000 prezintd un acce¬ 
lerator 128-bit atat 2D cat si 
3D. Procesorul efectueazd 
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pana 6 mil triunghiuri pe se- 
cundd iar piaca suportd rezo- 
lutii de pana la 2048 x 1536. De 
asemenea mai suportd Di¬ 
rectX, Glide si OpenGL, Alpha- 
Blending, Single Pass, Single 
Cycle, Bump Mapping Single 
Pass, Single Cycle Trilinear MIP- 
Mapping, Overclocking-ul se 
poate realiza pana la 183 MHz. 

In ceea ce priveste testele 
propriu-zise, acestea nu s-au 
efectuat pentru adancimi de 
culoare de 32 bit, acest mod 
nefiind suportat de piddle 
Voodoo. 

In 3D Mark 2000 Tntr-o 
rezolufiede 1024x768 x 16 bit, 
s-a obtinutonotade 2207. Am 
continuat cu Quake III Test 
v.1,08, unde Tntr-o rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit piaca a atins 
performanta de 66 fps iarlntr-o 
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit 
45.7 fps. Injocul Expendable, 
Tntr-o rezolutie de 1024 x 768 x 
16 bit s-au obtinut 46.42 fps. In 
Unreal Tournament la o 


V^oJMfAGP afft 


rezolutie de 800 x 600 x 16 bit 
s-au obtinut 51,38 fps, Tn 1024 
x 768 x 16 bit 39.09.In jocul Test 
Drive 6 nu au fost efectuate 
teste. 

Graphics Controller 3Dfx 
Display Memory: 16 MB High 
Speed Memory SDRAM 
Refresh (Vertical): 60 Hz ~ 200 Hz 
Max. Dot (Pixel) Rate: 300 MHz 
RAMDAC 

Memory Speed: 143 MHz 


Processor Speed: 143 MHz 
AGP: 2 X 
Extra: N / A 

Producator: 3dfx 
Distribuitor: K-Tech Electronics 
Tetefon: 01 - 2217343 
Fax: 01 - 2222036 
Pref: 101 USD (fara TVA) 

Voodoo III 3000 

Acest accelerator este suc- 
cesorul modelului Voodoo HI 
2000. Procesorul efectueaza 
pana la 7 mil de triunghiuri pe 
secunda, Rezolutia maxima 
suportat a este de pana la 
2046 x 1536. In ceea de pri¬ 
veste modul 2D, Voodoo 111 



3000 este una din cele mai 
rapide pldci la ora actuala. 
Dar pentru ganneri acest lucru 
este mai putln important, Ca si 
modelul precedent, piaca su- 
porta DirectX, Glide si OpenGL 
Alpha-Blending, Single Pass, 
Single Cycle Bump Mapping 
Single Pass, Single Cycle, Trili¬ 
near MIP-Mapping, Progra- 
mable Fog Tables, Sub-Pixel, 
Sub-Texel Corection, Gouraud 
shading. Acestei pldci i se poate 
face un overdocking maxim 
pana la 192 MHz, desi este re- 
comandatd o valoare in jurul 
a 183 MHz. 

In ceea ce priveste addn- 
cimea de culoare de 32 bit, 
testele nu s-au efectuat, nid 
Voodoo III 3000 nesuportand 
acest mod, In 3D Mark 2000 
Tntr-o rezolutie de 1024 x 768 x 
16 bit, s-a obtinut o notd de 
2376. Am continuat cu Quake 
111 Test v.1.08. unde Tntr-o 


rezolutie de 800 x 600 x 16 bit 
piaca a atins performanta de 
72 fps iar Tntr-o rezolutie de 
1024 x 768 x 16 bit 53,3 fps. In 
jocul Expendable, Tntr-o 
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit 
s-au obtinut 48.02, In Unreal 
Tournament la a rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit s-au obtinut 
55.8 fps, iar Tn 1024 x 768 x 16 
bit 44 fps. In Test Drive 6 nu s-au 
efectuat teste, 

Graphics Controller: 3Dfx 
Display Memory: 16 MB High 
Speed Memory SDRAM 
Refresh (Vertical): 60 Hz - 200 Hz 
Max. Dot (Pixel) Rate: 350 MHz 
RAMDAC 

Memory Speed: 166 MHz 
Processor Speed: 166 MHz 
AGP: 2 X 
Extra: TV Out 
Producator: 3dfx 
Distribuitor: K-Tech Electronics 
Telefon: 01 - 2217343 
Fax: 01 - 2222036 
Fret: 136 USD (fara TVA) 

LeadTek WinFast 
S320 II TNT2 Pro 32 

Rind prima prima piaca 
video de acest gen testatd, 
trebuie mentionatd tehnolo- 
gia de 0,22 microni de care 
beneficiazd nolle TNT 2 Pro de 
la NVIDIA, Calitatea imaginii 
este superioard fata de cea 
a alter TNT 2-uri. Acest fapt se 
datoreazd unui chipset de 
filtrare aflat pe iesirea placii de 
care alte modele TNT 2 nu 
beneficiazd, Posibilitatile de 
overdocking sunt si ele mari, de¬ 
posed chiarsi variantele Ultra. 
Sistemuf de racire se realizeazd 



la fel ca la celelaite pldci de 
acest gen, atat printr-un radia¬ 
tor cdt si printr-un ventilator, 

In 3D Mark 2000 Tntr-o 
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit, 
s-a obtinut o notd de 2962. Am 
continuat cu Quake 111 Test 
v.1.08. unde Tntr-o rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit piaca a atins 
performanta de 75.3 fps iar 
Tntr-o rezolutie de 1024 x 768 x 
16 bit 63.2 fps. Avand setata 
cea mai bund calitate a 
imaginii, Tn 1024x768x32 bits- 
au obtinut 28,7 fps, Tn jocul Ex¬ 
pendable, Tntr-o rezolutie de 
1024 x 768 x 16 bit s-au obtinut 
46.41 fpsjarTntr-oadancimea 
de cutoare de 32 bit 34.86 fps. 
In Unreal Tournament fa o 
rezolutie de 800 x 600 x 16 bit 
s-au obtinut 51.03 fps. In 1024 
x 768 x 16 bit 49.27 fps iar Tn 
1024 x 768 x 32 bit 4L12 fps. In 
Test Drive 6iao rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit s-au obtinut 
62 fps ,Tn 1024 x 768 x 16 bit 57 fps, 
iarTn 1024 x 768 x 32 bit 34 fps. 

Graphics Controller: TNT 2 Pro 
Display Memory: 32 MB High 
Speed Memory 

Refresh (Vertical): 60 Hz - 200 Hz 
Max. Dot (Pixel) Rate: 300 MHz 
RAMDAC 

Memory Speed: 150 MHz 
Processor Speed: 142 MHz 
AGP: 4 X / 2 X 
Bundle: N / A 
Extra: N / A 

Producator: Leadtek 
Distribuitor: Best 

Computers 
Telefon: 01 -3147698 
Fax: 01 - 3147699 
Fret: 119.9 USD 
(fara TVA) 
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LeadTek WinFast 
GeForce256 DDR 

In ceea ce priveste 
aceasta placa, aid intram Tntr-o 
alta categorie, Modelul in¬ 
clude Transform & Lighting 
hardware, memorie SGRAM si 
o architecture 256 bit. Chiar 
daca scoateti mai multi bani 
din buzunar, modelul LeadTek 
WinFast GeForce256 DDR vd 
oferd un plus de calitate si 
performanta. Aceasta placa 
este recomandatd mai ales 
pentru acei gameri care nu 
suporta nid o sacadore, nicl 
mbcar Tntr-o addneime de 
culoare de 32 bit, Testand pla¬ 
ca, am putut afirma cd dife- 
rentele de cadre sunt vizibile 
la rezolutiile mari, Acest tucru 
este vatabil si la addneimi mari 
de culoare. Cu toate acestea, 
aproape in toate rezolutiile ea 
se comporta impecabiL 
LeadTek WinFast GeForce256 
DDR beneficiazd de TV Out si 
de un bundle variat. Rarndacui 
este la 350 MHz, similar cu mo¬ 
delul LeadTek WinFast Ge- 
Force256 DDR, astfel cd la 
partea 2D nu sunt modifiedri. 
Din punct de vedere al over- 
dockinguluL placa este foarte 


rezistentd. Sistemul de racire se 
realizeazo atat printr-un radia¬ 
tor cat si printr-un ventilator, 

In 3D Mark 2000 Tntr-o 
rezolutie de ] 024 x 768 x 16 bit, 
s-a obtinut o notd de 4419. Am 
continuat cu Quake III Test 
v. ] .08. unde Tntr-o rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit placa a atins 
performanta de 82,5 fps iar 
Tntr-o rezolutie de 1024 x 768 x 
16 bit 80,6 fps, Avand setatd 
cea mai bund calitate a ima¬ 
ging in 1024 x 768 x 32 bit s-au 
obflnuf 61.3 fps. In jocul Ex¬ 
pendable, Tntr-o rezolutie de 
1024 x 768 x 16 bit s-au obtinut 
60,7 fps, iar Tntr-o addneimea 
de culoare de 32 bit 58,28 fps. 
In Unreal Tournament la o 
rezolutie de 800 x 600 x 16 bit 
s-au obtinut 52,57 fps, Tn 1024 
x 768 x 16 bit 51,61 fps iar Tn 
1024 x 768 x 32 bit 48,89 fps. in 
Test Drive 6 3a a rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit s-au obtinut 
76 fps, Tn 1024 x 768 x 16 bit 63 
fps iar TnlG24 x 768 x 32 bit 50 
fps, 

Graphics Controller: GeForce 
256 

Display Memory: 32 MB High 
Speed Memory 
Refresh (Vertical): 60 Hz 
- 200 Hz 

Max. Dot (Pixel) Rate: 350 
MHz RAMDAC 
Memory Speed: 166 MHz 
Processor Speed: 120 
MHz 

AGP: 4 X / 2 X 



Bundle: WinFast DVD, Colorific, 
3 Deep, Web3Dfx, VR Creator 
Extra: TV-Out 

Producatof: Leadtek 
Distributor: Best Computers 
Telefon: 01 - 3147698 
Fax: 01 - 3147699 
Pref: 261 USD (fara TVA) 

Guillemot Maxi 
Games Xentor 32 

Fiind singura placa avutd 
Tn teste de la binecunoscuta 
firmd Guillemot, putem afirma 
faptul cd aceasta reprezintd 
un model mai pufin obisnuit, 
Procesorul poate efectua pdnd 
la 9 milioane de triunghiuri pe 



secundb, Viteza de 183 MHz 
este mai bund decaf la alte 
modele similar©, acest lucru 
resimtindu-se mai ales Tn jocurl. 
La capitolul overclocking, 
placa a rezistat !a fel de bine 
ca si alte modele din aceeasi 
clasp. In ceea ce priveste pre- 
ful si la acest capital accele- 
ratorul prezintd o alegere 
bund, fiind o investifie de viitor 
pentru orice gamer. 

In 3D Mark 2000 Tntr-o 
rezolutie de 1024 x 768 x 16 bit, 
s-a obtinut o notd de 3163. Am 


continuat cu Quake HI Test 
v.1.08. unde Tntr-o rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit placa a atins 
performanta de 77.5 fps iar 
Tntr-o rezolutie de 1024 x 768 x 
16 bit 71.5 fps. Avand setatd 
cea mai bund calitate a Ima¬ 
ging Tn 1024 x 768 x 32 bit s-au 
obtinut 35.5 fps. In jocul Ex¬ 
pendable, Tntr-o rezolutie de 
1024 x 768 x 16 bit s-au obtinut 
52.77 fps, larTntr-o addneimea 
de culoare de 32 bit 41,7 fps, 
In Unreal Tournament la o 
rezolutie de 800 x 600 x 16 bit 
s-au objinut 53.97 fps, Tn 1024 
x 768 x 16 bit 51,63 fps iar Tn 
1024x768x32 bit 44,33 fps, In 
Test Drive 6 la a rezolutie de 
800 x 600 x 16 bit s-au obtinut 
77 fps, Tn 1024 x768 x 16 bit 73 
fps iar Tn 1024 x 768 x 32 bit 42 
fps, 

Graphics Controller: TNT 2 
Display Memory: 32 MB High 
Speed Memory 

Refresh (Vertical): 60 Hz ~ 200 Hz 
Max, Dot (Pixel) Rate: 300 MHz 
RAMDAC 

Memory Speed: 183 MHz 
Processor Speed: 150 MHz 
AGP: 4 X / 2 X 
Bundle: N / A 
Extra: TV Out 

Producator: Guillemot 
Distributor: Ubisoft Romania 
Telefon: 01 - 2316769 
Fax: 01 - 2316766 
Pref: 163 USD (fard TVA) 
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Troubleshooting 


Rezolvaroa problemelor 

voastre 


John din Onesti 

Ecranele albastre unde 
apare mesajul „This program 
has performed an illegal ope¬ 
ration" se datoreaza mai 
multorcauze, Din nefericire nu 
mi-ai specificat mai multe de¬ 
tain astfel ca este destul de 
greu de specula! cauza fara 
niste informatii mai exacte. 
Totusi, itl pot recomanda sa 
Tncerci sa verifici anumite 
lucruri: in primul rand vezi daca 
procesorul este setat corect, 
daca memoria este setata la 
viteza FSB-ului specificata, 
daca al facut vreun overclo¬ 
cking la placa video. Nu Tn 
ultimul rand, desi pare stupid, 
se poate ca sa nu Ttl mai mear- 
ga cooler-ul de pe procesor. 

Dan Adrian 
Dancescu 
din Bucuresti 

Merge sa pun Voodoo III 
2000 pe Riva Vanta de 8 MB ? 

Nu,lh nici un caz. Voodoo 
3, spre deosebire de Voodoo 
2, integreaza pe aceeasi 
placa atat acceleratorul 2D 
cat si pe cel 3D. 

Tocaks Attila 
din Bistrita 

f 

Problem el e tale provin de 
la placa video Voodoo II, care, 
daca ai no roc si te grbbesti, 
mai poti prim! un pret bunicel, 
Tn sensul unui upgrade, Solatia 
este sb schimbi ambele pldci 
cu una mai performanta. Bine- 
Tnteles cb vei plbti si o dife- 
fenta, Cauta la cat mai multe 
firme pand vei obtine un re- 
zultat satisfdcator. Pentru 
companente mai vechi este 


recomandat sa mergi la o 
firmd care poate mai are prin 
oferta si acest gen de pldci, 
desi nu prea cred. 

Badara Cristian 
Gabriel 

„Mi-am propus sb Tmi 
cumpar un P III la 600 MHz, 
Exista un procesor asemana- 
tor dar cu un pret mai seazut?" 

Ar fi o varianta de schimb, 
Tn care ti-as recomanda sb 
cumperi un AMD K 7 la 600 MHz. 
Procesorul este mai ieftin, Tnsa 
placa de baza este mai 
scumpa, comparativ cu cea 
a unui Pill. Per total vei ajunge 
Tnsa cam la acelasi pret, Acum 
vreo cdteva luni era mai 
rentabil sd cumperi un P 111, Tnsa 
acum se pare ca se schimba 
situatia. 

Radu Stefanita 
din Slobozia 

Sistemul tau este Tntr-ade- 
var deposit (Pentium 150 MHz, 
16 MB RAM, 1.2 HDD), mai ales 
pentru un gamer ca tine. Banil 
de care dispui (1100 USD) Ttl 
ajung pentru a cumpara un 
si stem f carte bun. Ti-as 
recomanda un: AMD K7 la 6 - 
700 MHz sou un Intel Pill la 600 
- 733 MHz, 128 MB RAM, un 
monitor de 17 u , HDD de 15-17 
GB, si In final o placa video 
GeForce. Un pret mai ieftin n 
poti obtine la o firmd din 
Bucuresti, unde acestea sunt 
mai scdzute decaf Tn multe 
locuri din tara. Oricum sunt 
destule firme care se Tnca- 
dreaza Tn aceasta oferta. 
surma de 1100 USD fiind mare 
pentru un sistem. 


Temelie Dragos 
din Galati ’ 

i 

,.Sistemul meu este un 
Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 
o placa video S3 cu 2 MB, 
Care ar fi cerintele minime la 
Tomb Raider 4?" 

Din fericire. Tomb Raider 
este un joc care nu are cerinte 
mari, Singurul lucru ia sistemul 
tau pe care ti l-as recomanda 
este un accelerator grafic, cel 
putin o Riva Vanta cu 8 sau 16 
MB RAM, Procesorul si memo¬ 
ria Ttl ajung pentru acest joc, 

Ghita Aiin 
din Sibiu 

„ Pot sd Tmi cumpar o confi¬ 
gurate de 8 milioane si sa TmE 
meargd cel putin 50% din jo- 
curi?" 

8 milioane Tnseamna cam 
400 USD. Din fericire iti poti lua 
o oonfiguratie acceptabila de 
acestt bani, anume: un K6II la 
400 MHz, cu 64 MB RAM, un 
accelerator video Riva Vanta 
16 MB, un HDD de 6 GB si un 
monitor second hand (din 
pdcate) de 14". Amzis accep- 
tabila dar ruieaza bine aproa- 
pe toate jocurile in aceasta 
configuratie, 

Taramu Sorin 
din Bucuresti 

„Dacd Tmi achizitionez un 
Pentium II Mendochino 500 
MHz, cu 128 MB RAM si o placa 
ATI de 8 MB, pot juca jocurile 
care o sd apara anu! asta? Sau 
trebuie neaparat sd Tmi achi¬ 
zitionez o placa video Ge- 
Force256? Sau ar trebul sd 
renunt la 64 MB RAM st sa maE 
pun 100 USD in el?" 



Nu este nevoie neaparat 
de o placa video GeForce 
256. Tnod este prea scumpa, 
dar cam Tn 6 luni estimez o 
ieftinire mare a acestui model, 
Totusi as cumpara o placa 
video mai performantb, fara 
a renunfa la memorle. Nu este 
o diferentd mare pdna ia o 
placa video cu 16 MB. Acuma, 
sper cd nu vrer neaparat o 
placa ATI, sau daca daja cel 
putin un Rage 128 Pro cu 16 
MB, daca nu un MAXX, 

Dan din Baia Mare 

„Ce configuratie este ne- 
cesara pentru a rula satisfa- 
cator Unreal Tournament ?* 

Pentru acest joc ti-as 
recomanda o configuratie 
minima de genul: P II la 350- 
400 MHz, 64 MB RAM si un ac¬ 
celerator 3D cu 16 MB RAM, 

Raul din Deva 

!S Am urmatoarea configu¬ 
ratie: un K61I la 450 MHz, 64 MB 
RAM r un accelerator Voodoo 
I! 8 MB, un HDD de 6,4 GB, un 
CD-ROM 50 x. Ce parere 
aveti, este performant?" 

Sistemul tau este destul de 
bun, mai putin placa 3D, unde 
ar trebul una mai performanta 
de genul Riva TNT2 sau Voo¬ 
doo 3 cu 16 MB. 

Bog din Brasov 

„Un procesor Mendochi¬ 
no este mai bun decdt un AMD 
K6llcu 100 MHz mai mult?" 

La un plus de 100 MHz, K6 
II depdseste un Mendochino, 
totusi ultimul este ceva mai bun 
la coprocesor. 

DRWARP 
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Chatroom 



A mai trecut o luna din viata mea mizera de sarpe. Eu continui sa-mi 
„tarai” zilele scriind articole si din cand Tn cand raspunzand la scrisorile 
voastre. Hmm...va pare bine? Nu ar trebui pentru cd sunt neiertator si 
foarte exigent. Probabil ca asa ar trebui sd fiti si voi atunci cand ne 
scrieti pentru ca altfel nu vom sti niciodata care sunt doleantele si 
nemulfumirile voastre. Poate ca asa vom reusi sa facem ca revista 
noastra sa multumeascd pe toata lumea. Asa ca...fiti rai, duri si 
neiertatori! Eu sunt pregatit. Voi sunteti? 

Wild wild Snake 


Ssssssa trecem la ssssscrisssssori acum; 


Meilo Level! 
Sal’tare!!! 

Md numesc Daniel si va 
transmit a c este pareri din 
Craiova, unde Tntr-o seara de 
aprilie am Tnceput sa butonez 
ca un capiat aceastd sen- 
scare. (Ploua infernal... si eu 
scriam (ca un capiat)... la o 
scrisoare). 

In primul rand vreau sa-! 
informez pe Dr. Pepper (Auzi, 
Peppereee*...) ca nu sunt 
certat cu fratele meu, ci 
dimpotrivd md Tn tel eg foarte 
bine (adied nu ne scoatem 
ochil) (Asta e bine. Un sfat 
pentru voi: avefi-vd ca fratii!). 

(lote si criticile).., Nu se 
admite ca la o revista asa de 
serioasd si bine redactatd 
(bucurati-va cd la Level md re¬ 
fer) (Uff...vai, vaL.,$i eu care 
credeam ca vorbesti de 
Gazeta Matematicd) sd 
apard pe date diferite, Dacd 
anul are 12 luni (Corect) ,caci 
mai multe nu poate avea fDe 
asemenea..,corect), revista 
voastrd apare pe 12 date 
diferite (Mda... asa este, ?n$d 
eu cred cd nu e o problemd 
foarte mare cd revista apare 
mai devreme sau mai tdrziu 
cu vreo zi sau doua. Si oricum 
nu este in totalitate vina 
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noastra. Dd si tu vina pe PTTR 
sau pe cei care distribuie 
revista ca ei sunt de vina! 
No... cd am gastt si un tap 
ispasitor), Hotarati o data pe 
care sd apard regulat. (Re- 
gulat vin trenul si autobuzuL.,. 
oricum ai primit o explicate 
Tnainte care sper sd te muifu- 
meased). Poate cd tipografia 
ede vina (nope) dar vreau sa 
md asigur (Iti recomand cu 
cea mai mare cdldurd 
Asigurarea Astra) sd nu se mai 
re pete. 

Vreau sd-1 Tntreb pe K shu 
(chi$u';chesu') (Se scrie K’shu 
si se citeste Crisfian Cascaval) 
dacd e ceva de capu f lu J 
Septerra Core (L-am Tntrebat 
eu si a spus ca este OX), edei 
am numai probleme Tn achi- 
zitionarea versiunii full si nu stiu 
dacd meritci efortul (Merita! Ai 
Tncredere Tn Casu aka K’shu 
cd stie ce zice) 

Cu admlratie, Danie! 

Salut Level... 
(mmm...Bund!) 

Vd scriu pentru a nu stiu 
cdta card dar oricum nu v-am 
mai scris de aproape un an 

(Rusine, rusine...rusi ne ener- 

veazd!), Stiti voi cum este Tn 
clasa a VIIPa si nu prea am mai 


avut limp sa vd scriu (Mda... 
sd zicem cd te Tnteleg. Ori¬ 
cum o vina recunoscufd este 
pe jumdtate iertata). 

Acum sd trecem ia ale 
noastre (Ale mele sau ale 
tale?). Din partea mea numai 
laude, Am sd fiu foarte scurt 
asa cd am sd tree direct la 
subject: 

PROPUNERI (indecente?): 

- Puneti un poster Tn revistd 
(Cu Pam sau cu mine?), nu 
trebuie sd fie neapdrat Tn 
fiecare luna cum cer unii 
cififori (Toafd lumea cere da f 
nimeni nu dd nimief) poate sd 
fie o data la 2-3 luni (Vai, dar 
ce rezonabil esti). Asta dacd 
se poate. (Nu stiu a cdta oard 
o spun eu si ceilalti colegi ai 
mei, dar am sd repet. Un poster 
mai de Doamne ajuta ocupd 
patru pagini de revistd care si 
asa sunt prea putine. Deci Tn 
locul la poster mai bine scriem 
noi sau voi cate ceva. NU?) 

- Procedati la fel si cu 
muzica pe care unii o cer 
(adied?). Eu sunt Tnnebunit 
dupd muzica si ma-m (Ce zici 
de m-am, sund mai bine, ai ?) 
cam saturat de cea de fa 
televizor. Tmi place mai mult 
cea a lui Claude (si mie Tmi 
place muzica lui Claude), dar 
cred cd a renuntat sd mai 


faca muzica (Nu a renuntat. 
Dear cd de cand este redac¬ 
tor-set are mai multe obligatii 
si nu prea are timp. Chiar 
acum cateva zile am ascultat 
o noud creatie de-a lui numitd 
Here comes the DJ). 

INTREBARi; -Care program 
de facut muzica este mai bun: 
Magix sau eJay (Dance 2). 
(Seful meu, respectiv Claude, 
m-a rugat sd iti transmit cd 
Magix este mai bun ca eJay. 
Asa zice el si eu zic sd T1 crezi 
cd are ceva experientd Tn 
domeniu.) 

P.S.: De ce spuneti voi cd 
trebuie sd ai neapdrat 64 RAM 
si lajocurile de 32 MB RAM? Eu 
am 32 MB RAM si Tmi merg 
toate (Vrei sd spui cd Tti merge 
fluent Quake III say Unreal 
Tournament Tntr-o rezolutre de 
kakao, respectiv 73 cu 14?) 
jocurile perfect! (Si eu am avut 
16 RAM si Tmi mergea NFS, dar 
pand se Tncdrca puteam sa 
fac linistit o baie cu prietena. 
Fratefe meu, Tn general noi 
punem sistemul fa care jocul 
respectiv ruleaza cel mai flu¬ 
ent, adied fdra probleme), Sd 
stiff cd si eu tin cu FC Brasov! 
(Md bucur pentru tine. Eu fin 
cu Steaual) 

Jump to the next level... 

DJ Max din Arad 
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Salutare 
Stimabililor... 
(SSSSServus, mai!) 

Greu ajunge revista aid, 
dar iata cd am primit-o (l-am 
informat pe domnul Soiu de la 
distribufie si mi-a spus ca o sa 
rezolve problema). Ce mult 
rn-am bucurat! 

Intrebare de prost (Ei, nici 
chiar asa! Hai mai bine sa 
spunem intrebare de nestiu- 
tor, OK?), da' Tnca n-am des- 
coperit cum ies din Demo-ui 
„Bust-a-Move 4"? (Exit Game). 
Nu am gasit nicdieri o cale de 
iesire, (Incearca Alt-F4... 
poate o sd mearga, dacd nu 
incearca un reset la cold, sa 
nu fiarbd engine-ul). 

Printre aniversdri, con- 
certe (de care n-am parte, din 
pdcate) (Si... de ce nu ai parte 
de acestea, md rog?) scaala 
sigoana dupd banLTmlmaifac 
ceva timp si pentry PC si 
masini, (HOPA... devine irrtere- 
sank O pasionata de masini.,. 
just like me!... marry me, beibi!) 

[In legaturd cu plecarea 
viitorului sot (nu prea amTnteles 
a! cui este)Tn Olanda. Eu nu pot 
decdt sd T|i urez baftd si sper 
sd poti sd iti cumperi sistemu! 
pe care ti-l doresti si eventual 
o masind tare.) 

Sayonara! 

Andreea 

Salut! 

Este pentru a doua oara 
cdnd vd scriu asa cd voi fi scurt 

(Nu este nevoie sd fii scurt, 
Dacd ai ceva de zis, spune 
fard nici o jena). Ce procesor 
Tmi recomandati dintre Men¬ 
docino/ Celeron/ K6 II la 500 
MHz? (Eu zie sd optezi pentru 
un procesor Celeron la 400 
sau 500 MHz), Cat mar costa 
un procesor Mendocino sau 
un K6 II la 500 MHz? (In jur de 
100 de parai, cel de-al doilea 
este mai ieftin, dar si ceva mai 
slab), Dar un HDD de 8,4 GB? 
(Aproximativ 130 de doldrei 
americani). De asemenea cat 


as putea obtine pe un pro¬ 
cesor Pentium II 333 MHz 
(512K)? (Hmnm>.a$ta nu pot sd 
spun. Depinde,.. 3 kg de 
cartofi si unul de ceapa sau 
echivalentul Tn franci japo- 
nezi) Dar pe un HDD de4,3 GB? 
(80-90 de dolari, asta doar 
dacd ai baftd). Dacd Tmi fac 
upgrade de la Pentium II 333 
MHz ia K6 II 500 MHz trebuie 
sd-mi schimb piaca de baza 
(am Intel 440 BX)? (Dacd vrei 
neapdrat K6 II la 500 MHz, va 
trebui sd schimbi piaca de 
baza). Dintre RIVA VANTA si 
VOODOO BANSHEE la 16.MB 
fiecare ce Tmi recomandati? 
(Eu am Voodoo Banshee si 
sunt foarte multumit de 
ea,.,. Amalia). 

Stefan din Slatina 

Salut Level boys! 
(Toata stima... 
dom’n Templar!) 

Si uite cum ajung eu sa 
scriu revistei pe care o con- 
sideram (Vai...dar de ce 
vorbesfi la trecuf? Te-am 
supdrat nai cumva?) cea mai 
mare si tare, dar care Tn ultimul 
timp m-a dezamdgit crunf. (Si 
de ce, md rog?) Desi o sd 
considerate plictisitoare 
aceastd parte, vd voi spune 
cd vd curnpar revista de un 
an dezile (Da... probabil cdai 
avut timp sd Tti formezi o 
pdrere), considerand-o un 
Mecca ai gamerilor din Roma¬ 
nia (Stai sd md Tntorc cu fata 
spre Mecca). 

Domnule Ghinea, zici cd ar 
dat nota dupd ce ai studiat 
niste sife-uri unde Tsi exprimd 
parerea mai multi expert! 
(Acum am si eu o intrebare: 
Ce notd?). Si tot cu tupeu 
mediteranean te Tntreb de ce 
Tn local articolufui (Care articol, 
dom’ne?) nu ai dat adresele 
pe Internet, poate aflam si nor 
cate ceva despre joe. Reve- 
nind la numarul din februarie, 
las Diplomacy (Aha...deci 
despre Diplomacy este 
vorba!) si maTndrept (..cu pasi 


repezi) asupra lui Close Com¬ 
bat 4, la care am gasit un (Ai 

gdsit ... what ... Pai, termina 
fraza fratele meu! Ce faci md 
Iasi cu ochii-n ceata?). Ai 
Idudat de-a dreptul penibil o 
graficd prafuitd si un realism de 
toata jena (Alexe...este 
parerea lui si probabil cd nu 
este singurul care gdndeste 
asa). Si cu toate astea a luat 
nota 95, lar un RTS adevdrat 
cum ar fi Homeworld doar 92, 
Nu la asfa md asteptam de la 
o revista pe care am dat bani 
si de la care speram sd aflu 
informatii concrete si nu 
despre foamea (,..ce vrei sd 
spui?) domnului Ghinea, 
(Alexandre, fii foarte atent la 
ce am sd iti spun Tn continuare. 
Marius Ghinea, nu o fi el per- 
fectiunea Tnfruchipata, dar Tn 
privinfa jocurilor sd stii cd este 
un adevdrat profesionist (... 
mai ales la Close Combat 4), 
Tn ceea ce priveste nota, 
probabil cd are si o doza de 
subjectivism Tn ea, dar mi se 
pare normal avdnd Tn vedere 
cd Ti place foarte mult acesf 
joe. Sunt convins cd nu este 
singurul.) 

Jump to a better LEVEL!! 

(...suntem deja Tn aer. Ne 
pregdtim sd aterizdm*!!) 

Cu stima si respect, 

Badardu Alex aka Dark 
Templar 

Stimata redactie 
Level, 

(Stimate Emilian...) 

Revista publicatd de voi 
face placere oricarui individ 
care o citeste (Hmm...sd nu 
generalizdm. Sunt multi cd- 
rora nu le place revista noas- 
trd, Tnsd noi vom Tncerca sd Ti 
multumim si pe acestia.) Sunt 
un mare fan at revistei si 
doresc redactiei o existenta 
cat mai Tndelungatd (Si noi 
suntem un mare fan de-al tdu 
si dorim sd Tti urdm multd 
sandtate si viafd Tndelungatd). 
Trebuie sd vd spun cd am vazut 
diverse persoane, colegi de-ai 


mei, eu firnd elev la un liceu cu 
profit de informaticd, care se 
dau a fi gameri adevdrati (...or 
fi f mai Emiliane!) si care fac de 
rusine aceastd categorie, 
(Mda..,las J cd nimeni nu s-a 
nascut Tnvafat, Nu mat fi si tu 
asa de rau.) 

Cu stima Emilian 

Hello Level 

Ma numesc Mihai si sunt 

din MorenL (Hello Mihai. Md 
numesc Bogdan si sunt din 
Brasov). Sunt cam supdrat cd 
nu v-am mai gdsit revista Tn 
eras. (Cum, cdnd lumea mi-e 
deschisd a privi...oops...asta 
e din Eminescu. Cum adied nu 
gdsesti revista In ores? Las’ cd 
pun o vorba buna ia distri¬ 
bute sd rezolve problema, 
ok?). 

Am un Pentium II 166 Mhz 

(...poate Pentium, just Pen¬ 
tium), 16 MB RAM si nu am ac¬ 
celerator (...grafic?). Am 
unele jocuri tars (Spargi nuct cu 
ele, nu?) dar fdrd accelerator 
(.,,grafic, bineintelesl) nuprea 
potsd lejoc. Cam cat ar costa 
unu!? (.. .mult. Cam 35 - patru- 
zeci de para 1 ). Unde pot gdsi 
unul mai ieftin? (La magazin 
sau la prieteni). Am strdns 
500.000 lei, (...oau)* Ba nu, 
600,000 (oau...oau...). Scuzatl 
(nop, adied nici o problemd). 
Puteti sd-mi Tnregistrati si mie pe 
un CD cu jocuri K (...a se citi 
„ca”) lumea? (Esti al 1543 
cififor care ne cere acesf 
lucru, imi pare rdu, dar nu 
putem sd facem acesf lucru. 
Sorry!) 

Cat mai costa un abo- 
nament la Level? (Abona- 
mentul pe un an de zile costa 
324.000), Vreau si eu sd md 
abonez pe6luni (...aaaa,..Pe 
sase luni costa jumdtate, 
adied 162.000). Puteti sa-mi 
trimite-ti (... se scrie trimiteti) 
un talon? (Talonul pentru 
abonamente TI gdsesti Tn re- 
vistd!) Puteji sd-mi raspunde-ti 
(Aceeasi greseala... se scrie 
rdspundeti) la niste Tntrebarj? 
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(Vom Tncerca) 

1. De ce nu mai puneti 
postere? (De ce nu? Din mo¬ 
tive objective despre care 
am mai discutat si cu aiti 
cltitorl Pe viitor poate, acum 
insa nu.) 

2, N-am vazut nici un joc 
complet pe CD? De ce? Numai 
Demo??? (Un joc full pe CD ar 
Tnsemna un pret mai mare 
pentru re vista. Oricum, ideea 
nu e rea, dar deocam-data nu 
este posibil acest lucru.) 

3 Puteti sd mai scddeli 
putin pretul revistei? (Pai T 
pared spuneai cd vrei joc fuli? 
Din pdcate pretul revistei nu 
poate sd scada. si de vind 
sunt cei din conducerea tdrii 
care due tara asta cdtre 
FAUMENT!) 

4 Cum rdmane cu CD-u! 
pe care l-am ceruf? Ce zicefi? 
Vi-I platesc! (I mi pare rdu, dar 
nu se poate.) 

5 Cu acceleratorul cum 
sta treaba? (Nu trebuie sd md 
intrebi de doud on. Ti-am raspy ns 
deja la aceastd Tntrebare.) 

Byei 


P.S. Nu-mi publicati 
scrisoarea. Astept raspunsul. 

(Na...cd ti-am publicat 
scrisoarea si ti-am si rdspuns). 

Mihaidin Moreni 

Holla LvL, 

(Holla Marius) 

Vd scriu door cdteva ran- 
duri din lipsa de timp si de 
inspiratie (Hai ca timp Tnteleg 
cd nu ai, dar inspiratie...?), 
dar si pentru cd trei la ioane 
de concurs sunt cam putfne 
pentru un plic (Mda...aici sd 
stii cd ai dreptate). O 
chestiune pe care am obser- 
vat-o este faptu] cd raspun- 
surile la concursuri corespund 
literei „b" (Este vorba despre 
o purd coincidentd, nimic mai 
mult). Dar pentru a nu face 
prea mare caz pe chestia asta 
voi trece la alia idee (...bund 
idee). In articolul „Afisau a nu 
fi gamer" (.,.scris de Claude) 
se pune spre final intrebarea 
„Cine este gamer?" (Chiar... 
cine este gamer?). Ei bine r un 
gamer adevarat a jucat 


macar o data Quake sau 
Need for Speed - oricare din 
versiuni (De acord cu tine). Si 
o ultima chestiune care 
trebuie notata zi mosule). 
Nu am nimic impotriva gamer- 
itelor (Da’... cine a spus cd ai?}, 
ba dimpotrivd as vrea sd 
Tntatnesc o fata cu care sd pot 
juca Quake 3 Arena sau Need 
for Speed 3: Hot Pursuit (Dacd 
gdsesti o fata ca asta sd Tmi 
spui si mie. Eu nu am gdsit-o 
Tnca). 

in Tncheiere transmit sa- 
lutari tuturor celor din redactie, 
cu o notd speciaid Snake-uiui 
(prezent): sper sd ne „due- 
lam" pe pistele NFS-ului, sd 
vedem care e mai tare, 
(Oricdnd, dragul Snake-uiui). 

See you next month 
LEVEL! !f 

Marius Negoitd din Breaza, 
elev al Colegiului Miiitar Dimitrie 
Cantemir 

Salut LEVEL boys, 

Ma numesc BOG si sunt 
din Brasov, Nu v-am scris pe 


calculator ca sd vd arat cat 
de bine tipareste imprimanta 
mea, ci pentru cd dacd vd 
scriam de mdnd nu reuseati sd 
descifrati nimic Tntr-o lund. Md 
consider unul dintre gamerii 
Tnrditi din editoriaiul lui Claude, 

(Urmeazd o sene de Tntre- 
bdri si raspunsuri): 

1. Cresteti pretul revistei la 
40,000 - 50,000 si punefi 150 de 
paginL sau micsorati fonturile. 
(Hmm... aceeasi veche pro- 
blema cu pretul si numarui de 
pagini. Din pacate, suntfoarte 
putini care ar da 40.000- 
50.000 de lei pentru o revisfa 
de jocuri). 

2. Sper cd numarui pa- 
ginilor nu se va micscra. On nici 
un caz. Sa speram ca va 
cresfe.) 

3. Vreau si eu un LEVEL spe¬ 
cial in care sd a vet! un CD cu 
demo-urile celor mai tari jocuri. 
As prefera un LEVEL speciaf 
despre questuri. (Ideea nu 
este una foarte rea.) 

4. Giv mi fan staf or dar, 
(No uei... iu ar sirids... veri veri 
fani) 

5. Minireview este misto, 

(Md bucur cd Tfi place) 

6. Ce s-a Tntamplat cu 
Sergio? (Sergio este bine 
sandtos door cd acum este la 
facultate In Cluj si scrie mai 
putin,) 

7. Cine a scris articolele 
despre Unreal Tournament si 
Quake 3 Arena? (Acelasi.., 
Sergio,) 

8. Chiar dacd multi nu vor 
fi de acord cu mine, nu cred 
cd DLH-ui are ce cduta pe un 
CD de gameri. (Eu nu sunt de 
acord cu tine, Pai f de ce sd 
nu pot eu sd termin un joc 
chiar dacd folosesc o tara de 
„cituri”,) 

9. Cred cd mai mult de 
jumdtate din cifitori au o uni- 
fate CD si astfel ar putea citi 
rdspunsurile scrisorilor care nu 
au ioc Tn revista. (Mda,,,s-a 
notat. Rdmane de vazut.) 

10. Mi-ar placea dacd afi 
mai putea pune filme sau 
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muzica pe CD, (Si eu Tl tot bat 

la cap pe Claude sa mai faca 
niste melodii sa le punem pe 
CD-ul LEVEL. Eu cred ca filmele 
de la niste jocuri ar avea priza 
mai mare la public. Tu ce 
zici?) 

Bogdan din Brasov 

Hi Guys 
(Hi my girl) 

M-am uitat si eu la ceas 
acu' 5 minute si am vazut ca s-a 
facut 12 jumate (noaptea). 
(wow. t( Stiam cd fetele 
cumintl se culcd devreme), 
Am stat pe un map editor din 
Heroes II si m-a uitat Dum- 
nezeu p-acolo, Dar am zis ca 
ori va scriu acum, ori deloc, 
asa cd... here I am! (Dacd ai 
sti cat ne bucuram cd ai fdcut-o) 
Ar trebui sa ma prezint nu? 
Warning! Sunt printre destul de 
putinele voastre cititoare 
(putine da' bune),,. Ma 
cheama Jenny, sunt din 
Bucuresti, am 16 ani bla-bla- 
bla. Nu pot sd spun cd sunt 
gameritd, pentru cd n-am 
timp Jocuri k iumea si calcula¬ 
tor super-per formant. 

Mi se pare cd sunt cam 
mulfi gameri cam dusi de pe 
lume. Un exempluarfi frati-miu, 
care e doar a 7-a si cred cd 
ar juca la calculator 20 de ore 
pe zL Jocuri, jocuri, dar nici 
chiar asa, nene! Md rog el are 
mai multd rabdare ca mine... 
Dacd nu reussesc ceva din 
primp md enervez si dau 
dracului joculICnu prea am 
caiitdti de gamerija nu?), (Cu 
aceste rdnduri mai mult ca 
sigur ti-ai facut o multime de 
dusmani deja In randurile 
gameritor. Cu pdrere de rau 
pentru acestia ai si tu drep- 
tate. Sunt foarte multi care vad 
In jacurile pe calculator un 
mod de viata si nu o forma de 
divertisment, Dar sd nu gene- 
ralizdm, ok?). 

Oricum, nu Tnteleg de ce 
ar trebui sd fie doar gameri. 
Ce, noi, fetele, n-avem vole sd 
jucarn? Unde scrie fl Boys 


only"? Eu nu am vazut pe 
nlcaieri. (Sunt perfect de 
acord cu fine, fetele la randuf 
lor pot juca orice si cat vor. 
Cred cd raspunsul la aceastd 
problema zace undeva Tn 
addncul fiintei umane.,,) 

Md rog, sd lasam subiec- 
tuL Toatd Iumea Tsi zice pdrerea 
despre revistd, asa cd de ce 
as fi eu mai fraiera? (Corect, 
hit me babyl). In general e 
marfa, chiar dacd eu as vrea 
doar jocuri, fara hard si chestii 
d-astea, dar stiu cd nu se 
poate. Stii, pdna acum luam 
Game Over, dar vdd cd nu mai 
apare asa cd am Tncercat un 
LEVEL si am fast surprinsa f.f.f. 
placut. Chiar e tare revista, 
Doar CD-ul md oftica pt, ca- 
mi da erori peste erori, Si eu 
vreau DLH-ul! (Tsi mul|umim si 
asteptam sd ne mai scriL) 

Pa! Pa! 

Jenny (Bucuresti) 

Salutari 

redactorllor LEVEL! 
(Si de la noi 
pentru tine!) 

Sa tree direct la lucruri 
serioase cd doar nu mai 
conteazd a cdta oard vd scriu. 

( De acord, sd scrieti asta e 
importantl) Apreciez foarte 
mult efortul pe care H depuneti 
pentru a scoate lunar o re¬ 
vistd, cu CD inclus, care sa-i 
multumeascd pe toti gamerii 
si fanii LEVEL-ului, indiferent de 
genuf de jocuri pe care le 
joacd cu piacere. (wow... CE 
bine ai zis... Din pdcate multi 
nu au Tneteles cd si ala care 
joacd Tetris e tot atat de 
gamer ca si cel care te rupe 
la Quake). 

Am niste propuneri, care, 
dacd vi se parinteresante, mi-ar 
face mare piacere sd vdd cd 
aduc Imbundtdtiri revistei. 

Reintroduceti Top Ten-ul si 
Topul Redactiei (Vor fi.., pe site- 
ul LEVEL) 

Nu cred cd ar strica 100 
de pagini, (Si noi gandim la fel, 
deocamdatd nu se poate) 


In tabelul cu Date Tehnice 
(la jocuri) scrieti si pe ce testafi 
jacurile si cum s-au comportat, 
eventual scrieti calificativu! 
care l-au primit. (Acesta este 
un proiect de-al nostru de 
viitor, mai rdmdn de stabilit 
cdteva mici detalii) 

Chatroom-ul avea un as¬ 
pect mai frumas cand rdspun- 
deati la scrisori folosind ca- 
ractere culoare rosie, decat 
cuioarea neagra. (Hmmm... 
aifli nu au fost de aceeasi 
pdrere) 

Nu organizati si voi un con¬ 
curs de Quake Ill/Unreaf Tour¬ 
nament/Brood War/Tiberian 
Sun/NFS In vacanta de vard? 

(Oare LEVEL Camp pentru ce 
va fi???) 

Cbnd am vazut pe ante- 
penuitima pagind LEVEL Fans 
Camp m-am bucurat, Tnsd 
ednd am vazut cd au voie 
numai gamerii cu varsta peste 
16 ani mi-a pierit bucuria, 
deaarece eu am doar 15 ani; 
nu pot sd vin. At unci am stat si 
m-am Tntrebat oare de ce 
numai de la 16 ani Tn sus si nu 
de la 15sau 14?, M-am gandit 
cd poate vd este fried de 
gamerii mici care s-ar putea 
sd fie mai buni deedt cei mari 
si astfel s-ar creea o stare de 
ru'sine printre gamerii mari. 
Dacd nu am judecat corecf, 
atunci care este motivul 
pentru care ati Tnceput 
selecjia de la 16 ani In sus? 
(Flahaha,.. frumos... poate cd 
existd si asemenea gameri 
care s-ar rusina sd ia bdtaie 
de la unul mai mic deedt el 
dar nu acesta a fost motivul 
pentru care am Tnceput de ia 
16 ani. Fiind un experiment, 
facut Tn Romania pentru prima 
data de cdtre o revistd de 
gen, si avand Tn vedere cd 
trebuie sd veniji cu calcula- 
toareie voastre nu am vrut sd 
risedm prea mult, De aceea 
am doritsa avem 5 acum, dear 
tineri care sd fie Tn stare sd-si 
supravegheze sr singuri siste- 
mele fiinded stim ce efort s-a 
depus pentru achizitionarea 


lor, far noi nu ne asumdm res- 
ponsabiiitatea pentru defec- 
tiunile cauzate de utilizarea 
lor Tntr-o manierd necores- 
punzatoare. Speram ca pe 
viitor sd mdrim numarul de 
participanji, poate chiar sd 
coboram stacheta vdrstei si 
mai ales sd putem noi furniza 
tot echipamentul necesar, 
Totul depinde Tnsa de cum vor 
evolua lucrurile Tn aceastd 
vara.) 

Ne-au mai scris: 

Teodorovici Vlad din $u- 
ceava, Boca Dianu din Caras- 
Severin, Alexe Raul din Hune- 
doara, Constantinescu din 
Bucurest, Mircea Romeo Ma¬ 
rius din Rosiori de Vede, 
lonescu George din Ploiesti, 
Magiar Sabin din Ardud. 
Popescu Ondin din Codlea, 
David Radu din Sinaia, Cachit 
Sebastian din iasl Sorin Mate- 
iescu din Alba lulia, Fiorescu 
Razvan din Bacdu, Tuser Virgil 
din Pecica, Enescu Bogdan 
din Moreni, Ardevan Titus din 
Cluj Napoca, Drdghici Paul din 
Ploiesti, Sasu Victor din Bucu¬ 
resti, Barbu Emilian din Arad, 
Balan Adrian din Rdmnicu- 
Vdicea, Mdrginean Bogdan 
din Brasov, Alexandra Vladimir 
din Bacdu, Dragomirescu 
George din Craiova, Eremia 
Alexandra din Cdmpina, Fe- 
kete Zoitan din Sdcele, Joita 
Betti din Bucuresti, Roznovdf 
Leonfin din Sighisoara, Aursu- 
lesei Tudor din Suceava, Stefan 
Dragos Antonio din Bucuresti, 
Ciobanu Razvan din Predeal, 
Apostoi Vlad din Bucuresti, Pop 
Sorin din Vdienii de Munte,Td- 
ranu Sorin din Bucuresti, Opris 
Cristian din Sighetu MarmatL 
Cepoi Florin din Pascani, Fios- 
ca ion din FalticenL Radu 
Costan din Cluj Napoca, 
Apostoaiei Claudiu din Baia 
Mare, Gheorghe Andrei Sorin 
din Bucuresti, Jder Radu Dra¬ 
gos din Bucuresti, Tuhari Mihai 
din Bucuresti, Olariu Valentin 
din Constanta etc, 
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TIMISUL DE JOS 
8-13 AUGUST 2000 

FANS CAMP 


Pentru prima data Tn Romania, o tabara dedicata exclusiv gamerilor. Vino in 
perioada 8-13 august 2000 la Timi§ul de Jos Tmpreuna cu calculatorul tau 

(minim Pentium II 233MMX, 64 RAM, accelerator 3D cu 8Mb, placa de sunet §i 
ca§ti, CD-ROM 16X). De restul se ocupa LEVEL! Ultimele jocuri, Tntalniri cu 
redactorii LEVEL, concursuri cu premii, invitati surpriza. Varsta minima 16 ani. 

Pentru participantii Tntre 16-18 ani este necesar acordul unui parinte. Locuri 
limitate! 


Tarif de participare 150 DM. Se asigura pensiune 
completa (cazare Tn Vila + 3 mese/zi) Tn perioada taberei. 


Plata se face in lei, la cursul BNR din ziua pla|ii, 
prin mandat postal la adresa loana Badescu, OP 2 
CP 4, 2200 Bra§ov.Trimiteti apoi la aceea§i adresa 
talonul de participare impreuna cu copia dupa buletin 
ji dupa chitanta. Se emite chitanla fiscala. 

Inainte de a face plata, va rog sa sunati la redactie 
(068/415158,418728) pentru a vedea dac§ mai 
sunt locuri disponibile. 

Pentru participant mtre 16-18 ani 

De acord Nume parinte:_ 

Semnatura: 


TALON DE PARTICIPARE 


Nume, Prenume: 

Str 

Nr. 

Bl. Sc. 

A p- 

Loc. 

Cod 

Judet 


Telefon: 

E-mail: 






























Navigare e - 

©na ; 

Cone 


re ieftina §i 


• cele mai bune pr 

• servicii gratuite 




Indiferent cu ce navighezi, §tii 
ca ai alaturi un prieten de nadejde. 


Din cuprins : 

- accesul la Internet, 
realizarea conexiunii 

- modemuri - mod de 

functionare 

* 

- instalare Netscape 
Navigator, Internet 
Explorer 

- instrumente de cautare 

- programe de FTP 


CD-ul inclus contine cele 

* 

mai importante programe 
din domeniu, pentru Linux 
si Windows. 


Revista se va gasi la chios- 
curi Tncepand cu luna aprilie. 






■lilor din r 




































SUNT NUM^ 



Mi-cun uimil p’detemi cu 

j&ewiite mete fiestiate, 

fitmete cete mai twd, 
mivTxea men pftefiwata. 




> 



DE ACUM POTI SA LE Al §1 TU! 

doarcu; » 


□nitatea CD-reinscriptibil MITSUMI 4804 

• scrie CD-R sau CD-RW cu viteza de 4x 

• rescrie CD-RW cu viteza de 4x 

• cite§te CD-urile cu viteza de 24x 

• interfata ATAPI/EIDE cu buffer de date de 2MB cache 

• ie§ire audio pe doua canale la 44,1 KHz 
■ potf saaioricesistemdeoperare DOS, Windows 3.1, Windows 95/98/NT 


Asta Tnseamna ca Tntr-un sfert de ora poti sa-ti scrii un disk de 650MB/74min sau 700MB/80min 
in toate formatele CD-R, CD-RW, CD-I, Photo CD, CD-DA, CD-ROM XA, CD text etc. 



PC&A Prod SRL 

Bd, Dimitris Pompei, nr, 8, et 1, Sector 2, Bucuresti 

Tel: 01-242.53.84 ; 01-242,09.81 ; Fax: 01-242,53,89 ; 01-242.09.81 

http:// www.pca.ro e-mail: office@pca.ro 


; Te de CD-url se supune prevetferilor Legii dreptuhji de aufc*. 





















